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PROLOG()

iTE BONITO ES LEER! es un conjunto do material suplemoutario
clue se ha desarrollado sogan la secuencia ya establecida por el Spanish
Curriculum Development Center para ensehar a los ninos en el arte do la
lengua. La correlaciCin existe entre NUE BONITO ES EEER!'y SCDC en el-'
Language \rts Strand, Kits 2 al 10.

Este programa tiene su enfoque en el desarrollo de decifrar y
convortir las destrezas en habilidades de comprensiOn y de interpreta-
cift.

En el futuro cercano se publicarl una serie de doce Libros ue
Lectura con instrucciones para utilizarse con cada Repaso incluido en
la Gufa Para El Maestro.

Tambi6n se podr5 usar como material suplementhrio una serie de
Tarjetas con el Alfabeto, cuyo proposito general sera el desarrollo de
la destreza de escuchar. Estas Tarjetas se publicar5n en corto tiempo.

Este conjunto de materiales fife preparado bajo el-auspicio de
Curriculum Adaptation Network for Bilingual Bicultural Education bajo
la direccift del Sr. Ricardo Hernandez, director ejecutivo, y el Sr.
kielardo Villarreal, coordinador del programa en la region del suroeste.

El Centro de Diseminaci6n para la Educacitin BilingUey Bicultural
ha publicado esta edici6n con el fin de proveer a los diversos pro-
gramas bilingues del pais con materiales de loctura. Los editores de
ostos documentos fueron Rudy Garza, editor consultante y Blanche
Armend5riz, editora del DCBBE.

Para solicitar informaciOn sobre IQUE BONITO ES LEER! dirijase
al Dissemination Center for Bilingual Bicultural Education, 6504
Tracor Lane, Austin, Tx 78721.

Juan D. Solis
Director
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i\lpODIT(

:les educativ)s que uquI se incluyen son basica-

esarcolltoo tomando en cuenta la

:stablecloo el Spanish Curricula Development

uloi6site proveei al maestro con actividades

adi10--e3 ;1,e le ayuden a lo,jrar lus metas de ensenanza en el

art,:

itaLeriai suplementario se compone de: una

Guia P.Lfd un Cuaderno De Ljercicios Tarjetas Relam-

pago con dibujos de objetos cuyos norbres tienen el sonido inicia

ense,-'ado en caLia unidad.

uni_ ;ld s'onsta de una serie de lecciones basadas en el

desarrolic de cieito sonido principiando en su posici6n initial,

lue,lo en su posicion medial, y por Ultimo en su posi

ion final.

Cada letra se ensefa inyectLIdole vida o acciOn. Pensamos

que atraer:i ma's la atenciOn del nino que present'Andole una

La letra se conoce como un personaje y en muchos

c.asos se refiere a la acciOn con la cual esta letra se asocia.

hechu oe que el nitro pueda aplicar lo que aprendi6 indica el exit

logrado por la ensef,anza. Por esta razOn, despues de cada cuatro

unidades, se presenta un repaso. Por medio de este, el maestro s

dar-a cuenta si el nif,o ha aprendido, o no, los sonidos y concepto

ya ense,lados.

Es preciso mencionar que consideramos el uso del

ruy valioso. Esperamos ver que antes de empezar el uso



del cuaderno, y mientras usa el cuaderno, se le d: al la

oportunidad de relatar sus experiencias, vi6ndolas escritas y le-

yendolas.

La guia del maestro se compone de: el prologo, la introduc-

cion, la lista de objetivos, las lecciones con sus p5ginas res-

pectivas del cuaderno, y los repasos que se utilizaran despu4s de

cada cuatro unidades.

El cuaderno de ejercicios que acompaaa al glint est5 dividido

en unidades una unidad para cada uno de los siguientes sonidos.

P /p /, 0 /0/, S /s/, A /a/ Repaso I

E /e/, L /1/, T /t/, C /k/ Repaso II

D /d/, I /i/, M /m/, R /r/ Repaso III

N /n/, B /b/, U /u/, G /g/ Repaso IV

J /j/, V /b/, F /f/, C /s/ Repaso V
N /n /, G /j/, Ll /y /, Y /11/ Repaso VI

K /k/, Q /k/, Ch/ch/, Z /s/ H, Repaso VII

Abajo, al lado derecho de cada pagina del cuaderno de ejerci-

cios, se encuentran unos nUmeros. El primer n6mero es el de la

unidad y el segundo es el de la leccion.

En la Guia Para El Maestro, nuestra intencion es la de pre-

sentar diferentes procesos, mediante los cuales se pueden lograr

los objetivos que aqui se proponen. De ninguna manera nos propo-

nemos tomar el lugar de la habilidad creadora individual del maes-

tro. Pensamos que este elemento suyo fortalece indiscutiblemente

el alcance de los objetivos y propositos de este proyecto.

NOTAS SOBRE LAS LLCCIONLS

1. Las lecciones se prepararon para utilizarse con grupos de 8 a

10 ninos. Es posible que se utilicen con grupos mas grandes

pero no se recomienda, ya que su eficacia puede ser disminuida.

VIII



2. Esta serie de Iccciones ticole eoro propositu sai leenta! ,l_

que se provee-por medio del Spanish Curricula Dsvulop-

dent Center.

3. El tienpo que se tomard con cada unidad lo deciding el ma-

estro. HabrA casos en los que se utilizar:in veinte minutos

para desarrollar la destreza de discriminacion auditiva e

identificaciOn de sonidos, y otros veinte minutos para desa-

rrollar la destreza de la comprension e interpretacion.

4. No se tiene que seguir la actividad al pie de la lecra, sino

que el maestro podrg modificarla y adaptarla a las necesida.des

de los nif'os. Como dice el dicho: "Nadie sabe to que hay en

la olla mgs que la cuchara que la menea."

5. Le deseamos mucha suerte y agradecemos la oportunidad de tra-

bajar con usted en tan noble causa para asegurar en esta for-

ma un futuro productive para nuestros ninos.

6. Contamos con su cooperaciOn para poner en pra'ctica este material.

Abelardo Villarreal Salvador Flores
Coordinador Especialista en Curriculo

C.A.N.B.B.E.
SOUTHWEST REGIONAL CURRICULUM ADAPTATION CENTER

Edgewood Independent School District
San Antonio,'Texas 78237
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1'Af.;1',\
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diferente a las otras de la serie.

151

Repaso
25.1 El ejecutara instrucciones

proveldas.
151

25.2 El nino identificar5 la letra que
representa el sonido inicial de la
palabra dictada por el maestro.

152

25.3 El nino escribir5 la silaba para for-
mar palabras.

153

25.4 El nino recordar5 los detalles de un
cuento e identificara al personaje
principal.

153

XXVI 26.1 El ni:io describirti fisicamente a
cada uno de los personajes del
cuento.

155

/n,'

26.2 El ni;:o identificarA las palabras
que tienen el sonido /ii/ en una
oraciOn de no mAs d_ cinco
palabras.

157

26.3 El nino escribirA la /II/ en la
sflaba en que haya 'ido omitida.

158

26.4 El niEo discriminara entre los
sonidos de la N y la /f-1/.

159

XXVII 27.1 El nitro identificarg los dibujos, en
su cuaderno, cuyos nombres tienen
el sonido inicial /j/.

163

G /i/
27.1 El ni:,o concluirA que este sonido 164

/j/ es representado por dos letras.

27.2 El nino concluirA qua la G tiene que
it seguida de una /e/ o una /i/ para
tener el sonido /j/.

164

27.3 El na.;o identificar5 las silabas que
se pronuncian equal y se escriben
de distinta manera.

165
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XXVIII 28.1 El nino discriminard auditivamente
el sonido inicial /11/.

169

Ll /11,'
28.1 El ni:,o sacal5 por conclusion que

el sonido de la /11/ lo forman dos
letras que el ya estudio.

170

28.1 El ni'o completard oraciones dando
ul dibuje que representa la palabra
que falta.

170

28.2 El ni:o identificard el sonido de la 1-1
/11/ y la /1/.

28.3 El nlo escribird las vocales pro-
nunciadas por la maestra.

172

XXIX 29.1 El nio concluird que cada ser
viviente tiene algo particular.

175

Y /11/
29.1 El nino discriminard el sonido /11/. 176

29.2 El nino trazard y escribird la Y

may5scula y min5scula.
177

29.3 El ni-o deducird que las letras 178
- Y y Ll tienen el mismo sonido.

29.3 El nino discriminard auditivamente
las letras Y y Ll.

179

29.4 El nino seguird instrucciones dadas en
una oraciOn corta con palabras ya
conocidas.

18U

XXX 30.1 El nino escribird la letra que falta
en las palabras incompletas.

183

Repa so
30.2 El nino formard pares con las silabas

que son iguales.
184

30.3 El nif=x) escuchard dos palabras y- 185
dird si el sonido inicial en ellas
es igual.
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30.3 1:1 nl'o ln,licarri sl el sonido de los
pares de palabras es el mlsmo haciendo
un cTrculo alrededor de MI" o "no."

30.4 El ni.-,o identiticard ocho de los
personates ya estudiados y los
asociard con la acciOn del cuento.

XXXI 31.1 El ni,:o anticipar5 los sucesos del
cuento, despues de que la maestra
le de la idea principal.

K /k/

XXXII

Q /k/

18b

18-

31.1 El nino identificard los dibujos 189
cuyos nombres empiezan con K.

31.1 El nino identificard los dibujos cuyo 189
sonido inicial es /k/.

31.2 El nino escribird la letra K 190
.....

may5scula y mintiscula.

31.3 El nino asociard la letra may5scula 191
con la min5scula en una serie de letras
en las cuales la forma cambia.

32.1 La maestra leers una pregunta y el
- nino escogerd la respuesta.--correcta

de una serie de respuestas que se
le presentard.

32.2 El nino escribird la Q may5scula
y min5scula.

32.3 El nino identificard dibujos cuyos
nombres empiezan con /q/.

32.3 El nino identificard la vocal que
siempre va enseguida de la /q/.

32.3 El nino identificard las vocales
/e/, /1/, como las que siempre
van enseguida de la "qu."

194

195

196

196

190

=
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32.4 1 1 n. ._, di.3crininarl uudttLva..-(ent_L:( cl
sonido inicial de la C /g/ y la Q,.

1.;

32.4 El ni.o escribira la Q o la G on las
palabras en que se requiere esa letra
o sonido inicial.

10S

32.5 Fl nino practicara el sonido de las
letras C y Q /k/, por medic) de pre-
guntas.

106

XXXII' 33.1 El ni.io recordara detalles y
establecerg orden de ideas.

201

CH /ch/ 33.2 El niEo identificara palabras con
el sonido inicial de la Ch.

202

33.2 Por medic) del juego, los niflos
identiticaran el sonido /ch/.

203

33.3 El nino escribirg la letra Ch
maytscula y minQscula.

203

33.3 El nino formarg palabras colocando
silabas con /ch/ al principio o
en medio de las palabras.

204

33.4 El niilo escribira oraciones basandose
en un dibujo.

205

33.4 El nino escogerg una de tres oraciones
que corresponde al dibujo quese le
provee.

205

XXXIV 34.1 El naAo dare un titulo para el cuento. 207

34.2 El nino, aplaudiendo, indicara que
ha identificado palabras cuyo sonido
inicial es /s/.

209

Z,

34.3 El nino identificara las tres letras
que representan el sonido /s/.

200

34.4 El nino escribirg la letra /z/ en 211
palabras para formar oraciones.

2'0
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XXXV 35.1 ior medic) de los dibujos, el na:,o 213
relatarg los acontecimientos del
cuento.

H

215
35.2 El nino leers palab:as que empiezan

con H.

35.3 El niEo escribir5 la H may5scula y
min5scula.

216

XXXVI 36.1 El ni:io identificarg palabras que 219
empiezan con la misma letra.

Repaso
36.1 El nino identificarg letras dictadas 219

220

por el maestro.

36.2 El nino escogerg el nombre del
dibujo dando tres palabras con
sonido inicial diferente.

36.2 El nino escojerg el nombre del
dibujo dando tres palabras con
el mismo sonido inicial.

36.2 El nino ecojerg una de tres
oraciones que corresponda al
dibujo.

36.3 El nino escribirS la palabra que
fait.:, para completar la oraci6n.

36.3\ nino escribir6 lo que ye en el
'dibujo.

%

XXVI

91
,...v;

220

220

221

221



Daujo soLLt: el 1(, la P.

*IL NI,U PPREJNAJL PPINC IPAL DEL CUENTO.

1. Preclunte: zSABLN USTEDES LO QUE ES uN CIRCO? Que den
varios e3emplos de las cocas que se yen
en el

2. Ense.c el

3. Discuta con lcs nl .os lo que se ye en el dibujo.

4. Digales que l s va a contar un cuento. Fscriba los
siquientes nombres propios en el pizarron: Pedro,
Pablo, etc., (nombres propios de los ninos en la
clase que emplecen con P).

ESTE ES EL CUENTO DE LA P QUF ES MUY FAMOSA

DESDE HACE MUCHO TIEMPO. ESTA FAMOSA P SE HALLA EN

LOS NOMBRI'S QUE LMPIEZAN CON P. (NOTA: HAGA

REFERENCIA A LOS NOMBRES EN EL PIZARR6N). ESTA

LETRA P TRABAJABA EN EL CIRCO. UN DIA LLEGO EL C1RCO

A UN PUEBLO. (NOTA: MENCIONE EL NO1BRE DEL PUEBLO

ADONDE LLEG6 EL CIRCO). TODA LA GENTE QUERIA VER

A LA P. ERA MUY FAMOSA PORQUE PODIA,ANDAR POR UNA

CUERDA MUY DELGADITA.



5 Preclunte:

a) ,.DE ()L.-1 SE '_'RATA LE CELW. (,ie IA p).

b) ciDJNDE TRABAJABA LA P? (en el circa) .

c) OCR QUE ERA FAMOSA LA P? (porque podia andar por

una cuerda).

d) OaNDE MAS SE ENCUENTRA LA P? (en palabras).

e) CREEN USTEDES QUE ERA VALIENTE LA P? (J.POR QUE ?)

Leccibn 2

M.\ILRIALLS

Dibujos de una pelota, un perro, un pato, una puerta y cosas
cuyos nombres empiecen con P, espejos(s) y otros dibujos.

PROCIDMIN10:-)

*EL NI-0 DISCRIMINARA AUDITIVAMENTE EL SONIDO /p/.

1. Ense:ie los dibujos de los objetos cuyos nombres empiezan
con /p/ y pida que los identifiquen.

2. Pronuncie los nombres de los dibujos y clue los ninos

ios repitan (15ndole 6nfasis al sonido inicial /p/.

3. Use un espejo para mostrar el movimiento de los labios.
Pase el espejo entre los nos para que wean eJ

movimiento de los labios. Pida que repitan varias
vecas las palabras.

4. Digales que va a decir unas palabras. Cuando organ la
palabra que empleza con el sonido de la /p/, como
pelota, que levanten la mano. Digales: Pan, Libro,
Papa, Polio, Pablo, Vcntana, Pelota, Sind y Piso.



JUEGO DE CONCENTRACI:JN

a), Expllqueles que van a sugar un juego. Este jued(
tiene por objeto asegurar el sonido inicial
de la P.

Pegue los dibujos en el pizarron en cuatro filas
Je 3 dibujos.

LJ

DI,'iLla la clase en dos grupos. Llame a dos nihos
de cada grupo al frente.

:plIqueles que ellos tienen que escoger uno de
s dibujos que comience can el sonido que se
en pato, pelota.

__an:io un hi:lo identifique un dibujo que tiene la /p/,
.1,:',10 un punto al grupo a que 61 pertenece.

Cuando cada nio haya escogido uno de los dibujos
y haya dicho si tiene el sonido inicial como en
pato, o polio, se comiehza otra vez can los mismos
ni,os o se llama a otro grupo de ninos.

:4) El grupo que tiene mSs puntos, colocar5 los dibujos
en el orden que quiera.

h) Para continuar el juego, use la forma que el
grupo ganador emple6 en colocar los dibujos.

5. Pida que nombren otras palabras que empiecen como
papa y pone.

LeccI6n -;

M.\11.kl\LLS

...ria tarjeta can el nombre de cada nitro, un disco de una polka
0 marcha (se sugiere "La Cacahuata")y el dibujo de la P
andando por la cuerda.

(A
,,,p4I
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*EL NIO IDE;AFICA LA LFTRA P.

1. Pase las tarjetas con el nombre respectivo de cada nino.

2. Muestre el dilDujo de la P maytscula.

3. Pida a los nif_os que se fijen en la letra y el nombre de
la tarjeta pares ver si empieza con P.

4. El nino que tenga el nombre que empiece con P pasar5
al frente.

5. Escriba los nombres propios en el pizarron. Pregunte a
los niflos los nombres propios de sus abuelos, tlos,
o amigos que empiecen con esa letra como: Pablo, Pedro,
Patricia.

6. Discuta con los ninos lo que pasaria si esos nombres
propios no tuvicran P. Pablo serla ablo, Pedro serla
edro, Patricia, serfa atricia.

7. Ahora jueguen la "Mancha de la P".

a) Dibuje una P grande en el peso con gis.

b) Ponga el disco de "La Cacahuata" o el predilecto.

c) Ponga a los ninos en una fila.

d) Ahora marchen sobre la P.

e) La fila entra por la puerta #1 (yea el dibujocn la
siguiente p5ogina). Ahora sale por la puerta # 2.

f) La fila entra por la puerta 43 y sale por la
puerta #4.

1



La fila sale poi- la puerta #4

Salen por la puerta #2

--4

-
t

La fila puede entrar por la puerta #1 y marchar a lo
largo de la P. Sale por la puerta #2.
La fila de nif.os puede entrar por la puerta #3 y seguir
por la cara de la P. Sale por la puerta #4.

Leccinn 4

'1\1 I 1:1

Libujo AL: la P, libros de escritura y de eierciclos.

PROCI N.111 NIO

*LI, NINO IDFNTIrICARi DIBUJOS QUE EMPTEZAN CON LA 7p/.

Repase el cuentc' de la y prequnte a los nr.os s]
recuerdan c6no formaron y marcharon sobre la F on (



Muestre a lug; nl os c:4mu 1r Id letra P en el dire.

1. PIda d its:; que es,:riban la P et: el 311'0 siguiendo
d la maestra come lodelo.

4. Pida a los ni:,os que pasen al pizarron en grupos y
tracen la P usando un modelo de esa letra.

5. Mientras escriben la letra que digan un nombre que
empiece con P.

6. Pida que abran sus libros de escritura (explique a los
nines que son sus libros de escritura) a la pggina donde
se encuentra la P. Pida que escriban la P may5scula y
la /p/ minascula.

Pida que abran sus cuadernos de ejercicios a la pggina 3.

8. Pida que busquen los dibujos que emplecen con /p/.

Lecci6n 5

MAITRIALES

Dibujo de la /p/ min5scula, libros de escritura, cuadernos de
ejercicios pgginas 7, 8, 9.

PROCI EN FOS

*EL NI!,0 RECORDARA LOS SUCESOS DEL CUENTO ANTERIOR.

1. Diga a los niFlos que hoy les va a contar todo el cuehto de
la P.

LA FAMOSA P

LA P ES MUY FAMOSA DESDE HACE MUCHO TIEMPO. ESTA P

FAMOSA SE HALLA EN LOS NOMBRES QUE EMPIEZAN COMO: NUr

NOMBRES? (NOTA: LOS NI' OS DARAN LOS NOMBRES PROPIOS) .

ESTA LETRA P TRABAJABA: BEN DONDE? ASI GANABA SU

()

0 ,



DINERO. ESTA LETRA PODIA ANDAR: zEN LA cd.1.A.

DELGADITA DE 'TODD EL IIUNDO. UN DIA LLEGO LI CiF:Cn:

:AP6NDF. TODA LA GENTE QUERIA VER: QUILL: ESA NUCHE

HABIA MUCHA (DENTE QUE QUERIA VER A LA P ANDAR I R LA all:RDA.

IIABIA MLSICA Y RUIDO. LA P SUBIO LA ESCALARA PARA

LLEGAR A LA CUERDA. AHORA NO HABIA NI uN RUIDITO. LA

COMLNZO A ANDAR Y SE QUEDO COLGADA DEL CUELLO. .COLD LA

LLAMARLMOS AHORA: .CREEN USTEDES QUE SL CAYO LA P

:e.c a los alumnos el dibujo de la P cuando se cay5.

*EL NI*.0 IDENTIFICARA Y TRAZARA LA LETRA P MAYUSCULA
MINCSCULA.

"Iiestro c6mo se escribe la /p/. Meucione el nombre que
!cs le dieron.

ii a los ninos que pasen al pizarrOn y escriban la P
:',1Ando se cay5. Tengase como modelo una /p/ mintiscula
:gin .1.Intitos en el pizarron.

'A que abran sus libros de escritura a la p5gina donde
,fncuentra la /p/. Aliora pida que la escriban.

*YL COMPLETARA PALABRAS EN LAS CUALES FALTA LA P.

Pldd que los nii.os identlfiquen los dlbujos en la pagina
7.

Pida a los que escriban la letra que falter.

8. Para repasar se pue0.e usar la Oqina 8. Deben escriblr
la letra P al lado del dibujo que empleza con P.

9. El deber5 terminar las oraciones y dibu-)ar las
respuestas. (El cuaderno de elercicios p. 9).

:1;1



PALABRAS QUE EMPIEZAN CON P /p/

1. padre 16. panuelo

2. 'Ajar° 17. peine

3. pale 18. paloma

4. palabra 19. pan

5. pala 20. pantalones

6. pelo 21. papa

7. polio 22. papel

8. policia 23. paraguas

9. postre 24. pestana

10. puerta 25. peso

11. puesto 26. pelota

12. punto 27. pera

13. pasa 28. perfume

14. poema 29. perla

15. pavo 30. perro

8
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n11LI\LIS

Dibujo de la 0 en el escalOn. GIs, dibujos cuyos nombres
emplecen :c..n 0.

PROCIHIMMOS

*FL Ni'.0 DISCLI'IRA LOS DETALLES DEL CUFNTO.

1. Colo,lue el -dibujo on donde los nli--os lo vean. Discutan
el dibujo.

2. Relate el cuento 'le la O.

LA 0

LA 0 SE CREIA MUY GRANDE PORQUE ESTABA ARRIBA DE

UN ESCALON. SE REfA MUCHO, PERO NO SABIA QUE EL ESCALON

ESTABA MUY RESBALOSO. EN UNA DE LAS VECES QUE SE RIO

MUCHO, ITRAS! iSE CAYO! ITRAS: ITRAS! POR CADA ESCALON

QUE CAIA DECIA: "i0H!", PORQUE LE DOLIA. AL LLEGAR AL

PISO (SUELO), SE DI6 CUENTA DE QUE SE HABIA HECHO

CHIQUITA.

3. Haga preguntas para que los ninos tonen interes en la
discusiOn del cuento.

Pregunte:

a) zCOMO ERA LA 0 GRANDE? (feliz).

b) zQUf LE PASO A LA 0? (se cay6)

:th

9



c) aCuMO SE PUSO DVSPUIT]S2 (triste).

d) zQUI: DiJn LA 0 CUANDO SE CAYa: (ioh!).

e) Como SE HIZO LA 0 CUANDO LLEGO AL PISO (SUEL0)?
(chiquita) .

f) .POR QUE CREEN USTEDES QUE SE CAYO LA 0?

4. Pida que dramaticen la calda de la O.

*EL NIf10 DISCRIMINARA AUDITIVAMENTE EL SONIDO /o/.

5. Muestre los dibujos y que los nif:os identifiquen los
cbjetos.

6. Diga las palabras y que los ninos las repitan. Dele
enfasis al sonido de la 0 y al movimiento de los labios.
Puede usar las palabras que aparecen en la listR al final.

7. Pregunte cugles son las palabras que comienzan con el
sonido que hacla la 0 al caerse.

Leccion 2

MATERIALES

Tarjetas con los nombres de los ninos, dibujo del cuento, gis
de color.

PROCLOIMIENTOS

*EL NIfO IDENTIFICARA LA 0 MAYOSCULA Y MINUSCULA.

1. Mostrando el dibujo recuerdeles a los ninos el cuento de
la 0 y preg1nteles:

a) J,C)Uk. DIJO LA 0 CUANDO SE CAYO? (i0h!).

b) e:CoM0 SE VE LA 0 QUE ESTA ARRnA? (grande).

I0

3 h



c) CCU 1O SE VE LA 0 QUE. EST,, EN EL ESCALUN DE ABAJo?
(chlguitd).

2. Digales:

LA 0 FLLIZ ES LA 0 MAYUSCULA.
LA 0 TRISTE ES EAMINOSCULA

3. Escriba en el pizarron los nombres propios de los ninos
que empiecen con O. Tambi6n escriba una lista de
objetos que empiecen con /o/.

EJEMPEOS:

NOMBRES OBJETOS

Oscar oso
Olivia oho
Ofelia oreja

us posible use gis de color para escribir la O.

*E' Nine TDENTIFICARA PALABRAS QUE EMPIEZAN CON O.

renunte a los ninos:

J.CUALES DE LOS OBJETOS 0 LOS NOMBRES PROPIOS
EMPIEZAN CON LA 0 MAYUSCULA?

CUALES DE LOS OBJETOS 0 NOMBRES PROPIOS EMPIEZAN
CON LA 0 MINUSCULA?

Diga los nombres propios de los ninos (los que empiecen
con 0). Luego pida que ellos los repitan.

6. Escriba estos nombres propios clue empiezan con 0:
Ofelia, Olga, Otilia, Oscar, Omar, Oralia. incTuya los
nombres de personas que ellos conozcan e, su barrio.

*EL NIn0 IDENTIFICARA PERSONAS CUYOS NOMBRES EMPIEZAN CON O.

7. Pronuncie los nombres y pida que los ninos los repitan.



8. Pregunte sa los ninos conocen a alguien con uno de estos
nombres. Luego escraba en el pizarren lo que ellos con-
testaron, por ejemplo:

a) El abuelo de Jose se llama Oscar.
b) El tic) de Jose se llama Omar.
c) La amiga de Maria se llama Ofelia.

9. Practique mas frases y haga que los ninos digan los nombres
propios que empiezan con O.

10. Juego:

"La Rueda de la 0"

Los ninos deben hacer uma rueda para jugar
este juego. Primero se toman de la mano.
Pida que los ninos se aprendan de memoria la
adivinanza de la 0 maydscula.

ADIVINANZA DE LA 0

SOY REDONDITA CON LA NARIZ ACHATADITA

ICUANDO "ME CAI ME VOLVI CHIQUITA!

DIME: .QUIEN SOY?

a) Llame a un nino para que se pare en medio de la rueda.

b) Los ninos, diciendo la adivinanza, caminan alrededor
del nino que estS en medio.

c) Al terminar la adivinanza, dejan de caminar y el nino
de en medio de la rueda contesta la pregunta e indica
a un nino de la rueda que le diga una palabra qui
comience con /o/. Si dice la palabra, toma el lugar
del nino que est5 en medio, pero si no la dice, el
que estS en medio sigue en su lugar y se sigue el
mismo procedimiento anterior.

3 h
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*-LL NI.O . U 'IAYCSCLLA Y MINOSCULA.

,Tjalt.'L, a lus nil os que van a escribir la 0 mayscula
tir. Haqa usted con su mano derecha una 0

maytiscula en el aire y pida a los nif:os que Kagan lo
mismo.

.
Pida a los ni_os que pasen el espejo y uno por uno vaya
viendo el movimiento de los labios. Luego pidales que
tracen la 0 en el aire viendose tambien en el espejo.

3. Digales: AHORA VAN A ESCRIBIR LA 0 MAYOSCULA EN SU
LIBRO DE ESCRITURA. Si gusta, usela mtsica
mientras ellos escriben la 0 en sus cuadernos.

4. Pida a la clase que le relate el cuento de la O.

5. Relatelo de nuevo si no lo recuerdan.

6. Ahora pregunte:, zcOmo SE VEIA LA 0 CUANDO ESTABA
ABAJO DEL ESCALON?

7. Los ni?os deben escribir la lecci6n en sus cuadernos_

8. Digales: AHORA VAMOS A ESCRIBIR LA 0 MINUSCULA.

Loccion 4

MAILRIAL1S

Pizarr6n, gis, dibujos, y cuaderno de ejercicios, pgqina 13.

13



I HIN!li N

*EL NI_O NOMBRARA PALABRAS QUE EMPIEZAN CON O.

1. Presente al ni:Io un gran nnmero de palabras que empit2cen
con O.

2. Escriba los nombres de los dibujos en el pi: arrOn para
que los ni:os vean cOmo se escriben.

3. Para que los tomen mgs interes y para que ellos los
recuerden,nombre objetos que no estdn representados que
comiencen con O.

4 Ahora que abran sus cuadernos a la pggina 13y repasen
los nombres de los dibujos que se encuentran ahi.

5. El nino very en su cuaderno los dibujos y repasarg con
su ldpiz la letra 0 donde aparezca.

6. Juego de palabras:

Haga una rueda con diez sillas. ,Los ninos que se
van a sentar en ellas deben aprenderse una palabra que
empiece con O. La maestra debe ayudar a los que no sepan
alguna. Cada uno dird una palabra diferente. Pidales
que no se les olvide esa palabra. Un niao estarg de pie
en medio del circulo. 21 tambi6n sera un objeto cuyo
nombre empieza con 0 y dirg los nombres de dos objetos que
empiecen con 0 y esten tambien en el circulo. Estos
dos objetos nombrados deben de cambiar de silla. Mien-
tras se cambian lugares el que estd en medio tratarg
de ganar el lugar de los otros dos. Si gana la silla,
el que se queda parado nombrard otros dos, etc.

LecciOn

MATERIALF:,

Tarjetas con dibujos cuyos nombres empiezan con P y 0 y cuaderno
de ejercicios, pdgina14.

11
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*EL DISCRIMINARi, ::TP,J. LA P

k

POSACI6 .

1. Presente dos dibulns cuyos nombres empiecen con

Presente dos dibujos cuyos nombres empiecen con P.

"on calla dos oibujos que tienen el nismo sonido inicial
pregunte: ciTIENE EL MISMO SONIDO AL COMIENZO?

4 Repita este varias veces. Luego enserie un dibujo que
=piece con 0 y otro con P. Pregunte si oyen e, mlsmo
sonido al comienzo. Repita este procedimento varias
veces.

5- I'ida que abran sus cuadernos de ejercicios la pAgina 14.

6. Pregunte los nombres de los dibujos.

7. Si el sonido inicial es el mismo, pida que tracen una
linea de un carrito a otto, enganch.4ndolos.

8. Si encontraron dos dibujos diferentes, pregunte: SI
NO COMIENZAN CON EL MISMO SONIDO, c:QUf PIENSAN QUE DEBEN
PACER?

Acepto la decisiOn de la clase.

Leccr6n b

MAFLR1ALES

gis y cuaderno de ejercicios, pagina 15.

PROCIIHMLNTOS

-1.70 DISCRIMIN/laA VISUAL Y AUDITIVAMENTE LAS LETRAS P Y O.

1. Pegue en el pizarron dibujos de objetos que empiecen con
las letras P y O.

.11



2. Escriba la letra a la rzquierdd de los dibujos.

3. Pida que past un nif:o al pizarrbn y trace una Linea de
la letra al dibujo que empiece con esa letra.

4. Siga este procedimiento con varios nrnos.

5. Pida a los ninos que abran sus cuadernos de ejercicios
a la pagrna 15 y que Kagan lo mismo que en el pizarron.

EJEMPLO:

)

(

Lecci6n 7

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios, pagrna 16.

PROCLDIMIENTOS

H1

1 1

I

*EL NnO ESCR1BIRA LA LETRA QUE FALTA EN LAS PALABRAS
PRESENTADAS, (0, P).

1. Use los dibujos de la lecci6n anterior y coloquelos en
el pizarr6n.

2. Fscriba el nomhre debajo del dibujo.

1(,



1,e1 i nombre v picia que los ninos lo repitan.

4. Borre la letra 0 o P en cada nombre.

5. Pith. luck un nl:o y escriba la letra que falta.

6. DiLja: ABFAN SU CUADERNO DE EJERCICIOS A LA PAGINA 16.

7. Escriba en el pizarr6n el nqmero de la pggina.

8. Replta con los nII:os los nombres de los dibujos.

9. Diga: ESCRIBAN LA LETRA QUE FALTA EN CADA NOMBRE PERO
PRIMER. DI-GAN EL NOMBRE.

'10



PALAI,RAS Of7F EMPTEZAN CON 0 /o/

1. octubre 12. ordenar

2. oficina 13. oreja

3.' oho 14. orfanato

4. olmo 15. orquesta

5. and 16. oso

6. once 17. otono

7. onomgstico 18. organo

8. oler 19. obscuro

9. ocho 20. ochenta

10. oir 21. oraciOn

11. octavo 22, ocote

18



UNIDAD III

II IRA S I

MATLR1ALLS

Dibujo del cuento.

PROCI1,iqlE\105

kiL NI'0 AS()CIARA EL CUENTO CON EL SONIDO /s/.

Lea el cuento de la serpiente y muestre el dibuio.
regunte: .COMO ES UNA SERPIENTE?

Lea el cuento.

EL CUENTO DE LA SERPIENTE S

1N UN MONTE HABIA UN ARBOL DE MANZANAS. DECfAN

'1ANZANAS ERAN MAGICAS. (:QUE QUIERE DECIR

(PIDA EJEMPLOS.) UN DIA LLEGO UNA SERPIENTE

(;RANDE A LA QUE LE GUSTABAN MUCHO LAS MANZANAS.

SABOREABA LA SERPIENTE S Y DECIA: "SSSSSS, QUE

SABROSAS SE VEN ESAS MANZANAS, ME LAS VOY A COMER TODAS."

*DnPOUF nrCIA "SSSSSS" LA SERPIENTE?

SE COMIC). UNA DE LAS MANZANAS DE ARRIBA Y DIJO:

"iSSSS, QUE SABROSA ESTA!" PERO LA SERPIENTE S NO

SABIA QUE LAS MANZANAS ERAN MAGICAS Y DE REPENTE SE

ILIZO CHIQUITA. j,CUALES mANZANAS POPPfA ALCAWAR AMRP?



*EL N1'.0 RECORDARA DETALLES DI [N CUENTO.

1. Prejunte:

a) zQUIfN ANDABA EN EL MONTE? (la serpiente) .

b) ZQUf SE ENCONTRo EN EL MONTE? (un 5rbol de manzanas).

c) QUE HIZO CUANDO VIO LAS MANZANAS? (se sabore6 y
dijo "ssss").

d) ZQUf PAS6 CUANDO SE COMIO LA MANZANA DE ARRIBA?
(se hizo chiquita).

e) .CREEL USTEDES QUE VOLVIO A HACERSE GRANDE? zCOMO?

"LA VIBORA DE LA MAR

Los ninos deben formar una S y caminar alrededor del
salon haciendo a la vez el sonido de la S al son
de la mdsica de "La Vibora De La Mar." Puede
hacerse con varios grupbs.

LecciOn 2

MATLRIALLS

D]bujo del cuanto, dibujos cuyos nombres empiezan con S.

PPOUDIMIENTOS

*EL NIM IDENTIFICARA EL SONIDO DE LA LETRA S /s/.

1. Muestre el dibujo del cuento y pregunte: zQUf SONIDO
HACIA LA SERPIENTE?

2. Distribuya los dibujos a seas ninos y que pasen al frente
de la clase.

)

.1b



rIC

C. S1Li

t dihulu, lo identifican y
1, misme.

dibujo.

H_ 1;I DrciR CON QUE SONIDO EMPIEZA:
cl dy1,),_2 r.?peLir la respuesta) .

4 con cada lino de los niflos.

emplezan con el sonido /s/.

Lcccitin 3

!qATERIALIS

[Abuja del cuento de la S.

PROCLUIMIENT°S

*EL NI'-.0 RECONOCERA LA LETRA S.

1. Muestre el dibujo del cuento y que los ninos repitan el
sonido que hacfa la serpiente.

2 Pregunte: zQUIfN TIENE UN NOMBRE PROPIO QUE EMPIECE CON
EL SONIDO /s/?

3. Escriba el nombre propio en el pizarrSn y que los ninos
den otros nombres propios que emplecen con este mismo
sonido. Escriba los nombres en el pizarr6n.

4 Presente el dibujo del cuento de la S para que los ninos
puedan asociar la forma de la letra con la forma de la
serplente.

5. Indicando los nombres propios ya escritos en el pizarr6n,
Ilame la atencion a la primera letra de cada palabra.

6. Pida a los rtil',os que digan mfts palabras que empiecen
con la letra S y escrfbalas en el pizarron.



IeLciIn 4

MATER I 1L1 L-',

Dibujos del cuento y de la S, cuaderno de ejercicios,
pggina 17, libros de escritura.

PROCEDIMIEYTOS

*EL NI_O TRAZARA LA S MAYOSCULA Y MINUSCULA.

1. Muestre el dibujo del cuento llamando la atencion a la

forma de la serpiente. Trace su forma con el dedo
empezando en la cabeza y terminando en la cola.

2. Escriba en el pizarron varias S y que pase un nifio al

pizarr6n a trazarlas con el dedo indite. Todo el grupo
de nirlos seguirg el mismo procedimiento.

3. Digales que abran sus cuadernos y muestreles 2a pggina
donde se encuentra este dibujo (pggina 17).

4. Deben trazar la forma de la serpiente empezando en la

cabeza.

5. Les dice: ABRAN SUS LIBROS DE ESCRITURA A LA PAGINA

DONDE APARECE LA LETRA S MAYOSCULA.

6. RefirAndose otra vez al dibujo del cuento pregunte:
zQUf LE PAS6 A LA SERPIENTE S CUANDO SE COMIC LA_

MANZANA?

7. Pida que tracen con su dedo la serpiente chiquita.

8. Volt6en la pggina de su cuaderno y siguiendo el mismo
procedimiento anterior tracen la /s/ min5scula.

Leccinn S

MATER IALLS

Dibujo de la S, cuaderno de ejercicios, pAginas 19 y 20.

1 h



PROCLIAMILNTOS

*EL NI1.0 DISCRIMINARA EL SONIDO Y LA LETRA INICIAL.

1. Muestre en el pizarr6n el primer dibujo y la letra S de
1a pagina 19.

1 Pida que abran sus cuadernos de ejercicios a la pagina
19.

Pida que tracen una linea del dibujo que tiene el sonido
inicial /s/ a la letra S.

4 Procedimiento del siguiente ejercicio:

a) Muestre en el pizarron el primer dibujo y las letras
P, 0, S (pdgina de ejercicios n5mero 20).

b) Pida a los ninos que abran sus cuadernos de ejercicios
y digales:

zQUf ES ESTE DIBUJO?

HAGAN UN CORRALITO ALREDEDOR DE LA LETRA CON
LA QUE COMIENZA EL NOMBRE DEL DIBUJO.

23
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PILABRAS QUE EMPIEZAN CON S /s/

1. sapo 11. soplo

2. sobre 12. suelo

3. scrape 13. suyo

4. semilla 14. Susana

5. senor 15. sentar

6. senorita 16. sucio

7. silla 17. subir

8. sof5 18. silencio

9. soda 19. siglo

10. sombrilla 20. sexto

24
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II N I 1) .\ 1) 1\

1 L I RA A / a/ Leccibn I

MAILRIALLS

Dibujo del cuento y dibujos cuyos nombres empiecen con /a/.

PROCLMIENTOS

*POR MEDIC DE UN CUENTO EL NI.,0 RECONOCERA EL SONIDO /a/.

1. Muestre el dibujo del cuento y disc5talo con los nifios.
Explique lo que es una alberca usando la palabra que se
usa en su recubn (alberca, piscina, pila).

Rulate el cuento.

LA ALBERCA DE AZUCAR Y ALMENDRAS

HAI3IA UNA VEZ EN UN PARQUE UNA ALBERCA QUE ERA

MUY FAMOSA POR TODO EL MUNDO PORQUE EL AGUA TENIA SABOR

DE AZOCAR Y ALMENDRAS. EN ESTA ALBERCA SOLO SE BANABAN

LOS QUE ERAN CHICOS. UN DfA LA LETRA A FUf AL PARQUE

Y SE ACERCO A LA ALBERCA. LA A SE ACERCO A LA ALBERCA

Y DIJO: "VOY A ECHAR!IE DE CLAVADO A LA ALBERCA."

(NOTA: EXPLIQUE QUE ES " ECHARSE DE CLAVADO".) PREGUNTE:

c:C6M0 CREEN QUE SE SINTIO LA A CUANDO LA ALBERCA LE DIJO

QUE NO PODfA ECHARSE PORpUE ERA MUY GRANDE?

LA A PREGUNTO: "COMO ME PUEDO RACER PEQUEIA

(CHIQUITA) ?"

45

51



LA ALBERCA CONTI T6: "SI DICES EL SONIDO MAGICO TE

HARAS CHIQUITA."

LA A PREGUNTO: "elCUAL ES EL SONIDO MAGICO?"

LA ALBERCA CONTESTO: "BIEN, TE DIRE, PARATE EN EL

TRAMPOLIN, TIRATE HACIENDO UNA MAROMA Y Di AAAAAAAAA,

Y TE HARAS PEQUEf-A. 'ECUERDA QUE CUANDO SALGAS DE LA

ALBERCA VOLVERAS A SER GRANDE. LLISTA?"

LA A GRANDE BRINCO DE MAROMA Y EMPEZ6 A HACERSE MAS

CHIQUITA HASTA QUE CAYO EN EL AGUA. YA ADENTRO NO

PUDO DEJAR DE DECIR "AAAAAAAAA"AL PROBAR EL AGUA DE AZUCAR

Y LAS DELICIOSAS ALMENDRAS.

*EL NIJO RECORDARA DETALLES POR MEDIO DE PREGUNTAS.

3. Pregunte:

zQUf SE ENCONTRABA EN EL PARQUE? (una alberca).

b) ,QUE HABfA EN LA ALBERCA? (agua).

c) zQUf SABOR TENIA EL AGUA? (azGcar y almendras).

d) NUIEN LLEGO A LA ALBERCA? (la A).

e) c7QUE SONIDO TENIA QUE HACER LA A PARA PODER NADAR
EN LA ALBERCA? (TAAAA!).

f) .LES GUSTARIA NADAR EN UNA ALBERCA DE AZUCAR Y
ALMENDRAS? POR QUE?

4. Pregunte otra vez: CUAL ES EL SONIDO MAGICO QUE TENIA
QUE HACER LA A? Que todos respondan a la ves. (IAAAA!)

5. Diga: ESTE SONIDO SE ESCRIBE ASf. (Escriba la A
mayilscula y minuscula en el pizarron.)

2 (1



1. t'ida que los ni5os le dicten palabras que empiecen con
/a/ y eqcribalas usted en el pizarran.

7. Recorte Los dIbujos clue ya se haze presentado. Los que
empiezan con /a/ son nuevos. Doblelos como sl fueran
t. nales. Dibuje una olla en el pizarron. Pida a un nino
que escoja un dibujo que este doblado como tamal. El
ni;o tendra que decir el sonido con el que empieza.
:L el dibujo empieza con /a/, lo puede poner en la olla
:Lira que se cueza.

.iqa on este procedimiento hasta que todos los tamales
iue empiecen con A se estencociendo.

Lecci5n 2

MATERIALES

rota d pegar, plastilina, libros de escritura.

PROCEDIM1ENTOS

*EL N1:0 TRAZARA LA A nAYCSCULA Y MINUSCULA.

1. Escriba la letra A en el pizarron.

2. Pida que un grupo de niflos formen con sus sillas parte
de la letra A faltdndole el palito de en medio. Con
cinta de pegar forme la A en el piso para que los niflos
coloquen sus sillas sobre la cinta.

3. Pregunte: eIQUf LE FALTA A LA A? Los ninos responderdn
que le falta el palito de en medio.

4. Otros ni5os deber5n completar la letra.

5. Reparta a cada ni5o una bola de plastilina y que cada
ni5o forme la A guiandose por un dibujo de la letra, y
recordando como la formaron en el piso.

6 Demuestre con plastilina como se hace la /a/ minCscula y
luego que ellos la hagan guilndose por un dibu3o.



z

7. Pida que los ni:os abran sus cuadernos dc' escrItur,' a la
Oqina en que se halla la letla A.

lm.

Lecc inn 3

11ATLR1ALLS

Cuaderno de ejercicios p6ginas 23 y 24.

PROCLDIMILNTOS

*EL Nino DISCRIMINARA AUDIOVISUALMENTE LAS PALABRAS QUE
EMPIEZAN CON /a/ y /o/.

1. Repase los sonidos /a/ y /o/. Pida que los ninos dIgan
palabras que empiecen con /o/ y /a/.

2. Pida que abran sus cuadernos a la pgina 23 y hagan el
ejercicio haciendo un circulo alrededor de los dibujos
que empiecen con /a/. (Dicte los nombres de los
dibujos).

3 Pida que hagan el ejercicio en la pggina 24. Pida que
los ninos recorten las letras al fondo del ejercicio y
que peguen dicha letra en el dibujo cuyo nombre comience
con /a/.

2.8
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Ie, I61) 1

k

15ujos de objetos de las cuatro letras, cuaderne de ejer-
cicius OgIna 25,cinta de pegar

Pl:_1(_1,11

AUDITIVAlENTE LOS SONIDOS P, 0, S, A.

Usando cinta de pegar, haga aas cuatro letras en
el piso.

5) uestre un dibujo.

c) Pida a un nik.o que identifique el dibuiu y luego se
pare sobre la letra que representa ese sonido
uncial. Para meterse a la letra tlene que usar
la puerta deblda. (Recuerde el eiercicio de la P).
Rep!tase este procedimlento hasta que se terminen
los dibupos.

61 El proposito es determinar curl es la letra cuc!
t ene m6s ninos dentro. Se asegurar el concerto
de los conpuntos, zaTAL TIENE MAST' Esto se har6
Sacando un de cada letra. La letra que se
quede sin nines primer() ser5 la (pie Liene menos.

Plda quo abran sus cuadernos de ejercicLns Id p5clina

3. Itiestre en pizarr6n como se hace el e3erciclo
usando cuatro dibulos, dos con el m-smc_ sonido. Pula
a un ni o que identifique el dibuic t la zquierda de
la lTnea. Ponqan un corralito alrededor del dibuin que,
erTicza con el mismo sonldo que el de la Izqulerda.

croceJan con el ficrcicif_, el' .21 cudetn.

r,
Ot)



Leccijn

\1.1111:1\11L;

Cuaderno de ejercicios Ogina y 27.

PROCFDIMILNTOS

*EL NI1.:0 DISCRIMINARA VISUALMENTE LAS LETRAS P, 0, S, A.

1. Pida a los ninos que abran sus cuadernos de ejercicios
a la pggina 26.

2 Si las letras dentro de las manzanas son iguales (las
mismas), que le dibujen las hojas a la manzana. Si no
son iguales que las dejen como estan.

3. Sigan con la Ogina 27. Ponga un ejemplo en el pizarr6n.
Tracen una linea de la letra mayCscula a la letra
minCscula que le corresponde.

4. Procedan con el ejercicio.

Lecclon 3

MATLRIALLS

Dibujos de objetos de las cuatro letras y cuaderno de e,,,.r-
cicios pgqinas 2F y 2q.

PROCIDIMNIOS

*EL NI .'O ASOCIARA EL SONIDO INITIAL CON LA LETRA QUE LO
REPRESENTA, P, 0, S, A.

1. Muestre con un dibujo en el pizarr6n el ejercicio en
la p5ginE,

')



Pasando al eiercicio en el cuaderno, que hagan un circulo
alrededor de la it que da el sonido iniclal del dibujo.
Pririeto del-(21. de.2L1 el nuibre del d ibujo y despu6s
trazar el cTr-ale.

Fn cl 5it_1:11,MtU ',2)Ct-10 4Aymna :'()) pida quo los nillos
identifiquen los c,Lietos, dentro de la perd. Si emdiezan
con:

1, an

0 ha.lan un

S hagan una

A hagan un

4. Se ensenar5n las palabras:

un cuadro

un circulo

una raga

un trAngulo

Leccion 4

!I_ULRIALLS

alrededor del objeto.

alrededor del objeto.

abajo del objeto.

alrededor del objeto.

Cuaderno de ejerciclos pginds 30, 31, 32.



PROC1 P1'111 NTW-;

*EE NI-0 NOMBPJ RA LAS CUATRO SILABAS QUE SE PUEDEN FORMAR CON
EL SONIDO INICIAL /p/ Y /s/, COMBINADO CON LOS SONIDOS DE LAS
VOCALES 0 Y A.

1. Escriba las letras P, 0, S, A, en el pizarron.

2. Repase el sonido de cada letra usandula en palabras.

3 Ccmbine dos letras, Po, Pa, So, Sa. Explique que a est°
se le llama una silaba.

4. Pronuncie las silabas y que la clase repita.

5. Pida que le digan las silabas que empiezan con S.

6. PLda que le digan las silabas que empiezan con P.

7 Pida que abran sus cuadernos de ejercicios a la pdgina 30.
Muestre en el pizarr6n un ejercicio indicando las silabas
en los cuadros.

8. Muestre como unir la silaba para formar la palabra.

9. Terminen el ejercicio en esta forma.

*EL NI.40 PROPORCIONARA LA ULTIMA SILABA A PALABRAS QUE SE
ILUSTRAN POR MEDIO DE DIBUJOS.

10. Pasen al siguiente ejercicio en la pagina 31. Muestre
como unir la 61tima silaba para terminar la palabra.

11. Hagan el ejercicio en sus cuadernos.

12. Pida a los ninos que pasen a la pagina 32, identifiquen
el dibujo y escriban la primera silaba.

7,1



dibu]os del cuento, I etras is

P1W I I) I Ni i .1,,,)

1, R2CORDAR DETALLLS DE UN CUENTO. SE LE HARA UNA
PkE:1NT EMITIRA EL SONIDO DE LA E.

-nse-o o' dibujo y relate el cuento.

LA E ERA UNA LETRA QUE SE CREIA MUY GRANDE PORQUE
LE HABIAN COMPUESTO UNA CANCION QUE DECIA:

AHORA VEREMOS LA E

SIGUIENDO LOS PASOS DL LA P

SI NO TE APURAS A LEER

NUNCA PODRAS APRENDER.

ESTA E ORGULLOSA NO PODIA OfR BIEN. CADA VEZ

QUE LE HABLABAN RESPONDIA "(712H?" UN DIA Full AL

PARQUE A VER UN JUEGO DE PELOTA. LA POBRE E ORGUL-

LOSA NO PUDO NI DECIR ncIEH?" CUALDO LA PELOTA LE

PEGO. Fun TAN FUERTE EL GOLPE QUE LA HT Z0 CtIIQUITA.

PI;RO SIGUIO OYLNDO POQUITO Y DICIENDO " :EH ?"

2. PreTunte:

i) c(,)ur DICE UNA PERSONA TIE NO OYE BIEN: (clEh2).

J,POR SL CREIA HUY c,RA::DE LA (le compu-
una cAnci6n).

t; ,
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I rIIEr; L1 h2).

t,i1J:i utm la .

1.' IA. 111/(,

t ) CL=c). (la E -3orda).

,L I i3 lot
31 S 1 i 1

Plda

4 L Ii Ian lo ite deeTA 13 i] (-6;-au se llama-
ha (7*H persoraie.

n r3n LLIUCTS inc Li nombre do la lotra
1 nL L't-1 1 _t 1

6. ProTul:te si 10 71Sr1:7, pas6 COP la P la S.

* EL NI .0 IDENTIFb'AR! PPOPI')S QUL EMPIEZAN CON E.

7. :dlora 1 i los o s que le den nomb'es propios
slue emplec(-n eon este sonido: Emilio, Ernesto,
Enrique, Ltel_A, Llona, Edna. Eserfbalos en el
piarrn pira -oan e:o se user the la E ma
cula.

8. Dtuuj cio P maynscula on el pizarron. Muestre Los
dibujo:, de la P y quo los identlfiquen. Prequnte si
oven el ric,H, ,(inide Al pr3nclpic. Expliqueles quo
use son Lb use (-scribe con la letra E. Peque los
dibulos de la P on 01 pizarr(Aa.

U1Sflo',

111' Z.-Vj
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* EL NI .0 MARCH\RA SoBRE LA LETRA E SIGUIENDO EL PROCEDIMIENTO
SUGERIE0.

1. PlUa que los nlnos marchen sobre la letra E forman-
d dacha letra v cantando la canci6n de la E del
cuento. (La letra se dibujarg en el piso.)

La f 11 a:

Entry par la puerta
Entra pot- la puerta
Entra or la puerta
Entra par la puerta

45

41 y sale por
#3 y sale por
45 y sale por
#7 y sale por

la puerta #2.
la puerta #4.
la puerta #6.
la puerta 48.

--)1 1



* EL ',I 0 NiDo .:0"; LITPA

ni auran sus cuadurnos de ejercicles
1 II :rilind Ln el cuairo nnmero uric:, por
edLt) de adivLnanzas, el nlno IdentifIcarl el sonldo

l.t lutri (-on clue e,Ipieza la palibra cn use cuadro.
Pad) a! ni-u Aue ;ante. (coino 6l quicra) un elefante.
Se si,fu, ol mlsmo procedlmiento en los utros 3

cuadros. Si el ni:() no recuerda qu6 es lo clue debe
pintar on aljuno do los cuadros, recu6/dele repl-
tlendo la adlvinanza.

ADIVINANZAL,:

a) TENGO LAS OREJAS GRANDES, UNA TROMPA LARGA, Y
UNA COLA. zQUIfN SOY? (elefante).

b) ME USAS PARA BARRER EN TU CASA. clQuIEN SOY:
(escoba) .

c) TENGO ESCALONES Y 'U USAN PARA ALCANZAR COSAS
QUE ESTkj AL'I'AS. J,QUIEN SOY' (escalera) .

d) EN Ni LUISAN LA COMIDA QUE TU TE_COMES, TENGO
LUMBRE, rE PUEDO QUEMAR. QUIEN SOY: (cstufa).

LICLI C3n

\1.V1 I.1 IAI,I

Cuaderno do e-t. fniclos priqinas 36 y 37, dibujo del cuento,
estambre, pecjadura, Lijeras.

* EL NI-0 SACAR:li POP CONCLUSION QUE LA L Y LA /e/ F LA
LETRA.

Preount-:

a) (7,ES LA LETRA E LA LETPA /e/ LA MISNIA LETRA?



b) cloUf] LE PASO A LA U. (escrfbala en el pazarrhn).
QUE SE UM LA /e/2 (uscribala en of pazarr6n).

c) zPODEMOS DECIR ENTONCES QUE LA E ES LA MISMA
LETRA QUE LA /e/2

* EL NI ,0 IDENTIFICARA LA E /e/ Y LA ASOCIARA CON LA OTRA U
Qi I SE LE PROPORCIONARA.

Pada a los nir:os que abran sus cuadernos de ejerci-
caos a latplgina 36. Pida que identifiquen la E

la /el en cada cuadro, luego tracen una lfnea para
iiuctar la E may6scula con la /e/ min6scula que es
misma letra.

St,;ando a la Ogina 37, d6 a cada nitro estambre para
lie lo pegue sobre el modelo de la E y la /e/. Des-
pales Aida clue con el dedo indice tracen sobre las
lutras varias veces para darse cuenta de su forma.

T1 NI.0 ESCRIBIRA LA E MAYOSCULA Y MINUSCULA.

4. Abran sus cuadernos de escritura a la pAgina de
la E, escriban la E may5scula y la /e/ min5scula.

Lecc ion 4

MATLRIALP;

Dibujos y Tetras mayOsculas y minflsculs do 1_1_ unidades
anteriores y la letra E. Cuaderno de ejercic. s plgina -38.

PROLFDIMILN

* EL NI .0 DISCRIMINARA AUDIOVISLALMLN IV1Pf LAS LE' RAS
SONTDOS P /p/, O /0/, S /s/, A /a/,

Ti /0/.

1. Ptc la quo so ciivicia la ci;):,, n trc rut, do 1 0

ni,,ac.



t,

4. i 1: , t 1 OH' 1 a let ra..=; ident f 1(2 1 fli *to
-)Strnr1 11 letrA ca-t la In, cnr,-,1.2,:zt no1.11)re

). UOU 1,t,; ta:; riuestra lei
letr1 :,rlecLA, 1 ,:3t.2 ,._;rupo le tocarl ,,tra

etra ' ;rap° de los dibujos idt,nt 1 if l card
::opnence con el ,=,.onido de fHi i tet_rt. :41

11,4n ;Lupo tdentittca been el dil.,Jjo 0 Tetra,
1 gru:Jo --lost rand° dibuio-, (r, letrlA hart 1

la ._!ntificm a - rect,i.

6. Ptaa 6:0t_ ahrAn caaiLrnos do ejcsrctctos U LJ prigina

identifi,juen l dtbaio y es.c2rib1n 1'1 lett,:
1, ,1._e nza Atbuio.



PAL"ditAS QUI] EMPIEZAN CON U /e/

1. ejereicio 16. estudiar

2. elefante 17. Ernesto

3. enano 18. Enedina

4. escueLa 19. Esmeralda

3. espalda 20. Emilio

6. espanto 21. Emilian

7. espejo 22. Emilia

8. espina 23. Ernestina

9. elote 24. Enriqueta

10. espuma 25. Encarnaci6n

. ostampilia 26. Enrique

I' -,stomago 27. Evelia

Li. estrolla 28. Esteban

14. estufa 29. escalera

15. escoba 30. Eduardo



UNIDAD \:1
I1:1 f 1 tin 1

\LLS

,-'11,jo dui cuento.

PROUDIMILNRY)

k .0 INFERIRA LOS SENTIMIENTOS DEL PERSONAJE DEL CUENTO.

1. Muestre el dibujo del cuento y cuenteles el cuento.

LA L

HABIA UNA VEZ UNA L A LA QUE LE GUSTABA BAILAR

Y CANTAR. SIEMPRE SE OfA QUE AL CANTAR Y BAILAR

DECIA: "LA, LA, LA, LA". UN DIA ESCUCHO UNA CAN -

CION TAN LINDA QUE EMPEZO BAILE Y BAILE. DESPUES

DE BAILAR TANTO, LEVANTO EL PIE Y SE LE FUE EL ZA-

PATO CON TODO Y PIE.

2. Discuta el cuento y pregunte:

a) J,A QUIEN LE GUSTABA BAILAR Y CANTAR? (a la L).

0) (IQUIfN CANTABA? (la L).

c) J,QUf LE PASO A LA L DE TANTO BAILAR? (se le
fur' el zapato y el pie)

.

d) J,C6M0 SE SENTIA CUANDO BAILABA2 (contenta) .

v) ,7_como SE SINTIO CUANDO SE LE FUE FL PIE?
(trIste).



V.'iALA LA L2

que emplecen

1, ;)roolos de personas
Lydia, etc.

plzlirre5n. Preonteles si
o la 1 min6scula.

Dlbujos r1. 1, cuaderno de ejerciclos
piqina 41.

* EL

1. 1.
1'111

n)r'hres empiecen con L.
h Ion nombres.

,en on nombres de objetos
1.)s actilen o dramaticen

!)uodan adlvinar lo que son.
1,,;fn de palabras Para

is nalabras.

,:uadernos de ejercicios
ana linea de la
n con el :;onldo



Llbro de eL;cr tura, dibujo del cuento, disco y dadiscos.

PROCLDIMIEVFOL;

* EL NiO .A IDENTIFICARA Y ESCRIBIRA LA LETRA L MAYUSCULA Y
MINOSCULA.

1. DIbuie con 71s la L en el 17,s°.

2. Diga a los r.iLos qu, marches . ,'ire la letra L, (con
mnsied de fondo) y formen la =--;ra. Recordando Fl

digales que quiLen el pie de la L para formar
la :1/ minnscula.

3. Al -larchar sobr, la L por se-Tunda vez deben seguir
la cancion (msica) con la, la, la.

4. Recordando cam° formaron la L en el peso, quo abran
sus cuadernos de escritura a la Ogina de la L y que
escrlhan el t,jercicio.

iln

'111k1\1;

ci pl11ha.3 4).

I I s. I ML,

* EL NI. 0 IDENTIFICAR:, 1,11T:<A Y FL D11:JJO QUE EMPIEZA CON
ESE SONIDO.

1. Como repaso, prda A 1,_)s nl.os que dr(lan palabraL iuc
em)lecen con /1 / comn 15plz, libro, loro, (2-Lc.



* EL ',I J) 11)!NFIFI LEYRA Y EL DIBFio QLL EMPIEZA CON
ESL SnNID,).

in it :1r; Ina 42 , quo ldent IA iquen el dibu Jo y eom-
1, I, t ."1 1 1 pal ibra.

* U IDENTIFICAR:i EA LETRA L INICIAL EN VARIAS PALABRAS.

3. En la Ogina 43, que los ninos tracen una Linea en
cada cuadro de la let _a L a la palabra que empieza
con esa letra.

LoLcitln S

MATLRIALLS

Cuaderno de ejjercicios p5gina 44, dibujos que empiecen con
P, 0, S, A, L, E.

PROCEDIMILNTOS

* EL NI.0 PODRA DISC. ,INAR AUDIOVISUALMENTE LA LETRA L.

1. Juego:

a) Reparta a cada nines una tarjeta y un dibujo
que se menciona en el material.

h) Cada r-io pasar5 al frente, most art su dibujo,
e iaen Ificar5 y escribirS en el pizarron
la letra que da ese sonido inicial.

2. Pida TIC. los ninos repasca las vocales /a/, /e/,
/1/. Escriba en el pizarron la, le, 11. Pida que
la clase repita estas sflabas.

3. rn la siguiente plgina (444, que los ninos identifi-
quen el dibujo en cada cuadro. Que escriban la
sflaba que falta, escogiendo una de las tres que se
encuentran al lado.



LeL L 16n 0

1.111R1\1,1

Cuaderno de ejerciclos p5ginas 45 y 4F,, tarjet__I dun
articulos el, la, los, dibujos de objetos.

1'ROCID1\111,

* EL N1:0 IDENTIFICARA LOS ARTICULOS EL Y LA Y LOS COLOCARA
:d. PRI:XIPIO DEL DIBUJO. (Dibujos on sLnular)

1. Coloque los dibujos en una mesa para que un niho
los cuide. Usando una oraci6n, otro nitro le pedirft
a usted un dibujo y lo pondr6 en el borde del
pizarron. Se sique este procedimiento hasta que ya
no haya dibujos.

Cuando el nino ponga el dibujo al borde del pizarr6n,
pTdale clue repita la oracion para que note el usc;q
del articul. Escriba el nombre del objeto con su
articulo.

Loa una de las orIciones del pizarrbn y clue un nino
(quo no haya pasado al frente) escoja del borde el
d'hujo clue va con la oracin.

. Replta la oracion y clue el ni:Io pegue el dibujo al
lido de esa oraclan. Despu6s, clue 61 mtsmo le dig,"
el articulo que ,sa con ese dibujo.

5 Si'ni el mismo procedimiento r.)/-1 los dibujos
ttenen nombre, en plural.

Coloque todos los dibujos del p-za/r6n en una mes 1.

7. Muestre la tarjeta con el attl.flulo para que lo lean.
P6guelo en el p_Lzarr6n.

Lin qrupo de ninon escogerri todoE, los dibujos quo
pertenecen a ese artTculo y los pegarl al lado du
Ja tarj:ta. Se harl lo T,IP;ro con 10'3 demlr-.) ,IrtT-

culos y con ,Ilturen'_s qr o'



9. A11,-)r t vie los nlr-los abran sus cuadernos a la pl.(jina
.17, identificluen el artfculo y el dibujo.

10. Pasanin i la p5gina 4r, que sigan el mismo procedi-
miento ,p_1(, en el ejercicio anterior.

--q

I , :



PALABRAS QUE EMPIEZAN CON L /1/

1. (,u1,, 21. leccion

22. libro

3. 11.,a 23. le6n

4. 1 ciri_11,) 24. letra

J. lagarto 25. lunar,

6. ladr.lr 26. lengua

7. 117 27. lima

8. lona 28. linterna

9. 15gr7ma 29. leha

10. 141. 30. lobo

11. 15rplra 31. linea

12. lumbre 32. lodo

13. Tana 33. loro

14. 1,1ta 34. lista

15. lablo 35. luz

16. laze 36. lunes

17. leche 37. Leonor

18. linda 38. Liliana

19. luna 39. liga

20. lechuga 40 Lola



MI !Wei

para

1'l'Ot,111111

U1-151-J0 LOS NI.,OS RELATAPAN LOS ACONTECJ-IIENTOS
();_E CAPTARON Y LO QUE RECUERDAN.

r el ,libujo del cuento y preuunte:

J,QUIEN HA VISTO UN POSTE DE TELEFONO?

U) ,:CoM0 ES? (Que un nino pase al pizarron
dibuje un poste de tel6fono).

DI,Jales que les va a contar el cuento de un poste
de telfono al quo le llamaban T.

CULNTO DE LA T

LA T ERA UN POSTE DE TELEFONO MUY IMPORTANTE

PORQUE ERA EL PRIMER POSTE AL ENTRAR A LA CIUDAD.

LA T ERA LA QUE CARGABA LOS ALAMBRES POR DONDE PASA-

BAN TODAS LAS LLAMADAS DE TELEFONO IN LA CIUDAD.

PERO LL T TENIA UN PROBEEMA. EL PALO DE ARRT-_

BA SE LE BAJABA PORQUE SUS BRAi'OS SE CANSABAN DE

SOSTENER LOS ALAMBRES. DEBT UES DE DESCANSAR UN RA f()

Sr SyBfA OTRA VEZ AL LU()AR DONE)': ESTABA.



3. Plua cada nlho explique porqu6 tenfa un problema
la T; l,. dicta coal era el problema y c6mo lo podria
:;oluclonat.

4. Reparta hojas para dIbujar y plda a los ninos que
dIbujen lo quo pas6 en el cuento.

Dibujo de un relo3.

Lccci6n 2

MAII RIALLS

PROCLPIMUNTOS

* EL NI-0 REPETIRA PALABRAS CON EL SONIDO INICIAL /t/.

1 Muestre a los nitios un reloj grande o un modelo del
reloj hecho de carton.

2. Pregunte: .COMO HACE EL REL0J2

3. Acepte todas las respuestas y si nadie indica "tic-
tac", digales que asi d1r5n en una cancion que van
a cantar.

4. Canten la cancin:

LA CANC ION

TIQUITT, TIQUITT, TAC

SL '4ULVE EL 7.ELOJ

SON YA LIDS DOS

TIQUITI, TAC

TIC-TAC

TIC -TAC

TIC-TAC



* 0 P1,P; clUT,51] HORA T;S:

r Diga qa coda vez que se mueva in manecilla para mar-
car in horn, cantar5n in cancion cambiando la hora en
La ancion despues de ver la hora Sue el relo3 indica.
Yfdale a los ninos que digan: J,QUE HORA ES?

6. Pr t,LiunL: ,!COMO 1IACE EL RELOJ?

irth

1\11 k

Dihujo:, quo emplecen con /t/, peqadura y tileras, cuaderno
iy eicrciclos p:ip,nos y 51.

PRO(IDIMILWW;

* LL T,AS PALABRAS 0 SONIDO INCIAL ES
I(;LAL AL SONIDO LP PA- 1._A "tic"

lus dibujos cuyos nombres empiecen con /t/.

2 Pidd quo los identifiquen.

4.

EAPIEZA EL PRIMER DIBUJO CON EL MISMO SONIDO CON
QUE EMPIEZA "tic'?

Siqa haciondo la misma pregunta con los otros
dibujos.

Los ni-os dehen sugerir otras palabras que empiecen
con ese sonido.

6. Pida que los ninos abran sus cuadernos a la Ogina
49. El niho debe recortar los dibujos que comien-
cen con el sonido tic-tac. En la pAgin' 51, debe
negarlos en la T urande que aparece en esa !DSc-Tina.



L ( ' ... L 1 ( ) 1 I I

Li) 1 I1 11.1:-)

Dibujos cuvos nombres empiecen con /t /, plastillna, cuaderno
de ejercl,los p5glnas 5? y 53.

PROCLDNILNTOS

* EL NI,0 TRAZARA LA T MAYOSCULA Y MINUSCULA.

1. Reparta plastilina a los ninos para que formen la
T maynscula y mlnnscula.

2. Pida que abran sus cuadernos de escritura a la
pAgina donde se encuentra la T y tracen la T
maynscula y la /t/ minnscula.

3. Pida que los ninos cuyos nombres comiencen con T
pasen al pizarron y escriban sus nombres. Los que
pueden escribir todo su nombre que lo escriban. Si
no se encuentran en la clase ninos cuyos nombres
empiecen con T, pidales que digan los nombres de
amigos o parientes cuyos nombres empiecen con esa
letra.

* EL NI,0 IDENTIFICARA AUDIOVISUALMENTE LA LETRA T.

4. Pida que los ninc-3 abran ,us cuadernos a la Ogina
5? y pregunte: ..QUE ES ESTE DIBUJO?

5. Pida que busquen los dibujos cuyos nombres empiezan
con /t/ como tambor, y que hagan un cfrculo alrededor
de ese dibujo.

6. Pida que pasen a la Ogina 53 y pinten con el mlsmo
color cada cuadro que tiene la T y la /t/. Los clem5s
cuadros, que los pinten del color que gusten.



1 . ( C C iron1

`,1 \ 11.1 \Li -)

Cuaderno de ejercicios Ogina 54 y 55, dibujos de las letras
't/, /e/, /a/, /o/.

PROCEDIMIENTOS

I 0 COMBINARA LA LETRA T PARA FORMAR SILABAS Y PARA COM-
:ALABRAS.

,),_].;arta los dibujos de las letras /t/, /e/, /a/,

Pida que pase al frente el ni:lo que tiene la letrd
/t/.

3. Deben pasar al frente uno por uno los ninos que
tienen la /a/, /e/, /o/ y pronunciar el sonido,
iuego lo juntan con la /t/ para formar silabas.
Pida que todos pronuncien la silaba. Se sugiere
clue repitan este procedimiento varias veces.

* EL NI ,O COMPLETARA PALABRAS COMBINANDO LETRAS YA CONOCIDAS:
P, 0, 0, A, E, L, T.

4. En la Ogina 54 del cuaderno de ejercicios, pida
que los ninos completen la palabra escogiendo la
silaba de una serie de silabas que se les darn.

5. Pida que pagan el ejercic.io en la pagina 55 y com-
leten las palabras con silabas ya conocidas.

i h



PALABRAS QUE EMPIEZAN CON T /t/

1. techo 11. tabla

2. tiza 12. tela

3. tamal 13. tel4fono

4. titulo 14. tijeras

5. taza 15. tarjeta

6. Tomas 16. tapa

7. tanque 17. televisiOn

8. tierra 18. tortuga

9. taco 19. tomate

10. Tina 20. tortilla



11 IR.\ i: , 1.ccci5n 1

NIAILRIALLS

Dibujo del cuento.

PROCLDI:\IIINFOS

* EL NI-0 RELATARA LAS ACCIONES QUE PASARON EN EL CUENTO.

Prequnte:

1. j,QUIEN HA VISTO A LOS CARACOLES CARGANDO SU CASA?
Que los ninos discuLdil entre si d6nde los han visto
y conic) son.

_J,,:3tr.-2 e1 dabu3o del cuento y 14a1o.

CONCHITA CARACOL IBA ANDANDO :'OR UN ARBOL,

PERO CONCHITA ERA FLOJA Y PRONTO SE CANSABA DE

CARGAR SU CASA.

CTJANDO CONCHITA CARACOL VOLTEO A VER QUE ERA

Lo ,U1, ESTABA DETRAS DE ELLA, VI6 UNA CABRA

ACERCANDOSE AL ARBOL.

"ICORRE, CONCHTTA, QUE TE CUERNA LA CABRA!" LE

GRITO SU AMIGA.

"..OIDA TU CASA CITE YO CUIDO LA MIA ". CONTESTO

CONCHITA CARACOL Y TCUAS!, LA CORNO LA CAP.RA Y LA

HIZO CHIQUITA POR NO HABERLE HECHO CASO A SU AMIGA

CUANDO ELLA LE AVISABA.

i3O



3. Preountc:

a) J,QUf HACIA CONCHITA CARACOL EN FL ARBOL? (iba
anJando) .

b) (iQUf LE PASABA CUANDO CARGABA SU CASA? (se can-
saba).

c) J,QUf HIZO PAR:: VER QUIfN ESTABA DETRAS?
(volte6).

d) cIQUf LE HIZO LA CABRA A CONCHITA CARACOL? (la
corn6).

e) c:POR QUf LE PASO ESTO A CONCHITA CARACOL?

4. Pida a los ninos que le digan palabras que comiencen
con C como Conchita, casa, caracol.

LecclOn 2

MATLRIALLS

PROCEPIMILNTO

* EL NI:0 IDENTIFICARA PALABRAS CUYO SONIDO INICIAL ES /k/,
ESCRITO CON C 0 /c/.

EL siguiente Fuego se recomienda que se juegue afuera.

El Juego del Caracol

Los nthos har5n una rueda y uno de ellos serg el
caracolito, 61 deberg escoger un lugar que sea su Arbol.
Despues de que haya escogido su lugar, se lo dirg a los
niTios de la rueda. El caracolito va caminando alre-
dedor de la rueda y escoge a un nino que deberg decir
una palabra que comience con C como Caracol. Si dice
la palabra, correrl detr$s del Caracolito que tambien
correr5 a su casa. Si el otro nino toca al caracolito,
entcnces a 61 (o ella) le tocar5 ser el caracolito.

SS

8 I



1,...t1r,I1

',I\ 1 1 1:1 \1.1 `-,

Libros do escritura, dibujos de objetos que empiecen con
C /c'.

,

I' R'()( i 1)1'111 \ 1 ( `-,

iLAZARA LA LETRA C MAYCSCULA '.: MINUSCULA.

' riba en el pizarro con puntitos la letra C
y(Iscula y minnscula.

1_1 :,asn los ninos en grupus a trazar las letras
'lendo los puntitos.

3. .bran sus cuadernos de escritura a la p5qina donde
aarece la C y tracen la C maynscula y la /c/ minias-
cula.

* :,1, .INO IDENTIFICARA UNA PALA3RA QUE EMPIECE CON C /k/,
CONTESTANDO LAS ADIVINANZAS

4. EnseLeles una serie de dibujos cuyos norrbres em-
piecen con C /k/.

!

5. Pida que identifiquen estos dibujos.

6. Pida a los ainos que digan algo sobre el dibujo y
los demas ni-os tratar5n de adivinar de clue dibujo
se trata.

I,e,_, i-on I

\I\ I I tI 1;1 m

Cuadernu de tercLclos pra,j1nas 59, 60, Cl.

5



* EL NI..O ICAR:,, LA C MA ,ULA Y LA /c' MINOSCULA.

1. Plia c;u(-2 abran sus cuadurnos du ejerelcios a la pl-
qina

2. Ponql un ejemplo on el pizarreln: un cuadro con
Tetras on las cuatro esquinas. m-,rmine el ejemplo
haciendo una Linea de la C 1-aylscula a la /c/
minnscala

3. Pida que tracen una lfnea de letra C Actay5scula a
is /c/ mlntiscula.

* EL NI,0 IDENTIFICARA EL DIBUJO Y TR,.ZARA UN CfRCOLO ALREDEDOR
DE LA LETRA CON LA CUAL EMPIEZA EL NOMBRE DE ESE DIBT 10.

4. Pico que haqan el ejercicio en In Odlna E,r) de sus
cuadernos. Pida que identiflquen el dibujo y que
e-cojan una de las cuatro 1-oras con in cual em-
pie :a el nombre del dibujo

* EL NI.40 ESCRIBIPA 1 C EN CADA DIBUJO CUY0 SONIDO INCIAL ES
/k/ ESCRITO CON C.

5. Pida quo pasen a in p5qina 61 del cuaderno. El nino
escribir5. una C si el nombre del dibujo emLieza con
el sonido quo reprosenta in C.

MAILRIALL"-,

Dibujo de una una caT)u (muipur:uabiu), cuaderno de eleri-
clos prlqina L2.



ITO( i DVII 1 N li)

* EL NI.:0 I.J._:N'IICIC: 11, LBLJO Y ESCRIBIRA LA PALABRA DL-
BAJO. EN ESTAS P,.:,API:A;; '-'7,1,u -;!: UTILIZARAN LOS SONIDOS W.
ENSE.,ANDO:_,.

1. Pida *D, , Till,( , Icint1:1T._.p, lop, dA)ujos.

1., dibuilo ,,n ,1 pizarrrn y pida a un nine
a ,i.scribli :11 noirbr,_ di L,1 diLajo abajo.

1 L ,,:ribir Id palabra pronunciando cada
-.I 1 !, t, i .11 la (sch_71ba.

r111. ran -,11.: c':Ladernos (1,2 ejerciclos a la pri-
tz. .,):; LiflusifiLberrin IdentifIcar el dibu10 y

(--7,:.--ILIrIn t,1 I1;:1nbrt abajo.

41



PA' .\BRAS QUL 1,1`11) I L: ZAN CON C /1 ,/

1 . caber 11( 19. canal

cabe7a 20. tuna

3. cobra 21. cuchara

4. cacahuate 22. cuaderno

5. cafetera 23. cuadro

6. caia 24. carpeta

7 calcet Ines 25. canci 6n

8. cart° 26.

9. cuatro 27. came

10. cubeta 28. colchon

11. collar 29. culebra

12. conejo 30. camisa

13. cucva 31. costal

14. colegio 32. costa_ 1 1 a

13. cucro 33. c asa

16. ca. 34. corbata

17. can t 35. corral

H. co racol 36. calabaza
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!I 11 t! 1 in ic3ft!nt if

!) P .".1",11.". "1 1,;:,; )1,1'.;
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r D r

u! a I 1 1 liP a I I I t ri non I a
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* EL NIP.° DISCPLIIV\RA IDLNTIUICARf\ LA SfLABA AL fqRLA.

i. PIda que abran sus cuadernos de ejerciclo!-; a la IA-
gina ()-). ExplIqueles que van a recortai los cuadri-
tos que tienen las silabas. Despues de que los hayan
recortadn, indiqueles que los peguen en lcs espacics
vaclos en el Fuego de "bingo" que se encuentra en la
p5gina 67. Lit colocaci6n de las silabas en los
cuadrol- de bingo deber6 ser diferente, los nino-
colocalln esas silabas donde ellos gusten (f7p

suolere que repasen cada silaba oralmente)

usLed -a a decir una sflaua, ellos de-
1)erin bul.cirla en la tarjeta y deber,1;1 ponerle una
flcha o fri jol. El que terrain° primers d, r3
"if-lingo!" y se sentar cerca de alquno lmigos
para

'1 i I IC! \ "-

Cuadernn df2 pn,jinas ,

* EL NI .0 LEERY,
CrADRITOS.

IT()( t 1)1'111 i )Th

t LAS LNCONTRARA LN LOS

iiiTh-11-4-rnos a la p)igirla
r,p 14- upn,--, los n T'os lean una palabra

1-y) y 1 nt r(n cuadr itos. Cuando
1,1* lr, vnt-rin C'r n sus

,t c.11,1,1rit_r,,. del.,tren la paLarl.
pri ,Itferente!-,

ty I
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c) :QUI] LE PAS6: (so tropoz6 y se peg6).

d) BIZ() CLANILJ SE EL EMPEZO A SALIR EL AYRE?
(rs, volLe6).

L') JC6M0 SE HIZO DESPUr]S DE QUE SE LE SALIO TODO
EL AIRE? (chiquita).

f) :coma CREEL QUL SE SENTfA LA D?

* EL NI-0 IDENTIFICARA PALABRAS CUY0 SONIDO INCIAL ES /d/.

5. Pida que los ninos identifiquen dibujos que empiecen
con /d/, y quo den m5s nombres y palabras que em-
piecen con ese sonido.

6. Se sugiere que la siguiente rima se memorise para
asegurar el sonido de la /d/.

Se dice que un hombre escribla Donde digo, Digo
un-1 carta a su amigo Diego y No di:D Digo,
siempre escribTa digo por Diego. Digo, Diego

L L_ 1 ()

1\11R1 \LI

Cuaderno de e)urcicio 0,11na 73, dihujos de las let-a D /6/.

i'Pot 1,1)1\111

* EL NI .c) Ti 1=11 ICAP PALABRAS GUY() SONIDO INCIAL ES D.

r Jr, Lanr) y pn,qunto: NO, ES

:11 Ildin nflo cuyo nomln con D preg6n-
t(He- (-.':)NC) YE LLAMAS: J,Ev1PIEZA Th NO'lliRE CON LA

E (.7(Y;10 CW1IrNZA DEEn")

it



con utlo:, Incluya
cei: con D.

JcE ALI;!N CUYO NOMBRE EMPIEZA COMO
Drf%mr ESE NOMBRE.

; los siguientes:
,

4 z -11-1-(5n dedo.

(J.

r-ri-_;aron onteriormente y escri-
como -e diferencfan

"r1_, 11 cuento si hay dificul-

Ln of (.1-iderno de ejercielos (rAgina 73), pida que
,., tracer una linea de la tetra al dibujo que

urTiza con /d/.

1.,.'ccijn 3

'4ATLRI\LLS

Libro de escritura, plastilina, dibujo del cuento.

PROCLDIMIINTOS

* EL NT.,0 ESCRIBIRA LA LETRA D MAYUSCULA Y MINUSCULA.

1. Ens e el dibujo del cuento y pregunte:
LA D' (.COMO SE HIZO CUANDO SE TROPEZo?

J,cOmo ERA

2 Haqa una D clra.-!e on e1 pizarron. Demuestre
donde se empieza a escribir antes de cr o ease un
ni o al pizarron.

!J I



1 ail
3. Siga el mlsmo procedimiento con la /d/.

4. Reparta plastilina a cada uno de los ninos y demu6s-
treles cOmo hacer la D y la /d/. Mies una copra
grande de la D para que ellos acomoden la plastilina
siguiendo las lineas.

5. Pida que tracen las letras con el dedo Indice para
que tengan una idea de c6mo se escriben.

6. Pida quo los ninos abran sus cuaC.ernos CO escritura a
la plgina donde se encuentra la D mayCscula y la /d/
minCscula. Deben trazarlas.

LecclIn 4

MATLRIALLS

Cuaderno de e ?reiclos Oginas 74 y 75, dibujos de las letras
y vocales.

PROCLDIMIENTOS

* EL NI40 COMBINARA LA /d/ CON LNA VOCAL PARA FORMAR SfLABAS
Y COMPLETAR LAS PALABRAS.

1. Tenua a la mano una c,ija para pont:r las letras y
revolverlas.

7. Dr le a cada n Lo utla letra. A la nitad de la (.1ase
(11e la ,/'I /, a la otra mitad las vocaies yd



3. `I'k,n,1 i ciii)01,J:_, ,if Obi t ' LO'r, k_:Liy t, -11, iba 1--; 1 Ill Cld i t'S , r__? in

una combInaclon ,_1(_, /d/ ,"er o,/, /e/, /d/. ML.Istr(---

le; 1 IA cl,r,,e " pid lue los !dentifIctuen.

4. l'ida a un nulo quo tun00 10 It:t ra 'id/ y J. otro ,it-It1

tenia una vocal qua pasn al frente. Los 111:,o no

deber5P ver las tetras.

5.

f

pun,/A las dos letras en la cajJ y revu6lvalds.

SlAne las tetras y pLda que les :linos
,flabA pu 2 emp Lece con /d/.

7. Pidl a 11 clase ,Tue lea la sillba.

3. !Ina voluntarlos uara que Identifl,:uun el dIbujo
,ur, nembre empieza con e.-.1 sclaba.

forn:en una

i Ll nre que identitiquc el dibujo pasar al trunte y
nambratn a otro nino que tenga la vocal a la con
zonante. Se requicre que los nInos de un lado de id
'I )"10 c,3cojan a los ninas del otro lado.

kepltt el procedimiento.

PL'IA que los ni:os abran sus cuadernos a la p4gind
71. Identitiquen el dlbujo y completen la palabra
;eriblendo la :1.1aba do, de, a da.

P1 la plina 7-, Aida que Identlfiquen el cilbujo
eryleten la paiabrd con la sflabd al coLaenza o
flni1 de dLcha palabra.

Y
01



PALABRAL QUE EMPIEZAN CON D /d/

1. dado 16. Delia

2. dedo 17. Daniel

3. delantal 18. Dorotea

4, dice 19. D4bora

5. delfin 20. David

6. diablo 21. Dora

7. dibujar 22. Diana

8. diente 23. Domingo

9. dinero 24. diez

10. director 25. diamante

11. domin6 26. disco

12. dOlar 27. doctor

13. dormilon 28. dinamita

14. dormir 29. dolor

15. durazno 30. doblar



\ I I

l i r)l) 1

1.1ii 1:1.\1,1>

Dibujos del ceent,,, Int Ilt:sia, de un Indio, de un iman y
de una Isla.

') ( I 1 I '11 i N

* EL NIr.0 EXPRESARA Li%SIDEAS UADAS EN EL CUENTO.

1. Ensene un jarrIto o alqo con mucho colorido hecho
por indios mexicano;. Digales a los.ninos que dicho
jarrit() 1,) ilizo en in bite que vivfa en M6xico.

Di_j_11-; iue lc.; va a contar el cuento de este indito
cue s lli:-Iaba Isidro.

3. mu,,,tre el dibujo y relate el cuento.

INDITO ISIDRO

EN UN BARRIO DE MEXICO VIVIAN MUCHOS INDITOS.

HABIA UNO QUE ERA MUY BUEN ARTISTA. HACIA DIBUJ;;S

EN LAS PAREDES 0 EN DONDE LA DENTE LOS QUISIERA.

UN DIA T MANDO LLAMAR EL PRESIDENTE. TA CARTA

DECIA ASI:

ISIDRO:

QUIERO QUL VENGAS ACA DONDE YO ESTOY Y ME HAGAS

UNA I GRANDE. ESTA LETRA ES IGUAL A LA ULTRA CON



LA QLL EMPIEZA. TV NOMBRE; NO DEBE SEP DirfcIL.

cr_ !, AQUT,

QVIERAS.

EL PRUSIDENTE

TOLL LA DENTE DEL BARRIO LE AVUDO A ISIDRO A RACER

LA I GRANDE EN PURO ORO. CUANDO LA TERMINARON LA

PUSIERON EN UNA CARRETA PERO A LAS RUEDAS LES FAL-

TABA ACEITE, Y TODOS EMPUJARON LA CARRETA. LLEGARON

A UNA PARTE DEL CAMINO EN DONDE HABIA MUCHAS PIEDRAS.

UNA DI' LAS RUEDAS TROPEZO Y SE SALIO DEL CAMINO. LA

I SE CAYO Y SE LE DESPRENDIERON PARTES DE ARRIBA Y

DE ABAJO. LA PARTE DE EN MEDIO QUEDO RFCARGADA EN LI

MONTA-A. UNA PIEDRA GRANDE ESTABA POR CALK ENCIMA DE

LO QuE. QUEDO DE LA I.

TOPOS SE REGRESARON MUY TRISTES, PERO ISIDRO

Y SU Tf0 IGNACIO SE QUEDARON HASTA QUE LA VOLVIERON

A HACLR DE NUEVO. LA SUBIERON A LA CARRETA Y SE LA

LLEVARON AL PRESIDENTE. ESTANDO Afif, ISIDRO LE HIZO

UNOS DIBUJOS MUY BONITOS. EL PRESIDENTE LE DIO UNA

PLACA CON UNA I QUE DECIA: "ISIDRO, EL MWOR

ARTISTA".

4, Relate los acontecimientos y Aida a los nifios que
le 01(Jan cunt de ellos sucedi6 primero. Repita el
procedimiento utilizando los diferentes aconteci-
mientos.



5. Pregunte c6mo haclan las ruedas. Escriba una serie

de y explique que ese ruido o sonido se

escribe'asf.

* EL Nino IDENTIFICARA PALABRAS QUE EMPIEZAN CON /i/.

6. Actividad: Dibuje en el pizarr6n gis verde un

grbol grande. Coloque varios dibujos en las ramas
incluyendo una iglesia, un indio, un imgn y una isla.

Pida que un nino identifique el dibujo, diga el soni-
do de la /i/ con que empieza, y le ponga un circulo.

Los demgs ninos hargn lo mismo

Lc.cci6n 2

MATERIALES

Dibujo grande de una carreta, dibujos de dos ninos y dos nirlas

para recortar.

PROCEDIMIENTOS

* EL Nino IDENTIFICARA NOMBRES PROPIOS Y OBJETOS CUYO SONIDO

INICIAL ES /i/.

1. Escriba en el pizarr6n la I maydscula y pregdnteles
a los ninos:' zA QUt SE PARECE?

2. Ahora escribaila /i/ mindscula y pregdnteles: QUE

SE PARECE?

3. Dfgales que es \ta letra hace el sonido que hacfan las
ruedas a las q4e les faltaba aceite.

* EL NIiO D7SCRIMINARA AUD'ITIVAMENTE EL SONIDO INCIAL /i/.

4. Pegue el dibjuo de una carreta grande en el pizarr6n.
Pida que los ninos recorten los dibujos de las niaas
y viceversa, y que los coloquen llevando la carreta.

75
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5. Pida a los ninos nombres para los dibujos de las ni-
nas. Los nombres deben empezar con I. Escrfbalos
en el pizarr6n junto al nitio al que se le asign6 ese
nombre.

6. Pase a cada nifio (o nina) un dibujo. Pida a un nino
que lo identifique y, si empieza con 1, que lo
coloque dentrp de la carreta, si no, que lo coloque
fuera de ella.

Lecci6n 3

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pfiginas 79 y 80, libro de escritura,
dibujo de la letra I.

PROCEDIMIENTOS

* EL NICK) IDENTIFICARA LA LETRA 'I MAYOSCULA Y MINUSCULA.

1. En el cuaderno de ejercicios (pagina 79) que los
ninos tracen un corralito alrededor de cada palabra
que empiece con I, /i/.

* EL NIUO ESCRIBIRA LA I MAYUSCULA Y MINUSCULA.

2. Muestre en el pizarr6n c6mo se hacen la I may6scula
y la min6scula.

3. Pida que abran sus cuadernos de escritura a la pfi-
gina donde se encuentra la I; y que la tracen.

* EL NIRO COMPLETARA PALABRAS QUE EMPECEN CON I.

4. Pida que en la pagina 80 del cuaderno, los ninos
identifiquen el dibujo y escriban la'letra para
completar la palabra.

76
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LecciCin 4

MATERIALES

Dibujos de objetos que emplezan con letras ya conocidas, dos
imanes, una caja, cuaderno de ejercicios pgginas 81 y 82.

PROCEDIMIENTOS

* EL NIRO DISCRIMINARA AUDITIVAMENTE LAS LETRAS YA CONOCIDAS.

1. Vamos de pesca.

En una caja ponga dibujos engrapados cuyos nom-
bres empiecen con las letras ya conocidas. Haga dos
partidos y que pase un nino de cada grupo a tratar
de pescar un dibujo con un imgn. Cada gru o debe
tener un imgn. El dibujo pescado serf ideLtificado
y el nino tendrg que decir tambign con qug sonido
_empieza. El nino que identifique el dibujo que
empieza con /i/ ganarg un punto.

Se sugiere que la caja se coloque en un lugar

alto para que los ninos no vean los dibujos de
antemano.

* EL NI00 COMBINARA LAS LETRAS YA CONOCIDAS PARA FORMAR

SfLABAS Y PALABRAS.

2. Pida que los nifios pongan un corralito alrededor de
las letras I e /i/, en la pggina 81 de sus cuadernos.

3. En la pggina siguiente (pggina 82) que tracen una
linea de una silaba a otra para formar una palabra.

4
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PALABRAS QUE EMPIEZAN CON I /i/

1. iman 11.

2. iguana 12.

3. idea 13.

4. indio 14.

5. ingles 15.

6. inicial 16.

7. instrumento 17.

8. invierno 18.

9. isla 19.

10. izquierda 20.

4

Isidro

rht-§

Ignacio

iglesia

igual

it

inyeccift

irresponsable

Irma

Isabel

)
100
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Dibujo del cuento.

UNIDAD XIII

LFTRA M /m/ Leccitin 1

MATERIALES

PROCEDIMIENTOS

k) * EL NI:740 HARA INFERENCIAS SOBRE LOS EFECTOS DE LOS
ACONTECIMIENTOS DEL CUENTO.

1. Muestre el dibujo del cuento y relfitelo.

LA MANTEQUILLA

MARIO MANTEQUILLA ERA UN Nino DE SIETE ANOS QUE

ESTABA MUY CONTENTO_POQUE IBA A CUMPLIR MOS. SU

-
MAMA, DONA MARIA, LO MANDO A TRAER MANTEQUILLA PARA

HACER UN PASTEL (CAKE). MARIO FUE A LA TIENDA Y LA

COMPR6, PERO DE REGRESO SE PAR6 EN LA CASA DE MANUEL

A ENSEUARLE LA M QUE TENIA LA MANTEQUILLA. PUSO LA

MANTEQUILLA EN LA VENTANA Y SE FUE A JUGAR. CUANDO

VOLVI6 ENCONTRO LA MANTEQUILLA POR TODO EL MARCO Y

LA M YA NO SE VEIA COMO ANTES. VI6 QUE SUS PIERNAS

HABfAN CAMBIADO MUCHO. MARIO PENS6 UN RAT°. eQU2

PODIA HACER PARA QUE LA MANTEQUILLA SE PUSIERA DURA

DE NUEVO? DESPULS DIJO: "VOY A METER LA MANTE-

QUILLA EN EL R2FRIGERADOR PARA QUE SE PUEDA HACER

GRANDE OTRA VEZ".

79
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2. Pregunte:

a) 1,C6M0 SE LLAMA EL HIJO? (Mario).

b) zQUg TENfA QUE TRAER DE LA TIENDA? (mantequilla).

c) ''zQUg TENfA LA MANTEQUILLA?(una M)1

d) 06NDELA PUSO? (en la ventana).

e) QUE LE HABfA PASADO A LA MANTEQUILLA CUANDO EL
VOLVI6? (se habfa derretido).

f) zCOMERfA MARIO PASTEL (CAKE)? zPOR QUE NO?

g) ZQUE LE DIRfA DOHA MARfA AL LLEGAR CON LA MAN-
TEQUILLA DERRETIDA? (lo regariarfa).

h) zCREEN USTEDES QUE SI MARIO NO SE DETIENE A
JUGAR CON MANUEL NO LE HUBIERA PASADO ESO A LA
MANTEQUILLA? *

Provoque discusidn entre los nil-jos.

Lecci6n 2

MATERIALES

Dibujos de objetos que empiecen con M.

PROCEDIMIENTOS

* EL NIRO DISCRIMINARA AUDITIVAMENTE EL SONIDO DE LA /m/ Y LA
LETRA QUE LO REPRESENTA.

1. Digales a los nil-los que van a jugar a las adivinanzas.

2. Pase a cinco nirios al frente y dales un dibujo.

a(d

Ellos no'deben ensenar esos dibujos a los otros ni-
nos, deben pensar en lgo para decir a la class so-
bre ese dibujo. Tomar n turnos. El que describa

80
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algo sobre el dibujo, indicard cugl nth.° quiere que
le conteste. Si ese nifio contesta bien, pasard al
frente a tomar el lugar del que tiene el dibujo y
esperard su turno.

3. Escriba varias palabras en el pizarr6n que comiencen
con M. Preguhte: zEN QU2 SE PARECEN ESTAS PALA-
BRAS?

4. Si no le contestan que todas empiezan con M, siga
haciendo preguntas basta que logre la respuesta
correcta.

5. Forme una M grande y digales a los nifios que van a
jugar carreras. Expliqueles por donde tienen que
entrar, salir, entrar, salir etc., hasta que hayan
repasado la M. T6meles el tiempo para determinar
quign lo hizo ma's pronto,

LecciOn 3

MATERIALES'

Cord6n, cinta de pegar, libros de escritura.

PROCEDIMIENTOS

* EL NINO TRAZARA LA M MAYOSCULA Y MINOSCULA.

1. Corte cuatro pedazos de cord6n para formar la M.
Peguelos en el pizarr6n-con cinta de pegar formando

dicha letra.

2. Pida a un nino que ponga en el pizarr6n con gis la
letra M, siguiendo la forma de la letra de cord6n

que estd ahi pegada.

3. Pida a los ninos que pasen al pizarr6 y escriban la
M maydscula y la /m/ mindscula. La mi dscula la
escribirfin sin levantar el ldpiz.
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4. Escriba las dos, M y /m/, en puntitos para que los

niaos las repasen. Pida que abran sus cuadernos de
escritura a la pggina donde se encuentra la M, y que

tracen la M maydscula y la /m/ mindscula.

LecciOn 4

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pggina 85..

PROCEDIMINTOS

* EL NIiO COMBINARA LA LETRA M COIF LAS VOCALES YA ESTUDIADAS,
FORMANDO LAS SfLABAS Y PALABRAS YA ENSERADAS.

1

1. Escriba una columna en el pizarr6n con las letras

/a/, /e/, /i/, /0/, /u/.

2. Pida que los ninos pongan las cinco letras en un
papel dejando un espacio antes de cada letra.

3. Dfgales que pongan la letra M antes de cada vocal.

4. Pregunte: NUIgN ME PUEDE DECIR QUf qLABA SE FOR-
MA CUANDO PONEMOS LA LETRA /m/ ANTES D LA LETRA

/a/? Se repite este procedimiento con cada letra.

5. Pida que tracen una linea debajo de las sflabas que

son iguales. Ademgs pida que identifiquen el dibujo
y escriban debajo de cada uno lo que es. Esto serf

en la pagina 85.

Lecci6n 5

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pgginas 87, 89, 91, 93.

82
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PROCEDIMIENTOS

* EL NIf!O IDENTIFICARA EL DIBUJO Y LO ASOCIAR1 CON LA PALABRA.

1. Pida a los nifios que abran sus cuadernos de ejerci-
cios a la pSgina 87. Pida que los nifios recorten el
dibujo y en la siguiente pggina (89) busquen la pala-
bra que corresponde a ese dibujo. Pida que peguen
el dibujo en el espacio.

2. En la siguiente pdgina de su cuaderno (pdgina 91),
pida a los nifios que recorten los dibujos que em-
piezan con M maydscula o con /m/ mindscula.

3. Dfgales que en la siguiente pdgina (93) hay una mari-
posa y que en ella deberdn pegar todos los dibujos
que recortaron y que empiezan con /m/o M.

/
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PALABRAS QUE EMPIEZAN CON M /m/

1. mama 17. manzana 33. maydscula

2. mano 18. maceta 34. mindscula

3. muiieca 19. mariposa. 35. medalla

4. media 20. mar 36. mecSnico

5. mula 21. mayo 37. mddico

6. moneda 22. maleta 38. memoria

7. Maria 23. Melba 39. mentir

8. Manuel 24. monja 40. mes

9. Mario, 25. mantel 41. mejicano

10. Margarita 26. mantequilla 42. miedo

11. Magdalena 27. mapa 43. miel

12. mel6n 28. mSquina 44. midrcoles

13. mermelada 29. manana 45. mirar

14. martillo 30. marinero 46. mdsica

15. masa 31. martes 47. minuto

16. mesa 32: mfiscara 48. Manuel&

(

8
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N I D.A 1) XIV

LETRA R /rr/ LecciOn I

Dibujo del cuento.

MATERIALES

PROCEDIMIENTOS

*EL NI,!O DARA UN TITULO AL CUENTO BASANDOSE EN LOS ACONTE-
CIMIENTOS QUE PASAN EN EL.

1. Despues de ens narles a los ninos el dibujo del cuento,
pregtnteles qu es lo que yen en 41.

2. Ahora relate uSted el cuento.

HABfA UNA VEZ UN REY,QUE ERA TAN RICO QUE SE HABfA

COMPRADO LA CORONA MAS GRANDE Y PESADA QUE HABfA PODIDO

ENCONTRAR. ERA TAN PESADA QUE EL REY SE TAMBALEABA AL

CAMINAR. UN DfA VENfA BAJANDO LOS ESCALONES Y iZAS!,

SE TROPEZ6, Y EL REY Y LA CORONA SE FUERON RODANDO POR

LOS ESCALONES.

AL LLEGAR ABAJO, LA CORONA CAY6 ARRIBA DEL POBRE

REY. LO APLAST6 TANTO QUE LE SUMIO LA CABEZA Y SOLO

(=Do UN PEDACITO *DE REY. YA NO SE LLAMARfA REY RICO,

AHORA SERfA REYECITO. LA GENTE LE LLAMABA REYECITO Y

LO VEfAN Y NO CRETAN QUE ERA EL MISMO REY. EL ERA AST:

R, Y AHORA SOLO ES ASI: r.
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3. Pregunte:

a) 1.QUf LLEVABA EL REY. EN LA CABEZA? (una corona).

b) zcomo SE LLAMABA EL REY? (Rey Rico).

c) zPOR QUf LO APLAST6 LA CORONA? (porque era muy
pesada).

LecciOn 2

MATERIALES

Gis, dibujos de palabras que empiezan on /rr/.

PROCEDIMIENTOS

*EL NI140 IDENTIFICARA DIBUJOS CUYOS NOMBRES EMPIECEN CON /rr/.
4

1. Ensene los dibujos y pida,que los ninos los identifiquen.

2. Pregunte si todas las palabras que dijeron empiezan
igual.

3. .Dibuje con gis, en el piso, unos escalones para el juego
en el cual los nifios av_anzarSn dando pasos.

4

Se ponen los nifios en una linea al fondo del sal6h.
Usted escoge un capitIn. Fl capitfin le pide al primer
nifio que le diga una palabra que comience con el sonido
/rr/. Si el nino contesta correctamente puede dar un
paso hacia adelante. Si no sabe, se queda en su lugar
sin moverse. El mismo nifio le pedirl al siguiente nifio
que le diga una palabra que cotienCy con /rr/. Se
sigue el procedimiento hasta ver qug\pifio llega al
frente de la clase. Usted ies dirS d6nde y deberl
ayudar al nifio que se quede atr1s. .El proposito es
que los nifos piensen en palabras gut empiezan con
/rr/.

4. Pida que los niEos digan sus nombres y decidan si el
nombre del dibujo empieza con el mismo sonido.
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5. Haga preguntas y escriba respuestas cortas en el
pizarr6n. Ponga el nombre del nifio al lado. Ejemplo:

a) NUE RACES CON LA MANGUERA? (riego).

b) zQUt RACE UNA PERSONA CUANDO VA A LA IGLESIA?
(reza).

NUE RACE UNA PERSONA CUANDC VE ALGO CURIOSO?
(se rfe).

d) NUE LE PASA A UNI, ,IGA (globo) CUANDO LA PICAMOS
CON'UN ALFILER? (se revienta, se rompe).

6. --Criando los ninos terminen, pidales que identifiquen las
respuestas que dieron y que digan si las palabras empie-

zan con /rr /. Escriba la letra en el pizarron. Haga
todo lo possible por que todos participen.

i

Leccitin 3

MATER'IALES

Cuaderno de ejercicios pSgina 1, libros de escritura.

PROCEDIMIENTOS

*EL NINO ESCRIBIRA LA LETRA R MAYOSCULA Y MINOSCULA.

1. Pida que los ninos abran sus cuadernos de escritura a
la pSginade l&P; repitan el ejercicio de la P.

*EL NIDO PODRA COMPARAR LA P MAYOSCULA CON LA R MAYt)SCULA.

2. Escriba una II maydscula en el pizarr6n luego una P
maydscula. Ensfineles la R y pregOnteles cual es la
diferencia entre las dos Tetras. Pregunte:, Nue
tiene la letra R que rio tiene la P? (Apunte al
pizarr6n).
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3. Pldales que escriban la letra R en sus cuadernos de
escritura. (Solamente la letra mayascula).

4. EnsSrieles como escribir la minscula /r/.

5. Pidales que terminen el ejercicio donde escribieron
la /r/.

1

*EL Nino LEERA SfLABAS CON LAS VOCALES QUE YA CONOCE Y/LA
R EN SU POSICION INICIAL.

6. Ensene los dibujos que se utilizaron en la segunda
leccion. Peguelos en el pizarr6n y escriba la palabra al
lado.

7. Subraye la primera silaba de cada palabra.

8. Pida a los nirlos que lean solo la silaba subrayada.

Leccitn 4

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pSginas 97 y 98.

PROCEDIMIENTOS

*EL NINO LEERA LA SfLABA INICIAL Y LUEGO LA ASOCIARA CON EL
OBJETO CUYO NOMBRE EMPIEZA CON ESA SfLABA.

1. Pida a los niflos que abran sus cuadernos de ejercicios
a la pagina 97. Cuenteles el cuento sobre la araria que
juntaba las/patas y al formar una silaba decia una
palabra empezaba asi

2. Preguntc: / zQUg DIJO LA ARARA CUANDO JUNTO LAS DOS
PATAS DE ENFRENTE? Siga el mismo procedimiento con
las otras dos patas.

3. Los nitios se fijaran en los dibujos de abajo y de ahi
escogerSn lo que creen que dijo la arana.
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4. En la pfigina 98, pida a los niflos que identifiquen el
dibujo y luego busquen una silaba a la 4erecha y a la
izquierda para formar el nombre del dibujo.

N)
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PALABRAS QUE EMPIEZAN CON R /rr/

1. raiz 21. remar 41. Rosa

2. rana 22. reparar 42. retrato

3. rama 23. repartir 43. Raquel

4. rancho 24. repaso 44. Rodolfo

5. real 25. R6mulo 45. Refugio

6. rayo 26. revolver 46. Rubdri

7. recoger 27. rey 47. Rogelio

8. recuerdo 28. rifle 48. Raul

9. redondo 29. riel 49. Ramiro

10. regalo 30. risa 50. Raymundo

11. regafio 31. robar 51. rima

12. Ricardo 32. rogar 52. refresco

13. reina 33. romper 53. resorte

14. reir 34. rosal 54. reventar

15. repaso 35. radio 55. ropa

16. reja 36. rompecabezas 56. raton

17. relgmpago 37. Roberto 5?. Roma

18. reloj 38. Renato
,--

58. Rafael

19. remolino 3 9 . Rend \, 9 . relajo

20. rojo 40. Ram6n 160. rio
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U N I D A D XV

REPASO 3 Leccion I

MATERIALES

J

Tarjetas con las letras P/p/-0/o/-S/s/-A/a/-E/e/-L/1/-T/t/-
C/c/ /k/-D/d/-I/i/-M/m/-R/r/-; dibujos usados anteriormente.

PROCEDIMIENTOS

*EL NI-0 DISCRIMINARA AUDIOVISUALMENTE LOS SONIDOS /p /, /0/,
/-,/, /a/, /e/, /1/, C/k/, /d/, /1/, /m/, /r/, /t/.

1. Tenga las tarjetas de las letras a la mano.

2 Llame a 12 ninos al frente del sal6n. A cada uno le da
una tarjeta teniendo cuidado de que nadie mls que 61 la
yea. Todos se sientan. Cuando le llega al nino su turno,
ensena a la clase la tarjeta e identifica la letra, los
demgs ninos repiten el nombre. Entonces coloca la
tarjeta en el horde del pizarr6n. Luego sigue el otro
nino hasta que las 12 tarjetas se encuentran en el borde
del pizarr6n.

3. Reparta los dibujos a todos los ninos. Pida que cada
uno pase al frente y d6 el nombre del dibujo; busque
la letra que da ese sonido y coloque el dibujo detrls
de esa tarjeta. Siga este procedimiento hasta terminar
con todos los dibujos.

4. Determine cull tiene menos dibujos y cull tiene mls
sacando un dibujo de cada letra a la vez. La que se
termine primero tiene menos. La que se termi%c al
51timo tiene mis.

Leccitn 2

MATERIALES

Cuaderno'de ejercicios pggina 9
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PROCEDIMIENTOS

*EL NINO DISCRIMINARA AUDIOVISUALMENTE LAS LETRAS YA 'CONOCIDAS.

1. Pida que los ninos abran sus cuadernos de ejercicios a

la pagina 99. En la primera parte se encuentran las

letras.

2. Dicte una palApra y pida a los ninos que hagan un circulo
alrededor de la letra con que empieza la palabra.

Por ejemplo: Linea nfimero uno-tracen un circulo alrededor

de la letra con que empieza la palabra "Ana".

3. En la segunda parte dicte las silabas que usted quiera

que los ninos escriban.

Palabras que se dictan: Silabas que se dictan:

a) ANA

b) ROSA

c) PAN

,d) ISLA

e) TOMAS

f) LAPIZ

a) DA

b) SE

c) TI

d) LO

e) LA

f) LE

Leccift 3

MATERIALES

g) EL

Dibujo de un sapo, tarjetas con letras P-R, cuaderno de ejer-
cicios, paginas 100 y 101.

PROCEDIMIENTOS

*EL Nub ASOCIARA LAS LETRAS YA CONOCIDAS PARA FORMAR SfLABAS

Y LUEGO FORMAR PALABRAS.
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1. Mue:tre el dibujo del sapo.

2. Escriba saps?, y pida que un nifio lea la palabra.

3. Escriba oso - pato - taco - dedo y pida que diferentes
nirios dean las palabras.

4. Aqui se encuentran dibujos y en los nombres falta una
silaba para completar la palabra. Ustedes digan una
silaba que falta, y luego digan el nombre del dibujo.
tli.n0)

5. En 14 pagina 101 van a identificar el dibujo y a escribir
la palabra.
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U N I D A D XVI

LETRA N /n/ Leccion 1

MATERIALES

Dibujos de nubes, nopal, nuez, nido, nino, nfteros, y cuaderno
de ejfrcicios pAgina 105.

PROCEDIMIENTOS

*EL Nino RECORDARA LOS PROBLEMAS Y LAS SOLUCIONES DEL PERSONAJE.

I. Muestre el dibujo y lea el cuento.

LA N

LA N DETENIA UN PUENTE SOBRE UN Rf0 MUY ANCHO. CARROS

Y TRENES PASABAN POR ARRIBA DE ELLA Y LOS BARCOSPASABAN

POR ABAJO. LA N ESTABA MUY CONTENTA PORQUE SABfA QUE

TENfA UN TRABAJO MUY IMPORTANTE. ELLA SOSTENfA EL

PUENTE Y SIN ELLA TODO SE CAERfA. SE PASABA EL DIA

VIENDO A LAS NUBES CAMBIAR DE FORMA Y A LOS PAJAROS

VOLAR. A VECES LOS PAJAROS SE SENTABAN EN LA N UN RATITO'

A DESCANSAR. ALGUNOS SE QUEDABAN PARA RACER SUS NIDOS

EN LA N, 0 LOS HACfAN EN UNOS NOPALES AL LADO DEL PUENTE.

UN DfA ESTABA MUY MORTIFICADA LA N. LE RABfAN DICHO

QUE EN LA TARDE IBA A PASAR UN BARCO MUY GRANDE POR

DEBAJO DE ELLA. "zQUf VOY A HACER SINO CABE?", PRE-

GUNT6 LA N. PENS() DURANTE TODO EL DfA HASTA QUE LLEGO
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LA HORA EN QUE EL BARCO PASARA. 0Y6 EL PITO QUE LE

AVISABA QUE EL BARCO IBA A CRUZAR. LA N MUY ASUSTADA

LEVANTo EL PIE E HIZO UN ARCO.

"TAHORA SY PUEDE PASAR EL BARCO, HICE LUGAR PARA fL!"

DIJO LA N GUSTOSA. EL BARCO LE DIo LAS GRACIAS Y LA N

SE SINTIO MUY CONTENTA. BAJ6 SU PIE Y DIJO "CADA VEZ

QUE UN BARCO GRANDE QUIERA PASAR, YA SE LO QUE TENGO QUE

HACER."

2. Pregunte:

a) 1.CUAL ERA EL TRABAJO DE LA N? (detener un puente).

b) &OR QUE ESTABA CONTENTA? (tenia un trabajo
importante).

c) ZPOR QUE ESTABA MORTIFICADA UNA VEZ? (porciue iba
a pasar un barco muy grande).

d) zQUf TUVO QUE HACER? (ldvantar el pie).

e) 4PORQUf CREEN QUE ERA TANAMPORTANTE EL TRABAJO
DE LA N?

*EL NII-40 IDENTIFICARA DIBUJOS Y PALABRAS CUYO SONIDO INICIAL

ES /n/.

3. Pida a los nifios que identifiquen los seis dibujrs. Pre-
gunte si todos comienzan con el mismo sonido. Explique
que el sonido que oyen al principio de nopal, nuez,
etc., es el mismo o sea el de la letra N /n/.

4. Pida a los ninos que den palabras y nombres de personas
que comiencen con el sonido que se oye en nopal, nuez,
Nidia, y NicolSs.
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*EL NI:0 DISCRIMINARA AUDITIVAMENTE EL SONIDO INICIAL /n/.

5. Pida que abran sus cuadernos de ejercicios a la pagina
10`) y que identifiquen los 4 dibujos de cada cuadro y
tia,--, '1:11 Linea a los dos dibujos que tienen el mismo
soLliQ inicial.

Leccift 2

MATERIALES

Dibujos cuyos nombres empiecen con las letras anteriores ya
estudiadas y la letra N, libros de escritura.

PROCEDIMIENTOS

*EL NnO IDENTIFICARA EL SONIDO /n/.

1. Juego:

Pida que 3 nilios pasen al frente. Usando los
dibujos de las letras anteriores, dn un dibujo a cada
uno de ellos, incluya el de la N. Pida a otro nino
que pase al frente y que adivine quinn tiene el dibujo
deesa letra.

Si no adivina la primera vez, dale una o dos
dportunidades mSs. Cuando haya adivinado, los 3 ninos
mostrargn el dibujo y el nifio que past al frente darn
el nombre de cada uno de ellos y senalarl en la pared
la letra del abecedario con la que comienza El pro -

cedimiento se repite para que todos participen.

2. Repase los nombres de los dibujos que empiezan con /n/.

3. Digales que el sonido con el cual empiezan los nombres
de los dibujos se escribe asi: N, /n/.

4. Que se fijen bier para que wean c6mo hace usted las
letras y que pasen en Irupos a escribir la N maydscula
y mindscula.
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*EL NI'O ESCRIBIRA LA N MAYUSCULA Y MINOSCULA.

5. Que abran sus cuadernos de escritura donde se encuentra

la N mayuscula y minuscula. Los nifios deben escribir

estas letras.

Leccift 3

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios plginas 106 y 107.

PROCEDIMIENTOS

*EL Nino IDENTIFICARA EL SONIDO Y ESCRIBIRA LA LETRA N EN

DONDE FALTE.

1. Pida que abran sus cuadernos de ejercicios a la pggina

106y que den el nombre del dibujo y que escriban la
letra N inicial que falta.

2. Pida que en la pfigina 107 den el nombre del dibujo y
tracen una linea del dibujo.a la letra N.

Lecciem 4

MATERIALES

Cuaderfte.de ejercicios paginas 108y 109

PROCEDIMIENTOS

*EL Nino IDENTIFICARA LAS PALABRAS AUDITIVAMENTE Y ESCRIBIRA

LA N EN DONDE FALTE.

1. Pregunte:
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a) CUANDO LE PREGUNTES ALGO A TU MAMA, ELLA PUEDE
DECIR Sr 0

b) .CUAL ES LA PALABRA QUE FALTA?

AYODENME A ESCRIBIR LA PALABRA NO. Escriba en
el pizarr6n mientras los ninos pronuncian la palabra
y oyen el sonido de las dos letras.

3 Muestre su mano cerrada y abrala. Pregunte qug tiene
adentro. Escriba la palabra nada usando el mismo pro-
cedimiento que us6 con la palabra No.

4. Pida que abran sus cuadernos de ejercicios a la plgina
108y que pronuncien las silabas alrededor del dibujo
y den el nombre del dibujo. Escriba la silaba que falta
para completar la palabra.

5. En la p'agina 109, pida que identifique, los dibujos que
hay en la nube y que escriban el nombre del dibujo
debajo de cada uno.
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PALABRAS QUE EMPIEZAN CON N mn/

1

1:. nada 15. nina

2. nadar 16. no

3. nadie 17. noche

4. naranja 18. nopal

5. nariz 19. norte

6. natural 20. nosotros

7. nivaja 21. noticia

8. Navidad 22. nube

9. nombre 23. nudo

10. necesario 24. nueva

11. negro 25. ndmero

12. nervio 26. novia

13. nido 27. nuez

14. nieta 28. Norma
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UNIDAD XtfIl

IA IRA B /b/ Leccift 1

MATERIALES

Dibujo del cuento, papel para dibujar.

PROCEDIMIENTOS

*EL NIRO RECORDARA DETALLES DEL CUENTO.
--------

1. Digales a los ninos que les va a leer un cuento nuevo;
el cuento de una Tetra nueva, la B.

2. Lea id cuento de la B. Muestre el dibujo.

LA B

LA B TRABAJABA EN UN BANCO. UN DfA LLEGO UN SEfOR

0
MUY RARO, NO TENfA CARA Y LE DIJO A LA B, "YO ME LLAMO

DANIEL Y VENGOYEL ESPACIO. AHORA DAME TODO EL DINERO."

(PROVOQUE DISCUSIoN CON LA CLASE PREGUNTANDO DE D6NDE

VENfA EL BANDIDO). LA B LE CONTESTo, "TU ERES UN BAN-

DIDO Y NO TE DOY NAJ:" MIENTRAS TANTO, HABfA TOCADO

UN TIMBRE PARA QUE VINIERA LA POLICfA. COMO LA B NO

LE QUERfA DAR EL DINERO, DANIEL LE EMPEZ6 A PEGAR, LE

DIO MUCHOS GOLPES EN LA CABEZA.

CUANDO AL FfN LLEGO LA POLICfA, LA POBRE B TENfA

LA CABEZA TODA ACHATADA. SE VEfA ASf: /b/, YA NO ERA

GRANDE, AHORA ERA /b/ CHICA, PUES YA NO TENfA'CABEZA.
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3. Despues de leer el cuento pregunte:

a) OE QUf LETRA TRATA ESTE CUENTO? (la B).

b) .DONDE TRABAJABA LA B? (en un banco).

c) zQUIfN ERA DANIEL? (el bandido).

d) zQUf LE PNSO A LA B? (perdio su cabeza).

4. Escriba la B en el pizarron, demuestre co:no se hace la
letra para que dos ninos la hagan solos en el aire varias
veces.

Leccitn 2

MATERIALES

Dibujo del cuento, hojas de papel para dibujo.

PROCEDIMIENTOS
N

*EL Nino PROVEERA UN FfN ORIGINAL AL CUENTO.

1. Muest4e el dibujo del cuento de fa.B y repasen lo que
suced18.

2. Pregunte: zQUf CREEN USTEJES QUE PASO DESPUfS DE QUE
LLEGO LA POLICfA?

3. Reparta una hoja de papel a cada nino.

4. Diga: VAMOS A HACER UN DIBUJO DE LO QUE USTEDES CREEN
QUE PASO DESPUfS DE QUE LLECO LA POLICU. VOY A PASAR
CON CADA UNO DE USTEDES Y ME VAN A DECIR COMO TERMINA
EL CUENTO.

5. Escriba debajo del dibujo c6mo piensa el nino que ter-
mina el cueto.

6. Pida a cada uno de los ninos que pase al frente y lea
usted en voz alta lo que 61 ha escrito en su dibujo.
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Leccitn 3

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pfigina 113, dibujos de objetos cuyos
nombres empiezan con B, /b/, dibujos de la letra P /b/ y
cuento de la B.

el

PROCEDIMIENTOS

*EL NIDO IDENTIFIOtRA AUDITIVIAMENTE EL SONIDO INICIAL /b/.

1. Muestre los dibujos para que los ninos los identifiquen.
Repita palabras poniendo enfasis en el sonido inicial
/b/: barco, bolsa, bandera, bulto, bote, botem, burro,
etc.

2. Que los ninos repitan estas palabras.

3. Pregunte: zQUI2N ME PUEDE DECIR MAS PALABRAS QUE
COMIENCEN coo EMPIEZA BARCO, BOLSA,
BANDERA Y BURRO?

*EL NINO IDENTIFICARA LA B MAYOSCULA Y MINTIqCULA Y DETERMINARA
QUE LAS DOS SON LA MISMA LETRA.

4. Mostrando el dibujo de la B mayfiscula digales a los ninos
que el sonido que se oye at comienzo de barco, bolsa, y
burro, se escribe con esa letra.

-5. Mostrando el dibujo pregunte:

a) z.S.E PARECE A IA LETRA QUE TRAPAJABA EN EL BANCO?

b) eQUf LE PAS6 CUANDO LE PEGo EL BANDIDO?

6. Mostrando el dibujo de la /b/ minascula pregunte:

c) ?SE PARECE A ESTA LETRA DESPUPS DE QUE EL BANDIDO
LA HIZO CHIQUITA?

d) 1.SON ENTONCES, ESTA Y ESTA LA MISMA LETRA?
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e) 1,COMO SE LLAMABA LA QUE TRABAJABA EN EL 6A-rirc (la

B). MUY BIEN, AS! SE LLAMA ESTA LETRA.
los dibujos de la /b/ muydscula y mindscula.)

*EL NIflO DISCRIMINARA AUDIOVISUALMENTE LA LETRA B.

8. Pida que los ninos abran sus cuadernos de ejercicios a
la pagina 113, que identifiquen el dibujo y que tracen un
corralito alrededor de la letra con la que comienza el

nombre de dicho dibujo.

Leccifn 4

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pfigina 114, cinta de pegar, disco,
tocadiscos, libros de escritura.

PROCEDIMIENTOS

*EL NIDO TRAZARA Y ESCRIBIRA LA LETRA B MAYOSCULA Y MINGSCULA.

1. Marchar sobre la letra B. Se sugiere que se haga en el
piso una B usando cinta de pegar.

2. Instrucciones para la marcha.

a) Pftgase la mdsica.
b) La fila entra por la puerta #1 y sale por #2

c) La fila entra por la puerta #3 y sale por la #4

d) La fila entra por la puerta #5 y sale por la #6

#1

#3

#4

#5

#6
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3. Recordando como formaron la B en el aire, pida que los
rilLos abran sus cuadernos de escritura a la plgina donde
se encUentra la B maydscula y la /b/ mindscula.

*EL NIfO COMPLETARA PALABRAS CUYA LETRA INICIAL ES /b/.

4. En la siguiente pdgina (114), pida que los Winos identifi-
quen el dibujo y escriban la letra con que empieza la

palabra.

ti

LeccAn 5

MATERIALES

Dibujos de las letras /a/, /e/, /1/, /0/, /u/, y /b/ mi,ndscu-
las, cuaderno de ejercicios paginas 115 y 116.

PROCEDIMIENTOS

*EL Nino IDENTIFICARA LA SfLABA COMBINANDO LA /b/ CON LAS

VOCALES YA ESTUDIADAS.

1. PSseles a cinco ninos los dibujos de la /a/, /e/, /i/,

r /o/, /u/, y la letra /b/ mindscula. Pida que el nino
que tenga el dibujo de la /b/ se pare enfrente de la
clase, mientras que los que tengan los dibujos de las
vocales se pdren atras del sal6n.

2. Pida que el que tiene la vocal /a/ venga al frente de la

clase y que todos al unisono digan /a/. Esta letra;

se parart enseguida de la /b/ y una vez mas la clasp
dirt al unison /ba/. La /a/ se quitart de su lugar
para dtrselo a la /e/ que viene enseguida. Desputs,

el nino que tiene la /b/ Ira a donde estan las otras
vocales para formar silabas con cada una de ellas.

Los nilios pronunciargn al unisono la silaba. Para

que haya mayor participacion el procedimiento debera
seguirse con varios grupos.
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*EL NINO ESCRIBIRA LA SfLABA PARA COMPLETAR LA PALABRA.

3. Pida que los ninos abran sus cuadernos a la pfiginallS,
que identifiquen el dibujo y que tracen un corralito
alrededor de la silaba con la que empieza el nombre
de dicho dibujo.

4. En la paginal16, pida que identifiquen el.dibujo y
que completen la palabra escribiendo la silaba inicial.

Lecci6n 6

MATERIALES

Dibujos del cuento de la D y B; dibujos de objetos que
empiezen con /b/ y /d/.

PROCEDIMIENTOS

*POR MEDIO DEL REPASO, EL NINO DISTINGUIRA LA /b/ de LA /d/.

1. Muestre el dibujo del cuento de la D y pregunte:

a) 4RECUERDAN QU2 LE PAS6 A LA D QUE SE HIZO CHIQUITA?

b) 4C6M0 SE VE AHORA QUE ESTA CHIQUITA?

c) OVEN C6M0 SE VOLTEO CUANDO SE LE SALI6 CASI TODO
EL AIRE DEL EST6MAGO?

2. Ahora muestre el dibujo de la B y pregunte:

a) IMMO SE HIZO LA B CHIQUITA?

b) ISE VOLTEO LA /b/? (No>.
MUY BIEN, ENTONCES CUANDO ESCRIBAN LA D CHIQUITA
RECUERDEN QUE SE VOLTE6. Muestre la /b/ mindscula
en el dibujo. LA B CHIQUITA NO SE VOLTE6.
Indique la /b/ minncula en el dibujo.
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3. Divida la clase en dos grupos. Repartales copias de
una serie de dibujos cuyos nombres empiecen con /b/ y

/d/. Los dos grupos deben tener los mismos dibujos.
Usted revuelva los dibujos en una caja, saque un dibujo

y mu6strelo a la clase. Los dos ninos que tengan_el
dibujo que usted muestre, correran al pizarrft y
escribirin la letra con la que empieza dicho dibujo. Se

repite el precedimiento hasta que se terminen los

dibujos. Se sugiev.e clue haya intercambio de dibujos

entre los ninos. Los clue tengan el sonido /b/ que lo

cambien por el sonido /a/. De esta manera la maestra se
asegurarA que el nil:0 conoce la letra /b/ y /d/ y las

puede distinguir al escribirlas.

Leccibn 7

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios, pacjina 117.

PROCEDIMIENTOS

*EL Nino ASOCIARA EL SONIDO INICIAL CON EL STMBOLO QUE LO

REPRESENTA. (Parte de repaso).

1. Mande un grupo de ninos al pizarron. Dicteles una palabra
y pidales que escriban la letra con que empieza la
palabra. Dicteles varias palabras al mismo grupo.
Despuft cambie el grupo para que todos los ninos par-

ticipen.

2. Pida a los ninos que abran sus cuadernos de ejercicios a
la pggina 117. Usted dicta una palabra o nombre propio
y los ninos trazan un circulo alrededor de la letra con
que empieza esa palabra.

Palabras sugeridas:

a) dedal

b) Norma
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c) camote

d) oro

e) pinto

f) Alicia

g) idolo

Leccicin 8

MATERIALES

Dibujos de una casa, caja, ojo, dado, dedo, sapo, imgn, bot6n,

cuaderno de ejercicios pfigina 118.

PROCEDIMIENTOS

*EL NINO DISCRIMINARA LA PALABRA QUE IDENTIFICA EL DIBUJO.

1. Escriba en el pizarr6n las letras /a/, /e/, /i/, /o/,

/u/. Debajo de cada una escriba tres palabras que se
deletreen con letras ya conocidas que empiecen con ese
sonido, como anillo, elefante, imfin, oso y uno etc.

2. Ponga los dibujos en una caja. Pida a un grupo de nifios

que saque cada uno un dibujo, que pase al pizarr6n y que
escoja la palabra que sea el nombre de ese dibujo que

se ha identificado. Se swgiere que se repita este
procedimiento hasta que fodos los nihos hayah pasado

al pizarr6n.

3. Pida que los nifios aban sus cuadernos a la pagina 118,

que identifiquen el dibujo y que escojan la palabra
que representa ese dibujo.
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PALABRAS QUE EMPIEZAN CON B /b/

1. baile 16. boca

2. bandera 17. bodega

3. ballena 18. blusa

4. bandido 19. bola

5. banqueta 20. boleto

6. bail° 21. bolsa

7. barba 22. bomba

8, barco . 23, botOn

9. barrio 24. bravo

10. barril 25. brazo

11. bfistUla 26. brincar

12. bate 27. brisa

13. bateria 28. burro

14. ba51 29. buscar

15. billete 30. bulto
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U N I D A D XVIII

LETRA U /u/ Leccis5n 1

MATERIALES

Dibujos de una.cuna, un serrucho, una muneca, una luna y
la letra U.

PROCEDIMIENTOS

*EL NM) RELATARA SUS EXPERIENCIAS BASADAS EN EL TEMA DEL
CUENTO.

1. Muestre el dibujo y lea el cuento.

EN UNA RAMA DE UN ARBOL HABfA UN NIDO Y EN EL NIDO

HABIA UN HUEVO. UN DfA SALIO EL SOL TAN BRILLANTE I

CALIENTE QUE EL HUEVO SE QUEBRO. UNA URRAQUITA SALI6

DEL HUEVO Y CANTO, "u u u". ERA TAN CHIQUITA QUE NO

PODfA CANTAR COMO CANTAN TODAS LA URRACAS GRANDES. ASI

QUE LE PUSIERON EL NOMBRE /u/-LA URRACA /u/. PASARON LOS

MESES, CRECI6 LA URRACA, Y APRENDI6 A CANTAR PERO DE

TODOS MODOS SU NOMBRE ERA /u/, NADA MASQUE E CUANDO ERA

CHIQUITA ERA LA /u/ CHIQUITA (MINOSCULA) Y CUANDO CRECI6

ERA LA U GRANDE, (MAYOSCULA).

2. Pregunte:

a) NUE HABfA EN Eli ARBOL? (un nido).

b) eQUt HABfA EN EL NIDO? (un huevo).

c) eQUg SALIO DEL HUEVO? (una urraca).
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d) zQUf NOMBRE LE DIERON A.LA URRACA? (la /u/).

e) zPOR QUE LE PUSIERON /u/? (porque cantaba u-u).

f) zaJANDO CRECIo COMO LA LLAMABAN? (la U).

3. Pida a los ninos que le cuenten sus experiencias con los
animales especialmente alg5n animal domestico(qua nombre
le dieron'y porqu6, etc.).

*EL Nino IDENTIFICARA EL SONIDO INICIAL DE LA U 0 EL SONIDO DE
LA U EN MEDIC) DE LAS PALABRAS.

4. Pregunte: (*.COMO CANTABA LA URRAQUITA? (u u u).

5. Pida a la clase que repita e], sonido de la U.

6. Pidales que digan la palabra urraca y expliqueles que la
palabra empieza con el sonido que cantaba la urraca.

7. Muestre los dibuios de uvas y de un uno. Pida a la clase
que identifique el dibujo y que todos lo repitan. Digales
que los nombres de estos dibujos que comienzan con /u/
es como cantaba la urraca.

8. Muestre los dibujos del burro, la luna, la muneca, la
mina y la nube. Pida a clase que los identifiquen
y todos repitan los nombres. Pregunte a los ninos si

ovoyen el sonido de la /u/ al principio.

9. Pldales que le den nombres propios y palabras que
empiecen con /u/ o que tengan el sonido de la /u/.

Leccitn 2

MATERIALES

Dibujos de la leccift' anterior, cuaderno de ejercicios pdginas
121y 123, tijeras y pegadura.
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PROCEDIMIENTOS

*EL NI10 DISCRIMINARA AUDITIVAMENTE EL SONIDO /u/ EN SU
POSICION INICIAL Y CUANDO SE ENCUENTRA EN MEDIO DE LA
PALABRA.

1. Muestre'lbs dibujos. Diga a los ninos que si el nombre
de uno de ellos tiene el sonido de la /u/ al principio,
deben aplaudir una vez. Si el dibujo tiene el sonido
de la /u/ en medio, deben aplaudir dos veces.

2. Pida a los ninos que abran sus cuadernos a is pagina 121.

Pida que recorten los dibujos que empiecen con /u/ o
cfue tengan dicho sonido en medio del nombre. Pida que
los peguen en las uvas que se encuentran en la Ogina 123.

Leccitn 3

MATERIALES

Dibujo del cuento, dibujos de la leccion 1, cuaderno de ejer-
cicios pfiginal24, libro de escritura.

PROCEDIMIENTOS

*EL NIiO IDENTIFICARA LA U MAYOSCULA Y MINOSCULA.

1. Muestre el dibujo del cuento. Indique a los ninos la
forma de la urraca cuando era chiquita y cuando creci6

grande.

2. Digales que el sonido /u/ se escribe en esa forma.

3. Pida a los ninos que abran sus cuadernos de ejercicios a
la pSgina 124 y que pinten del mismo color todos los
cuadros cuyos dibujos empiezan con el sonido /u/.

Pida que pinten de otro color todos los dibujos cuyos
nombres tienen el sonido de la /u/ en medio.

4. Abran sus cuadernos de escritura a la pSgina de la U y
diga a los ninos que escriban la U mayascula y minascula.
Pidales que recuerden la forma de la urraca en el cuento.

113

13,3



Leccift 4

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios plgina 125, gis, caja, cinta de pegar,
dibujos de las unidades anteriores cuyos nombres tienen la U

en posicAn inicial o en medio de las palabras.

PROCEDIMIENTOS

*EL Nino DISCRIMINARA AUDITIVAMENTE EL SONIDO DE LA LETRA U.

1. Dibuje en el pizatron dos racimos de uvas. Ponga en una
caja los dibujos de las unidades anteriores y los dibujos
que empiezan con U o tienen la /u/ en medio. Divida la
clase en dos grupos. Pida al nino de un grupo que saque
un dibujo. Si el nombre del dibujo comienza con U 0
tiene una /u/ en medio, lo pegar1 en el racimo que le

pertenece a su grupo. Si un nino saca un dibujo cuyo
nombre no tiene /u/, entonces le tocarS sacar el dibujo
al nino del otro partido. Se sigue este procedimiento
hasta que uno de los grupos sea el primero en llenar su
racimo.

*EIJ NIQO COMPLETARA LAS PALABRAS A LAS QUE LES FALTA LA LETRA

U.

2. Pida a los ninos que abran sus cuadernos a la pagina 125.

Digales que identifiquen el dibujo y completen la
palabra.
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PALABRAS QUE EMPIEZAN CON U /u/
0 TIENEN DICHA LETRA EN MEDIO

1. urraca 16. burro

2. una 17. mula

3. usar 18. cuna

4. uvas 19. cubeta

5. uno 20. luna

6. unir 21. tuna

7. usted 22. Aube

8. dtil 23. cubrir

9. uniforme 24. nudo

10. Ursula 25. nuez

11. untar
..,

26. mueble

12. una I 27. nunca

13. ultimo 28. sumar
.1

14. union 29. duro

15. universidad 30. fuerte
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U N I D A D XIX

LETRAsG /g/ Leccion 1

Dibujos de la D y la G.

MATERIALES

PROCEDIMIENTOS

*EL NiSIO XDENTIFICARA LA LETRA G CON LOS PERSONAJES DE UN
CUENTO.

1. Lea el cuento de la G /g/.
a

LAS GOTITAS

LA 'G VIVfA EN UNA NUBECITA CON TODAS SUS HIJITAS,

LAS G CHIQUITAS. UN DfA DOS NUBECITAS BAN PASEANDO POR

EL AIRE CUANDO SE DIERON CUENTA QUE YA tSTABAN MUY LLENAS

DE GOTITAS Y TEN!AN QUE CAER A TIERRA. LUEGO, LUEGOMAMA

G RECOGI6 A TODAS SUS HIJITAS Y EMPEZARON A CAER A LA

TIERRA. LAS G CHIQUITAS fBAN MUY CONTENTAS PORQUE CUANDO

LLEGARAN A TIERRA fBAN A VER A TODAS SUS AMIGUITAS, LAS

OTRAS GOTITAS, Y SE fBAN A JUNTAR PARA HACER CHAR-

QUITOS DE AGUA. A LAS NIDAS Y A LOS NINOS LES GUSTABA

CORRER Y BRINCAR EN LOS CHARQUITOS DE AGUAtCANTANDO ESTA

CANCIoN:

"LLUEVE, LLUEVE MIRA LAS GOTITAS

OYES C6M0 LLAMAN A SUS AMIGUITAS?

BAILAN, BRINCAN Y SE DIVIERTEN

MIENTRAS TODITAS EN CHARCOS SE CONVIERTEN"
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2. Pregunte:

a) eDE DUDE VIENEN LAS GOTITAS DE AGUA CUANDO
LLUEVE? (de las nubes).

b) CUANDO YA ERAN MUCHAS, eQUg HICIERON LAS GOTITAS?
(cayeron a tierra).

c) eLES GUSTA BRINCAR EN LOS CHARQUITOS DE AGUA?

d) IQUf DICE MAMA CUANDO ESTA LLOVIENDO Y USTEDES
SALEN A LA CALLE?

3. Coloque los dibujos de la G y la D en un lugar donde
no los wean los ninos.

Explique que ellos tienen que adivinar cual es el per-
sonaje de ese cuento. Guielos con preguntas que
describan el personaje. Ejemplo:

a) eERA MUY FAMOSA? (no).

b) eTRABAJABA EN UN CIRCO? (no). I

c) eCAEMOS DEL CIELO Y HACEMOS CHARQUITOS? (s1).

4. Que los ninos repasen las letras ya estudiadas. Pida a
uno de ellos que venga al frente y dramatice a uno de
lo:' personajes para que la clase adivine luien es.
Puede hacerse con todos los personajes de las letras yak

estudiadas.

Leccitin 2

MATERIALES

Dibujod de la letra G /g/, dibujo del cuento, papel para
dibujar, cuaderno de ejercicios pagina 129, tijeras, pegadura.

PROCEDIMIENTOS

*DANDOLE UNA SERIE DE PALABRAS CON DISTINTOS SONIDOS INICIALES,
EL NIfO CATEGORIZARA LAS PALABRAS CON EL SONIDO INICIAL
SEMEJANTE.



1. Dibuje tres corralitos en el pizarrdn. Escriba las
letras N y B debajo de dos corrales y deje uno sin letras.

2. Diga a los ninos que les va a enseflar dibujos de ob-
jetos que empiezan con las letras N, B, y G. Tienen
que identificarlos y ponerlos en el corralito donde per-7
tenecen. De un ejemplo antes de empezar: Nube
digales que debe it en el corralito de la N porque
empieza con /n/, etc.

3. Ensene el dibujo y pida a un nino cite lo identifique y que ,

lo coloque debajo del corralito dond pertenece.

Siga este procedimiento hasta termina\r los dibujos.

4. Pregunte si oyen el mismo sonido al piincipio de los
nombres de los dibujos.

5. Pida que abi sus cuadernos de ejercicios a la pfigina

129y que idea ifiquen cada dibujo en el
Expliqueles que el sonido que oyen al comienzo de las
palabras en el dltimo corralito es el de la letra G,
/g/. Escriba la letra maydscula y mindscula debajo del
corralito correspondiente.

6. Pida que recorten los circulo y los peguen en un papel
de dibujo para hacer un gusanito.

Libro de escritura.

LecciOn 3

MATERIALES

PROCEDIMIENTOS

*EL Nino TRAZARA Y ESCRIBIRA LA LETRA G.

1. Escriba varias G maydsculas en el pizarron. Pida a un
grupo de niflos que escriban la G en el pizarr6n.

2. Haga lo mismo con la /g/ mindscula recordando a la G
maydscula cuando se hizo chiquita.
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3. Pida que los nifios abran sus cuadernos de escritura a la
plgina donde se encuentra la letra G, /g/. Digales que
tracen y escriban la G maydscula y mindscula.

Leccibn 4

MATERIALES

Dibujos cuyos nombres empiecen con /g/, cinta de pegar,
cuaderno de ejercicios pfigina 131.

PROCEDIMIENTOS

*EL NISO COMPLETARA LAS PALABRAS A LAS QUE LES FALTAN LAS
SILABAS INICIALES GO, GA, GU.

1. Escriba en el pizarr6n go, ga, gu.

2. Muestre los dibujos para que los nifios los identifiquen.
Vuelva a mostrar los dibujos uno a la vez. Pida a un
vino que pase al pizarr6n y pegue un dibujo debajo de
la silaba con la que comienza el nombre de dicho
dibujo. (Se sugiere que se repita este procedimiento.)

3. Pida a los nifios que abran sus cuadernos de ejercicios
a la pIgina 131. Pida que identifiquen el dibujo y
completen la palabra escribiendo una de las silabas que,
se encuentran arriba de la pfigina. Pregunte que letra
le sigue a la /g/ en cada palabra.
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PALABRAS QUE EMPIEZAN CON/G /g/

/

1. gallo 14. gargarear

2. graducion
r

15.. guitarra

3. sisoZina 16. gota

4. gaucho 17. Gloria

5. Oozo 18. granizo

6. globo 19. Gabriel

7. gorila 20. guisado

8. garage 21. gorra

9. gabinete 22. gordo

10. grande 23. gatear

X 11. grito 24. golpe

12. garganta 25. gustar

\

`13. gusano 26. gato
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UNIDAD XX
REPASO 4 Leccion 1

kTERIALES

Dibujos de lls unidac 4 anteriores, cuaderno de ejercicios
paginas 132 y 133.

CI+

PROCEDIMIENTOS

*EL NI1.40 IDENTIFICARA LOS DIBUJOS Y ESCRIBIRA LA LETRA QUE
REPRESENTA EL SONIDO INICIAL.

1. Muestre el dibUjo y pida a diferentes ninos que pasen
al pizarr6n y escriban la letra que representa el sonido
inicial. Primero diran el nombre del dibujo y luego
escribiran la letra.

2. Aida a los nilios que abran sus cuadernos de ejercicios
a la pagina 132, que pronuncien el nombre del dibujo y
que escriban la letra que representa el sonido inicial.

3. Enla siOiente pSgina (133), pida que los nillos pro-
nuncien e\1 nombre del dibujo y que tracen una linea
del dibujO\a la letra que representa el sonido inicial.

Leccibn 2

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pagina 134, dibujos de una casa, caja,
mapa, mosca, mata, rata, rosa, ropa.

PROCEDIMIENTOS

*EL NINO IDENTIFICARA EL DIBUJO Y ESCOGERA EL NOMBRE DEL
OBJETO EN EL CUADRO.
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1. Escriba en el pizarron las siguientes palabras:

a) casa d) mapa g) rata

b) ca-ja e) mosca h) rosa

c) cama f) mata i) ropa

Reparta los dibujos a nueve de los ninos. Pida a cada

uno de ellos que pase al pizarron y pegue el dibujo al
lado de la palabra que lo nombra.

2. Pida a los ninos que abran sus cuadernos de ejercicios
a la pagina 134 y que den los nombres de los dibujos.

3. Pida a los ninos que pronuncien el nombre del dibujo
y tracenup circulo alrededor de la palabra que da el
nombre de dicho dibujo.

Leccitn 3

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pggina135.

PROCEDIMIENTOS

*EL Nino IDENTIFICARA LA VOCAL QUE FALTA PARA COMPLETAR LA
S1LABA QUE ES PARTE DE LA PALABRA.

1. Ponga un ejemplo en el pizarron. Pida a uno de los ninos
que le diga la vocal necesaria para terminar la silaba
que es parte de la palabra.

Ejemplo:

c -Jena
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2. Pida a otro que escriba la vocal que falta.

3. Repita el procedimiento con varios dibujos, y despu6s,
que los niflos hagan el ejercicio en la pagina 135de sus
cuadernos.

Leccitn 4

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pgginas 136, 137, y 138, dibujos de
todas las letras mayfisculas y mintsculas que se han es
tudiado.

PROCEDIMIENTOS

*EL NIn0 ASOCIARA LA LETRA INDICADA CON LA MISMA LETRA QUE
SE ENCUENTRA CON CUATRO LETRAS MAS.

1. Ponga un grupo de letras mayfisculas y mintsculas en el
borde del pizarr6n. Asegfirese de que estfin
revueltas. Pida voluntarios para que pongan la
may1scula al lado de la mintscula que le corresponde.
Como repaso repita el procedimiento con las letra-
hasta que se terminen.

2. Pida que los nihos abran sus cuadernos de ejercicios a
la pigina 136, y que le digan una palabra que empiece
con la letra que estS a la izquierda. Pida cue hagan
un corralito alrededor de una de las letras a la
derecha, que sera la misma que is de la izquierda.
En cada ejercicio, que pinten del mismo color las dos

letras que son iguales. Incltyanse las paginas 137 y
138.
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UNIDAD XXI

LETRA J Leccion 1

MATERIALES

Dibujos del cuento y de la letra J /j/, cuaderno de ejer-
cicios pSginas 141 y 143.

PROCEDIMIENTOS

*POR MEDIO DEL CUENTO EL NINO SE DARA CUENTA QUE LA LETRA
J ES LA MISMA QUE LA /j/.

1. Enselie a los nifios el dibujo del cuento y digales que se
fijen muy Bien en el carrito.

2. Lea el cuento de la J.

LA J ERA UN CARRITO DE UN JUEGO QUE HABfA EN EL

PARQUE. A ESTE JUEGO LE LLAMABAN "LOS CARRITOS

VOLADORES". A LOS NINOS LES GUSTABA MUCHO IR AHf EN

LAS VACACIONES. SE SUBfAN A LOS CARRITOS Y PARECfA

QUE fBAN YOLANDO.

LA J SE PONIA MUY CONTENTA CUANDO VENfAN LOS

Ninos A SU CARRITO. TODOS LOS CARRITOS ESTABAN PARADOS

EN LA ESTACION. ALLf SE SUBfAN LOS NINOS Y SALfAN A

"VOLAR ". LOS CARRITOS fBAN SOBRE ALAMBRES.

UN DfA TODOS LOS CARRITOS-ESTABAN LLENOS MENOS EL

DE LA J. ELLA SE HABfA QUEDADO EN LA ESTACI6N ESPERANDO

QUE VINIERAN MAS rums. DE REPENTE SE PARC LA MAQUINA
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QUE IIACIA QUE SE MOVIERAN LOS CARRITO, TODOS COMFNZARON

A RESBALARSI Y UNO POR UNO LLEGABAN A LA ESTACION CON

MUCHA FUERZA. SE OfA IzAs, zAs, ZAS! Y CHOCABAN CON LA

POBRE J QUE. ESTABA AHI ESPERANDO A LOS NINOS. POBRE-

CITA DE LA J, CADA CARRITO QUE LLEGABA LA APLASTABA HAS

Y MAS HASTA QUE SOLO QUEDO ASf: /1/, CON UN PUNTITO

EN LA CABEZA. YA NO ERA GRANDE Y ALTA. AHORA ERA CHI-

QUITA Y EN LUGAR DE SENTARSE SOBRE LOS ALAMBRES COMO

ANTES, AHORA SE TENfA QUE COLGAR DE SU CABECITA Y QUEDAR

COLGADA PARA'ATRAVESAR EL PARQUE. IQUE TRISTE ESTABA LA

/j /! PENSABA QUE YA NADIE QUERIA IR CON ELLA. PERO

TODOS LOS NIfIOS QUE FUERON LLEGANDO PEDIAN IR CON LA /j/

CHIQUITA, PORQUE ELLA IBA COLGADA Y Asf MAS PARECfA QUE

IBAN VOLANDO.

AHORA YA NO ESTABA TRISTE LA /j/ CHIQUITA, PUES

TODOS LOS NIfiOS QUERIAN IR EN SU CARRITO Y NUNCA SE

VOLVIO A QUEDAR PARADA EN LA ESTACION.

3. Pregunte:

a) zCOMO SE LLAMABA EL CARRITO? (la /j/).

b) zA QUIfN LE GUSTABA SUBIRSE EN LOS CARRITOS?
(a los ninos).

c) aDOR QUE SE HIZO CHIQUITA LA J? (los otros carritos
llegaban y la aplastaban).

d) zPOR QUE ESTABA TRISTE? (porque ya nadie venia a
su carrito).
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*POR MEDIO DE DIBUJOS ESL NINO PONDRA IDEAS EN SECUENCIA

4. Pida a los ninos que bran sus cuadernos a la pAgina 141,

y que recorten los tr dibujos y los peguen en la
.siguiente plgina (143) n el orden en que sucedieron en
el cuento.

Lecci6n

MATERIALES

Dos dibujos de cada unidad anterior y odos los de esta uni-
dad,dad, cord6n, horquillas, cinta de pega .

PROCEDIMIENTOS

*EL NIflO IDENTIFICARA EL SONIDO /j/ DICIENDO UNA SERIE DE
PALABRAS CUYAS SfLABAS INCLUYEN ESE SONIDO INICIAL SEGUIDO
DE LAS VOCALES YA ESTUDIADAS

1. Pida que los ninos escuchen las siguientes palabras:
JARRO, JABoN, JALEA, JARDfN, JALAPEnO, JEFE, JABAL!,
JUEGO, JUGO, JUEVES, JAULA.

2. Pida que los ninos le digan otras palabras que empiecen
con /j/.

3. Haga pares de palabras ya sea con el mismo sonido
inicial, o con diferente sonido. Pregdnteles si oyen
el mismo sonido al comienzo de las dos.

4. Muestre el dibujo del cuento y digales a los ninos que
el sonido que se oye al comienzo de las palabras jalea,
jalapeno se escribe con esa letra. Escriba la J en
el pizarron, y la /j/. Indique cudl es la mayfiscula.
Incluya nombres propios de ninos que comiencen con J.1:
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5. Extienda el cordOn y p6ngalo al borde del pizarrOn.
Saque los dibujos y pida a un nifio que los identifique.

Si el dibujo empieza con la letra /j/, lo cuelga del

cord6n con una horquilla. Este nifio pasarl al frente

y mostrarl otro dibujo y pedirl que otro nifio lo identifi-

que. El procedimiento se repetird con diferentes
ninos hasta que se terminen los dibujos. SOlo los que

comienzan con /j/ se colgarfin en el cordon.

Leccitin 3

MATERIALES

Dibujo de la letra J, cuaderno de escritura.

PROCEDIMIENTOS

*EL Nino TRAZARA Y ESCRIBIRA LA LETRA J MAYOSCULA Y MINOSCULA.

1. Muestre el dibujo del cuento y replselo preguntando:

a) eQUE LE PASO A LA J? (se hizo chiquita).

b) eCOMO, SE VEfA CUANDO SE HIZO CHIQUITA? (/1/).

c) eENTONCES ESTA /j/ CHIQUITA ES LA MISMA QUE ESTA

J GRANDE? (s1). (Muestre el dibujo de la J y la

/1/).

d) eQUt TIENE LA CHICA QUE NO TIENE LA GRANDE? (un

puntito).

2. Muestre c6mo se escribe la J mayiscula y min5scula.

3. Pida a los nifios que abran sus cuadernos de escritura a
la pfigina donde se encuentra la J. Deben trazarla y

escribirla.
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Leccift 4

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios plgina 144.

PROCEDIMIENTOS

*EL NINO IDENTIFICARA EL NOMERO DE SILABAS EN LAS PALABRAS,
DANDO UNA 0 DOS PALMADAS.

1. Diga la palabra sal y aplauda una vez. Pida a los ninos
que hagan lo mismo que usted. Continfie con este pro-
cedimiento con las siguientes palabras: gl, la, los,
las.

2. Ahora diga palabras con dos silabas y que los ninos
aplaudan dos veces: jab6n, jarro, jefe, Hugo, juego,
jam6n, rosa, sap?: efE7-1Qu5-1-6i ag-Eadari-0-cuanto
usted dice la silaba).

3. DIgales a los ninos que les va a decir mas palabras. Si
oyen palabras de una silaba como sale el, etc. que aplau-
dan una vez. Si oyen palabras con dos silabas como
jab6n, jefe, que aplaudan dos veces. (Vganse las listas
de palabras de cada unidad).

Pida que los ninos abran sus cuadernos de ejercicios a
la pSgina-14,4 = _Que_tracen una linea-de la silaba a la
izquierda a una de las del lado opuesto para formar una
palabra.
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PALABRAS QUE_EMP1EZAN CON J /j/

1. jabon 12. juez

2. jalea 13. jugo

3. jarabe 14. juguete

4. jamon 15. Juan

5. jardin 16. Jorge \

6. jaula 17. Joel

7. jirafa 18. Justino

8. jarro 19. Julieta

9. joya 20. Julio

10. juego 21. Jaime

11. jueves 22. Jose
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UNIDAD XXI
LETRA V /b/ Leccidn 1

MATERIALES

Dibujos de 14 V, objetos cuyos nombres empiezan con V.

PROCEDIMIENTOS

*RELATANDO UNA ACCION REFERENTE AL CUENTO, EL NIn0 NOMBRARA
AL PERSONAJE.

1. Pregunte:

a) eQUIgN HA,VISTO UN MURCIfLAGO?

b) eCoM0 ES EL MURCIgLAGO?

2. Muestre el dibujo y digales a los ninos que les va a
contar el cuento de un murcAlago.

HABTA UNA VEZ UN MILUKT21A00. QUE SE LLAMABA VALTN.

USTEDES SABEN QUE UN MURCI2LAGO PUEDE VOLAR, PERO VALfN

NO PODfA PORQUE ERA MUY CHIQUITO. LOS OTROS MURCI2LAGOS.

LE HACfAN BURLA POR ESO. "TODOS LOS DEL BARRIO ME HACEN

BURLA POR MI TAMAnO. IQUE VERGOENZA!" DECTA VALTN.

(PREGUNTE: LCREEN QUE VALTN ESTABA TRISTE PORQUF ERA

MUY CHIQUITO?)

UN DfA LO VISITO DOM VIRA Y LE DIJO: "VINE A

DECIRTE ADIOS PORQUE YA ME VOY DE VACACIONES." TRATA

DONA VIRA UN VESTIDO VERDE. ERA UNA MUJER MUY VIEJA.

VALTN LE CONTO LO QUE LE PASABA Y LE PIDIO QUE LO

AYUDARA. "USTED HA VIVIDO MUCHOS AROS Y SABE BASTANTE.
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ADEMAS ES LA ONICA QUE ME PUEDE AYUDAR,' LE D 40 ALfN.

"SI QUIERES CRECER TIENES QUE TOMARTE LO QU Y EN

ESTE VASO VERDE," LE DIJO DOtIA VIRA, Y SAC

LO QUE HAB1A EN EL VASO OLfA A VAINILLA. PI

S.

E ESPERAS UN

RATITO Y LUEGO TE SENTIRAS UN MURCIELAGO GRA DE," LE DIJO

A VALfN. "LO QUE HAS TOMADO ES UNA VITXMINA C N VAINILLA.

LO IMPORTANTE ES SENTIRSE UNO GRANDE Y FUERTE. SI TE

SIENTES-GRANDE, ERES GRANDE."

VALfN SALIO VOLANDO POR LA VENTANA PARA QUE TODOS

VIERAN QUE YA NO ERA UN MURCIfLAGO CHIQUITO. YA PODIA

VOLAR.

3. Pregunte: eQUIfN DIJO ?:

a) "TOMS LOS DEL BARRIO ME HACEN BURLA.(Valin).

b) "USTED HA VIVIDO MUCHO ". (Valin).

c) "SI QUIERES CRECER TI1,NES QUE TOMARTE LO QUE HAY EN
ESTE VASO VERDE".(Dona Vira).

d) "SI TE SIENTES GRAauE, ERES dRANDE".(Dona Vira) .

e) eCREEN USTEDES QUE VALfN SOLAMENTE SE SENTfA GRANDE
0 YA ERA GRANDE EN REALIDAD?

*EL Nino IDENTIFICARA LOS OBJETOS EN LOS DIBUJOS ESCRITOS CON

V INICIAL.

4. Escriha una V en el pizarr6n. Muestre los dibulos y pida
a los ninos que los identifiquen.

5. Pregunte a los ninos si oyen el mismo sonido al principio
de todas 14s palabras. Explique que todas comienzan
con la letra /v/.
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__ iut, un ni c; ljentifl un dibujo y Si comlenza Cu-
_. sonljc de la -_.:, co--:c -alln, que lo pegue en el pizarrOn

la '.,' 7rande que usted clibujo.

7. Juego:

VECINOS

Pida que los ninos se pongan en rueda; un niflo estard
en medio. Los ni:,.os que forman la rueda recitardn el

siTliente verso:

YO ME VOY, YO ME VOY

CUANDO A Mf ME DE LA GANA

YO ME VINE POR UN DIA

Y ME ESTUVE UNA SEMANA.

El niEo que ester en medio tratard de salirse de la rueda
tocando a'un niTo dc la rueda y pididndole que le diga una
palabra que empiece con V como Valin, Vira, etc. Si el
nik) dice la palabra tomard el lugar en medio de la rueda
v el que estaba en medio tomard su lugar en la rueda.
Repita el procedimiento. Si a1g5n nino no sabe alguna
palabra que comience con V, se le ayudard para que
recuerde por medio de adivinanzas. Se sugiere que de
antemano se repase la lista de palabras.

Leccirm 26-*

MATERIALE8

Dibujos de las letras V/v/ y B/b/, de objetoA cuyos nomLres
se escriben con dichas letras, tijeras. pegadura, cuadernc
de Pjercicios pdginas 147 y 149.

PROC!..9IMIENTOS

*EL NIflO ID-NTIFICARA LOS OBJETOS EN LOS DIBUJOS CUYp SONIDO
INICIAL ES /b/, PERO SE ESCRIBE CON V.
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1. Repase los dibujos de la V y pida a los nifios que log
identifiquen. Digales que los peguen en el pizarr6n
formando una V. Esto se hard con cada uno de los dibujos.
Pregunte si oyen el mismo sonido al principio de todos
y con qug letra comienzan.

Usando la letra B, siga el procedimiento 'lamer° uno.

Pida a los ninos que peguen los dibujos que comienzan
con dicha letra formando una B.

3. Pida que identifiquen el primer dibujo de cada letra
pars tener un par de dbs letras diferentes. Pregunte
si oyen el mismo sonido al comienzo de los dos nombres.
Escriba las 2 letras. Despues de que los ninos hayan
identificado los dibujos y las letras con las que
comienzan, use el mismo procedimiento para los demgs
dibujos.

*EL NI&O IDENTIFICARA LAS PALABRAS CUYO SONIDO INICIAL ES /b/,

Y LLEGARA A LA CONCLUSION QUE ESTE SONIDO SE REPRESENTA
POR MEDIO DE LA B Y LA V.

4. Presente dosIdibujos que comiencen con el mismo sonido
y pregunte:

a) LCOMIENZAN Lft NOMBRES DE ESTOS DIBUJOS CON LA
MISMA LETRA?

b) OIENSAN USTEDES QUE EL SONIDO QUE OYEN AL COMIEN-
ZO SENPUEDE ESCRIBIR CON B o V?

5. Pida a los ninos que abran sus cuetdern de ejercicios
a la pdgina 147, y que identifiquen lo ibujos. Los
dibujos cuyos nombres comiencen con la ...etra B debergn
pegar en la Ogina.149 en el corralito. HaraTI lo
mismo con Los dibujos que comienzan con V, peggndolos
en el corraisito de dicha letra. Si se les olvida
cudles son, 1:,odrgn verlos en el pizarron.

Leccion 3

MATER1ALES

Cuaderno de ejercicios pAgina 150, cuaderno de escritura.
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PROCEDIMIENTOS

*EL NI&O TRAZARA Y ESCRIBIRA LA V/v/.

1. Escriba la letra V may6scula en el pizarron, mientras
los niEos ven, y pregunte: 4COMO SE HIZO VALIN CUANDO
TOMO LA VITAMINA EN EL VASO DE VAINILLA? Escriba la
/v/ minascula.

2. Pida que abran sus cuadernos de escritura a la pAgina
donde se encuentra la V may6scula y mintscula.

3. En la pagina 150, del cuaderno,de trabajo, pida que los
niios identifiquen el dibujo y que escriban la letra
que falta al principio de la palabra.

Lecci6n 4

MATERI ALES

Dibujos cuyos nombres empiezan con B y V, cuaderno de ejer-
cicios pagina 151.

PROCEDIMIENTOS

*SE LE DARA AL NI lo UNA LISTA DE PALABRAS Y tL ESCOGERA LA
QUE DtLETREA EL NOMBRE DEL OBJETO.

1. Pegue los dibujos en el pizarron. Pida a diferentes
que pasen al pizarron y escriban el nombre del

dibujo al lado de dicho dibujo. Se sugiere que se
repita este procedimiento varias veces, revolviendo
los dibujos y pasando a varios niEos al frente.

2. Pida a los nil-1os que abran sus cuadernos de ejercicios
a la pggina 151. Digales que tracen una linea del
dibujo al nombre de dicho dibujo.
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PALABRA. QUE EMPIEZAN CON V /v/

1. vaca 16. yea 31. vertical

2. vacaciones 17. vecindad 32. vestido

3. vainilla 18. vecino 33. vez

4. Valencia 19. vegetal 34. viaje

5. vag6n 20. vela 35. vibora

6. valer 21. velo 36. Victoria

7. Valentina -.22. venado 37. viejo

8. vampiro 23. venda 38. viernes

9. van 24. vary 39. vino

10. vapor 25. ventana 40. Viola

11. vaquero 26. verdad 41. violin

12. vaqueta 27. verde 42. violeta

13. varicela 28. verdura 43. visita

14. vasija 29. vergiienza 44. visto

15. vaso 30. verso 45. vitamina
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Dibujo del cuento.

"NIDAD X\III

LLFRA F /f/"-- Lecci6n 1

MATERIALES

PROCEDIMIENTOS

POR MEDIO DE UN CUENTO LOS NIfOS SE DARAN CUENTA DE PALABRAS
QUE EMPIEZAN CON F /f/.

1. Muestre el dibujo y lea el cuento.

EL FANTASMA FEO

UNA VEZ VIVfA EN UN PUEBLO UN FANTASMA MUY FEO DE

NOMBRE FALCON. VIVfA CERCA DE UNA PLAZA EN DONDE LOS

JUGABAN. CUANDO ELLOS JUGABAN FELICES -Y CON-
,

TENTOS, EL FANTASMA SE LES ACERCABA Y HACfA F-F-F-F-F-F-F

PARA ASUSTARLOS, Y EN VEZ DE SENTIRSE FELICES LOS NINOS

SE ASUSTABAN. SUS PAPAS NO SABIAN QUf HACER PARA QUE

EL FANTASMA SE FUERA. (PREGUNTE: eQUf PIENSAN USTEDES

QUE SE PODRIA HACER PARA QUE SE FUERA EL FANTASMA?)

UN DfA SE JUNTARON TODOS LOS PAPAS DE LOS NINOS Y

DIJERON QUE IBAN A (TSAR FUEGO (LUMBRE) PORQUE SABIAN QUE

EL FUEGO ASUSTABA AL FANTASMA. PUSIERON LUMBRE EN

TODAS LAS CALLES DEL PUEBLO. EL FANTASMA VIO A LOS NINOS

CORRIENDO Y JUGANDO Y SE ACERC6 PARA ASUSTARLOS.
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AL VER LA LUMBRE POR TODOS LADOS EL FANTASMA SE

P.SuSTo TODITO. EMPEZO A HACER F -F -F Y LOS Ninos SE DIERON

CUENTA ENTONCES DE QUE EL FANTASMA FEO SOLO QUERrA JUGAR

CON ELLOS.

2. Pregunte:

a) 1,DONDE JUGABAN LOS NIf.OS? (en una plaza).

b) zQUI2N LOS ASUSTABA? (un fantasma).

c) J,C6M0 HACfA EL FANTASMA CUANDO LOS ASUSTABA? (F-F-F).

d) ZQUt HICIERON LOS PAPAS DE LOS NItOS PARA ESPANTAR
AL FANTASMA? (pusieron lumbres).

e) AHORA QUE LOS NIfOS YA SABEN QUE EL FANTASMA SOLO
QUIERE JUGAR CON ELLOS, zQUE HARAN?

f) zDEBERAN JUGAR CON EL FANTASMA?

g) ZDEBERA EL FANTASMA SEGUIR HACIENDO F-F-F-F-F?

*LOS Niaos LE DARAN UN FINAL AL CUENTO.

3. Pida que los ninos terminen el cuento, diciendo cOmo
termin6, en una oracibn. Puede escribir cada oracibn en
el pizarron, luego pida que los ninos las lean.

Leccion 2

MATERIALES

Dibujos cuyos nombres comienzan con F.

PROCEDPIIENTOS

EL NIf0 IDENTIFICARA AUDITIVAMENTE EL SONIDO DE LA /f/.

1. Pida a los ninos que hagan como hacia el fantasma para

asustarlos.
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2. Escriba en el pizarrOn la F may5scula y minascula.
Digales a los niJios que el sonido que hacia el fantasma
les ayudarg a leer palabras que empiezan con esa letra.

3. Muestre los dibujos cuyos nombres comienzan con /f/.
Pida a la clase que los identifiquen y le digan los
nombres. Expliqueles que al fantasma se le hacia muy
fficil decir las palabras porque 61 decia muy Bien el
sonido inicial.

4. Pida que los ninos le den nombres de personas que comien-
cen con F.

5. Juego:

EL FANTASMA

Escoja un nifio para que sea el fantasma. El es-
coger6 un lugar en el salon para que sea su cuarto o
cueva. El fantasma ir6 hacia un nino y le harl el sonido
f-f-f-f-f que hacia el fantasma del cuento. El nifio

tendrl que dccir una palabra que comience con F. Si no
sabe ninguna el fantasma se lo llevar6 a su cueva. Si

dice la palabra tomar6 el lugar del fantasma. Se sigue
el mismo procedimiento con los demls ninos. Los ninos
que est6n en la cueva del fantasma tendr6n que decir
una palabra que comience con F para poder salir. Pueden,
repetir las palabras empleadas ya por otros ninos.

LeccAn 3

MATERIALES

Plastilina, cuaderno de escritura.

PROCEDIMIENTOS

*EL NI-:.0 TRAZARA Y ESCRIBIRA LA LETRA F /f/.

1. Muestre en el pizarr6- como se escribe la letra F/f/.

2. Escriba varias F/f/ en el pizarrOn. Pida a los ninos
que pasen al frente a trazar sobre la F,/f/.
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3. Reparta plastilina a los para que formen la F y la

/f /.

4. Pida a los _linos que abran sus cuadernos de escritura a
la pggina donde se encuentra la F y la /f/. Tracen y
escriban la F y la /f/.

,Lecci6n 4

MATERIALES

Dibujos cuyos nombres empiezan con F, cuaderno de ejer-
cicios pggina 155.

PROCEDIMIENTOS

*EL NI,.0 ESCOGERA LA PALABRA QUE REPRESENTA EL NOMBRE DEL

DIBUJO.

1. Divida la clase en dos grupos. Reparta los dibujos a
uno de los dos grupos. Un nifio de un grupo mostrarg su
dibujo a un niflo del otro grupo para que lo identifique
y pase al pizarr6n a escribir el nombre de dicho dibujo.
Se dejarg el nombre en el pizarr6n hasta que se hayan
repasado todos los dibujos. Podrfin pasar dos o tres
ninos a escribir los nombres. Despu6s, los ninos que
tienen los dibujos se los dargn a otros ninos para que
los peguen al lado de la palabra que representa el

nombre del dibujo.

2. Pidi a los ninos que abran sus cuadernos de ejercicios
a la pggina 155. Dfgales que identifiquen el dibujo
y hagan un circulo alrededor del nombre de dicho
dibujo.

Leccift 5

MATERIALES

Tarjetas con dibujos de un avion, un ojo, una abeja, una olla,

una urraca, una una, un indio, una isla, una iglesia, un sol,
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un soldado, un saco, una escalera, una estrella, los
nUmeros uno y seis, una escoba, un foco, una faja, una funda,
/o/, /a/, /u/, /1/,'/s/, /e/, /f/, cuaderno de ejercicios,
pagina 156.

PROCEDIMIENTOS

*EL NI.,0 IDENTIFICARA LA LETRA QUE REPRESENTA EL SONIDO
ENUNCIADO 0 PRONUNCIADO POR LA MAESTRA, /a/, /o/, /u/, /i/,

/s /, /e /, /f/.

1. Presente un dibujo y que los niflos lo identifiquen. Pida
a un nifo que pase al pizarr6n y escriba la letra que
representa el sonido inicial..

2. Repita el procedimiento con diferentes dibujos y
diferentes niflos.

3. Pida que los niEos abran sus cuadernos de ejercicios a la
pagina 156. Muestreles un dibujo para que ellos le digan
el nombre. Pidales que escriban en sus cuadernos el
sonido inicial de dicho dibujo.

4. Dicte algunas palabras para que los niflos escriban la
letra que representa el sonido inicial.

5. Despues de este ejercicio, pida que los niflos repasen
las respuestas mientras usted las escribe en el pizarron.

Lecci6n 6

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pfigina 157, dibujos de las palabras
ya estudiadas.

PROCEDIMIENTOS

;*EL Nino ESCRIBIRA EL NOMBRE DEL OBJETO EN EL DIBUJO. DICHO
NOMBRE CONSTARA DE DOS SfLABAS YA CONOCIDAS 0 ESTUDIADAS.
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1. Muestre un dibujo de un objeto y pida a un nino que lo
identifigue.

2. Pida a otro nifio que escriba el nombre del dibujo en
el pizarr6n.

3. Repita este procedimiento empleando varios dibujos y
diferentes niflos.

4. Pida a los niflos que abran sus cuadernos de ejercicios
a la pdgini 157. Diga: EN LA FILA #1 SE ENCUENTRA UN
DIBUJO. Pidales el nombre del dibujo.

Despues de que los ninos le hayan contestado, pida que
escriban el nombre de ese dibujo en la fila #2, etc.

Presente un ejemplo en el pizarron:
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PALABRAS QUE EMPIEZAN CON F /f/

1. feo 19. flan

2. faja 20. flecha

3. fumar 21. flojo

4. foca 22. florero

5. familia 23. foco

6. fango 24. forro

7. farmaceutico 25. foto

8. farmacia 26. fresa

9. far61 27. fruta

10. festejo a. frijol

11. ficha 29. frutero

12. fideo 30. funda

13. fiel 31.- falda

14. fierro 32. fila

15. fiesta 33. fonbgrafo

16. filete 34. frontera

17. filipino 35. funeral

18. flama 36. florista
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UN1DAD XXI\

LLTRA C /s/ Leccion 1

Dibujos de objetos.

MATERIALES

PROCEDIMIENTOS

*EL Nino IDENTIFICARA OBJETOS CON EL MISMO SONIDO INICIAL.

1. Haga una rueda con sillas, una pars cada nino que vaya
a participar.

2. Ponga dos dibujos con diferente sonido inicial en cada
silla.

3. Dale In dibujo a cada nifio.

4. Ponga a cada uno enfrente de una silla.

5. Ponga un disco. Mientras oyen la masica ellos caminargn
alrededor.

6. Al oir que par6 la masica, 6stos deben fijarse en los
dibujos de la silla enfrente de 61. Si hay un dibujo
con el mismo sonido inicial al que trae.en la mano,
lo agarrarg y tendra un par.

7. Los xliEos que encuntsenpares tomargn el lugar del
maestro en poner y

Leccion 2

MATERIALES

Dibujos grandes de una casa, un cine, un cono, una cubeta,
una cesta; 10 dibujos de la letra C; tres de cada una, /a/,
/e/, /i/, /o/, /u/; dibujos de un cepillo, un conejo, una
cabra, un cinto, un cerillo, una cuna, una cama, una camisa,
una cebolla, un centavo.
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PROCLMMIENTOS

*EL NIrO IDENTIFICARA OBJETOS CON NOMBRES QUE EMPIEZAN CON
CA, CO, CU, CE, CI.

1. Pegue los dibujos grandes en el pizarron dejando espacio
para colocar los otros dibujos adentro. P6guelos a una
altura que los nirlos puedan alcanzar.

2. A un lado coloque los dibujos de. los objetos mencionados
en los materiales.

3. Repar a las letras a los ninos separando los que tienen
la C y los que tienen las vocales.

4. Pida a uro con la C que ease al frente y cologue la C
erg el borde del pizarr6n. Este en cambio llanarl a
un nifio del grupo de las vocales. Este nino colocarS
la letra despues de la C. Ambos decidirfin que'nombre
de los dibujos grandes empieza don eras doS letras.

N. 5. Luego ambos decidiran el objeto (dibujo chico) que
-empieza igual, con la misma silaba. Lo toman y lo colocan
adentro del dibujo grande que escogieron.

6. Siga el mismo procedimiento con los otroS

Lecci6n 3

MATERIALES

Los mismos de la leccion 2, recortes de los nombres de los
objetos eri la leccion 2.

PROCEDIMILNTOS

*EL NI:,0 DEDUCIRA QUE LA LFTRA C TIENE DOS SONIDOS: /k/,

/s/.

1. Repase los nombres de los objetos en los dibujos grandes.
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2. Pregunte:

a) zEMPIEnN CON LA MISMA LETRA?

b) zEMPIEZAN CUNA Y CESTA IGUAL?

c) zEMPIEZAN CASA Y CINE IGUAL?

d) DENME DOS PALABRAS QUE PIEZAN CON LA MISMA
LETRA PERO AL DECIRLAS SON DIFERENTES.

*EL NINO LEERA LA PALABRA Y 'ESCOGERA EL DIBUJO CON EL OBJETO

DE1ESE NOMBRE.

3. Re-)arta recorteF de los nombres de los objetos.

4. Pidales que se fijen las primeras dos letras y luego

en los nombres de los dibujos grandes que estan en el

pizarron

5. Pida a un niho que se fije en su palabra y luego venga
al pizarrbn y escoja el dibujo que tiene el objeto con

ese..nombre.

6. Pida que ellos peguen el nombre dibujo en el pizarron
para repasarlos despu6s.
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PALABRAS QUE EMPIEZAN CON C /s/

..-

1. cebra 16. Icerca

2. cebolla 17. cereal

3. cedazo 18. cerillo

4. cedro 19. Cesar

5. ceja 20. cesta

6. celda 21. ciclon

7. celeste 22. ciguelia

8. Celestina 23. ciego

9. cemento 24. cine

10. cena 25. circo

11. caniza 26. cipres

12. centavo 27. circulo

13. centro 28. ciruelo

14. cepillo 29. ciudad

15. cero 30. celestial

150

166



J .\ D \\\

RLPASO S Leccion 1

.qATERIALES

Cuadorno de ejercicios, pgginas 15R y 159, colores.

PROCEDIMIENTOS

*FL Nri0 IDENTIFICARA LA LETRA QUE ES DIFERENTE A LAS OTRAS
JE LA SERIE.

1. Pida que abran sus cuadernos de ejercicios a la pggina
15P.

2. Pida a los ninos que identifiquen la letra que nu
igual en cada serie de dibujos.

3. Cuando terminen la pggina 158, pasan a la pagina 159
y hacen lo mismo.

4. Discutan los cuentitos que se utilizaron con cada una.

*EL NI-0 EJECUTARA INSTRUCCIONES PROVEIDAS.

5. Pidales que coloreen la letra que no es igual de un color,
y today las otras de otro color.

LecciOn 2

MATERIALES

Tarjetas con las letras J. V, F, C /s/, cuaderno de ejer-

cicios pgginas 160 y 161.

151



PROCEDIMIENTOS

*EL NI'l0 VERA UNA SERIE DE LETRAS E IbENTIFICARA LA LETRA
QUE REPRESENTA EL SONIDO INICIAL DE LA PALABRA DICTADA POR

EL MAESTRO.

1. Escriba las letras J, V, F, C /s/ en el pizarr6n.

2. Dicte una palabra y pida que un nirlo venga y seriale la

letra que representa ese sonido inicial. Repitase el
procedimiento varias veces.

3. Ponga todas las tarjetas con letras en el borde del
pizarr6n. Vuelva a dictar palabras y pida que los nihos
le digan la letra que representa el sonido inicial de

cada palabra dictadi.

4. Pida que los nirlos abra-n-tus tuadernos de ejercicios en
la pdgina 160. En cada linea van a buscar la letra que
representa el sonido inicial de cada palabra dictada y
a trazar un corralito alrededor de esa letra. Presente
una muestra en el pizarr6n (foco): V, J, F, C.

5. En la pdgina 160 dicte las siguientes palabras.
Linea:

#1 - juguete

#2 - nopal

#3 - uvas

#4 - vaca

#5 - gorila

6. En la pggina 161 dicte:
Linea:

#6 isla

#7 - lengua

#8 - fantasma

#9 - cebolla

#10 - teldfono
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Leccibn 3

MATERIALES

Dibujos de las Sltimas 8 letras, cuaderno de ejercicios
pfigina 162.

PROCEDIMIENTOS

*EL NIRO ESCRIBIRA LA SfLABA PARA FORMAR PALABRAS.

1. Muestre el dibujo y pida que lo identifique un ninb.
Pidale que pase al pizarron y escriba la primera silaba
del nombre del dibujo. Otro nifo pasarl al pizarrft
a escribir la siguiente letra del nombre de dicho
dibujo.

Ejemplo: faja: para escribir esta palabra se necesi-
tan dos ninos, cada uno escribir una silaba. Se repite
el procedimiento con cada uno de los dibujos.

2. Pida que los ninos abran sus cuadernos de ejercicios en
la pSgina 162. Los ninos escribirSn a la derecha el
nombre de ese dibujo.

Leccitn 4

MATERIALES

PROCEDIMIENTOS

*EL NItO RECORDARA LOS DETALLES DE UN CUENTO E IDENTIFICARA
AL PERSONAJE PRINCIPAL.

i

1. Pregunte a los ninos si recuerdan las diferentes letras
que ya han estudiado y lo que era cada una de ellas.
Pida voluntarios para que le relaten algunos de los

cuentos.
....,
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2. Repasen cada una de las letras (revueltas), dramatizando
al personaje de cada uno de, los cuentos. La \clase debe

adivinar de qui4n se trata y debe decir de que se

trataba el cuento. Despu6s de que los ninos adivinen,
muastreles el dibujo para.que recuerden mas detalles.
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Dibujo del cuento.

U N IDA 1) \ X\ I

MR.\ ti /E/ Lecci6n 1

N1ATERIALES

PROCEDIMIENTOS

*EL NE.0 DESCRIBIRA FISICAMENTE A CADA UNO DE LOS PERSONAJES
DEL CUENTO.

1. Pregunte a los ninos:

a) zQUIEN TIENE UNA MUfECA?

b) .LLORA TU MUJECA?

c) e:COMO LLORA?

d) elQUItN ME PUEDE DECIR ALGO MAS DE SU MUNECA QUE
LLORA?

2. Digales que les va a contar un cuento. Muestre el dibujo
del cuento y lea.

DICEN QUE HABIA UNA VEZ UNA SENORA QUE ERA MUY

CURIOSA. TENIA UN CUERPO Y UN NOMBRE MUY RARO. SE

LLAMABA DOA :1ENE Y SE PARECfA A LA LETRA N. SIEMPRE

LA SEGUfA SU PEQUELO AMIGO NONO. TODO EL TIEMPO ANDABAN

JUNTOS. LOS DOS QUERIAN TRABAJAR EN UNA FABRICA EN DONDE

SE HACIAN MUNECAS DE TODOS TAMANOS. EL DUEL O LES PRE-

GUNT6 UN DfA, "e.QUf PUEDEN HACER USTEDES?" DOnA nERE

LE CONTESTo, "PUES HE VISTO QUE LAS munEcAs QUE HACEN

\QUf NO LLORAN, Y A TODAS LAS NInAS LES GUSTA QUE LLOREN
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COMO icLRAN BEDITOS DE VERDAD. N0f-40 Y YO PODRfA-

oL:, .,ARE!_ - VODAS LAS MUnECAS ESE SONIDO." "VAMOS A

VER SI F.!-) ES CIERTO", LE DIJO EL DUE1:0, "RAGA QUE ESTA

LLopF".

DOI;Af.EE Y '40E0 LE DIERON EL SONDIO A LA MUNECA.

EL DUE'.0 LI.;',mo A UNA NINA QUE ESTABA JUGANDO CERCA DE LA

i'BRICA 1 LE DIO LA MUECA. QUIERES QUE LLORE LA

MUFTECA NO" f,S LA DOBLAS," LE DIJO DORA flEnE. LA NINA LA

DOBLo Y LA 'lly4ECA COMENZO A LLORAR CON EL SONIDO QUE. LE

HABfAN DADC) D0f4A f4EfiE Y Dono. LA NINA DIJO QUE LE GUSTABA

MUCHO LA MUnECA, PARECfA QUE LLORABA DE VERDAD.

EL DUE';0 SE PUSO MUY CONTENTO Y LR3DIJO A DOnA fEf,1E

Y QUE PODftN TRABAJAR EN SU FABRICA TODO EL TIEMPO.

DMA J. ESTABAN MUY CONTENTOS EN SU TRA-

BAJO. SE SINTIERON MUY IMPORTANTES CUANDO EL DUENO LES

DIJO QUE QUERIA QUE TRABAJARAN EN UNA MUI4ECA MUY ESPECIAL.

"LA MUQECA ES MUY GRANDE. ES DEL TAMAN() DE UNA NIFIA,

HASTA PARECE UNA ninA," DIJO D0f1A DEflE. NODO NO DIJO

NADA, ESTAPA ASUSTADO. LOS DOS COMENZARON A TRABAJAR

,:PA:%DO DE REPENTE SE LES CAYO LA MU1',ECA. noflo SE

ESCAPO, PERO LA MU,ECA CAYO ENCINA DE DOLA

TD1). LOS TRABAJADORES VINIERON A VER Y A AYUDAR.

1)0'i\ 'E.". LES DIJO QUE SE SENTfA BIEN Y SE LEVANTO, PERO

";,) EP.A (RANDE SINO PEQUE,A, Y sinulO TENIENDO A ,O1J0

con° cOMPA',ERO TRABAJANDO EN LA FABRICA.



3. Digales a los nifps que usted no ha 'isto el dibujo de la
/h/ (pretenda que no lo ha visto) y que no sabe como es.
Pidales que se la describan como era antes y despues de que
le cay6 encima la mufleca. PregQnteles a que letra se
parece Doha Nepe.

4. Despues de que los niflos expresen sus ideas dibuje la
R y en el pizarr6n como las describieron los ninos.

5. PregGnteles si asi era Dona Rene. Pida que dibujen a
Dona Nefie y Rofio, los dos buenos amiguitos, que hicieroa
llorar a las munecas.

Papel para dibujar.

Lecci5n 2

MATERIALES

PROCEDIMIENTOS

*EL Nino IDENTIFICARA LAS PALABRAS QUE TIENEN EL SONIDO
EN UNA ORACION DE NO MAS DE CINCO PALABRAS.

1. Pregunte:

a) eCOMO SE LLAMABAN LOS PERSONAJES DEL CUENTO?
(Dona 3fie y -7;ozio).

b) 40YEN EL misn( SONIDO AL COMIENZO DE fiEfIE Y f!an?

(si) .

2. Escriba las oraciones en el pizarr6n y digales a los
niflos que es va a leer una oracion y ellos le tendrSn
que decir cuS1 palabra tiene el mismo sonido /V.

a) El pastel de pia es muy sabroso.
b) El regalo era una muneca.
c) La nifia se metio en la casa.
d) El niFso jugaba con el can6n.
e) Cuando tengo sueno me acuesto.
f) Tienes las pesta:las muy largas.
g) 11i abuela tiene una cas'cana.



Vida voluntui-.1os para que pasen al pizarrSn y tracen
un eLfralitL Alrededor de las palabras que tienen el
sonLdo clut oye en vel:e y

3. De a cada ni.o las hojas de papel para hacer unos dibujos.
Tome un papel y muestreles a los niEos como doblarlo por

la mitad. Doble el papel otra vez por la mitad. Al

abrirlo tendra cuatro partes.

4. Pfdales a los linos que tracen lineas con un color sobre

los dobleces.

5. Enccada cuadro tendran que hacer un dibujo de algo que
tenga el sonido como en Dora AeLe y noFo. Pueden
hacer dibujos de las palabras que se usaron en las
oraciones. Arriba de cada dibujo escribiran la letra
/11/.

Expliqueles que la letra /fi/ se escribe como la N, pero
lleva una rayita arriba.

Leccion 3

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pagina 165.

PROCEDIMIENTOS

*EL NV40 ESCRIBIRA LA f EN LA SfLABA EN QUE HAYA SIDO OMITIDA.

1. Dibuje el bano en el pizarron y escriba la palabra bano
omitiendo la /h/. Pida a los nixios que identifiquen el
dibujo. DIgales que ha escrito el nombre de dicho
dibujo pero que le falta una letra.

2. Preg5nteles clue letra falta en la palabra y escribala,
junto con otras palabras en las que se omi.0.6 la /n/ en

una sflaba.

3. Escriba en el pizarr6n: El jab6n esta en el batio.
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4. Expliqueles a los nillos que esta es una oraci6n.

5. PregUnteles cuantas palabras tiene la oraciOn.

N. Pida a un nifio que lea la oraci6n.

7. Dicte la palabra nifio (nina) y pida a los nifios que le
den una oraci6n usando esta palabra. Escriba la
oraci6n en el pizarr6n.

Dicte otras palabras (una, pifia, piñata, lena,) y pida a
varios nifios que pasen al pizarr6n a escribir oraciones
guiados por usted.-

9. Pida a los nifios que abran sus cuadernos de ejercicios
a la pSgina 165. Digales que identifiquen el dibujo,
que lean la oraci6n y que completen las palabras que
indican el nombre de dicho dibujo.

Lecci6n 4

MATERIALES

r

Cuaderno de ejercicios pSgina 166 , dibujos cuyos nombres
comienzan con N y los que tienen el sonido de /n /.

PROCEDIMIENTOS ,

*EL NI140 DISCRIMINARA ENTRE LOS SONIDOS DE LA N Y LA /n /.

1. Pida a los nifios que identifiquen los dibujos de la N.
Pregunte si los nombres de todos comienzan con el mismo
sonido.

2. Pregunte con qug letra comienzan los nombres de los
dibujos.

3. iiuestre los dibujos que tienen el sonido /n/..

4. Dibuje una linea vertical en el pizarr6n y escriba las
letras N y /V una de cada lady.

159

17!)



tc cuyn;', numhres tienen el sonido
Ahijo du csa letra N. Los

TUt2 ,o ,o !us peclar5n abajo de la /V.

.

un dihujo y que to pegue
i LL-tra quo le corresponde.

Pula & 10.-: TH abran sus cuadernos de ejercicios
on in p5:1,:i Llentifique el dibujo. Ademgs pida

que hayan ut cl,culu ilrededor de la letra /1-1/.

17h



PALABRAS QUE CONTIENEN LA LETRA /n/

1. canes

2. mafia

3. cigUena

4. nino

5. mono

6. bafio

7. lefia

8. piña

9. arafia

10. carifio

-,

)

11. mafiana

12. rasgufio

13. rasgufiar

14. pafio

15. pafitielo

16. piñata

17. mufieca

18. ufia

19. oufiado

20. rofia

4

,
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N Ii A D XXVII

LLTRA /j/ Lecci-on 1

MATERIALES

-11.dibujos cuyos nombres empiezan con G /j/ y J, cinta de pegar,
,.:uatierno de ejercicios pggina 167.

PROCEDIMIENTOS

*FL NI'0 IDENTIFICARA EN SU CUADERNO LOS DIBUJOS CUYOS NOM
TTENEN EL SONIDO INICIAL /j/.

1. Con cinta de pegar dibuje en el piso las letras J y 91.

2. Pida a varios ninon que identifiquen los dibuiog cuyos
nombres comienzan con J.

Pida que tomen los dibujos v se asen"Sobre la letra que
representa el sonido inicial.

3. Preg5nteles si oyen el iSma.,:qoAidoAal principio de
los nombres de IosIdibUjas y con que letra empiezan.

4. Escriba e el pizarr6n la letra J en tamano gLnde. Pida
a otros inos que pasen (uno a la vez) y tome los dibujos
de los n fios"que e tan sobre la letra.

Luego que entifiquen el dibujo y lo peguen sobre la
J que esta en el pizarrbn.

5. Muedtre'ra'dIblYjbS6u6Sn res comienzan con G /j/.
Preg5nteles si todos los dibujos tienen el mismosonido.

6. Escriba los nombres de los dibujos que empiezan con G /j/.
Pfdale a la clase que pronuncie los nombres y pregunte
con chub letra empiezan.

7. Dibuje una G grande en el pizarron.- Pida a un nil* a
la vez que ease y escoja un dibujo, lo identifique y lo
pegue en la G grande.
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8. Repasen ur mgs los dibujos de cada letra y pregunte
si todos on zan con el mismo sonido.

9. Quite los dibujos que est5n en el pizarron. Revuelvalos

.y pida'a.diferentes ninos que pasen a tomar un dibujo,

que lo identifiquen y que digan con que letra comienza.
Entonces se para sobre la letra con la cual c m 'enza el

nombre del dibujo.

*EL : CONCLUIRA QUE ESTE SONID(J /j/ ES SEPRESE ADO POR

DOS LETRAS.

10. P.ida.'cue abran sus cuadernos de ejercicios a la Ogina

1
167 y que identifiquen el ibujo y completen a palabra.

Es preferible que este eje ciFid se haga oralm nte. El

proposito es que el nino se d cuenta que el s nido /j/
se escfibe con dos lctras /g/ y /j/.

11. Pritgunte:

a) CON QUE. LETRA COMI:NZA GIGANTE? (la G).

-b) .CON QUP LETRA COMIENZA JAULA? (la J).

Escriba las letras en el pizarrOn.
I

c) eAL DECTRLAS,COMIENZAN IGUAL? (si).

d) eCI COMIENZAN IGUAL PODEMOS DECIR QUE ESE SONIDO
SE PUEDE ESCRIBIR CON G 0 J' (si).

LecciOn 2

MA'I'ERIALES

Dibujos cuyos nombres comienaan con G /g/, /j/, cuaderno de
ejercicios pSuina 168.

PROCLDIMILNTOS

*EL IVI. IO CONCLUIPli QUE LA G TIENE 03E" IR SEGUIDA DE UNA E 0

UNA I PARA TENER EL SONIDO /j /.

1b4
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1. Escriba. en an lad° del pizarrbn ga, go, gu, y al otro lado

escriba gi. Repasen 'cada una de las silabas.

Ahora muestre uno de los c.ibujos_y pida a un nino que lo

identifique y se pare al frente de la clase. Siga el
mismo procedimiento con cada uno de los dibujos.

3. Vuelvan a repasar los nombres de los dibujos ponAndole
atencift a la primera'sflaba.

4. Pida a los ninos que peguen o coloquen sus dibujos en el

borde del pizarron al lado que les pertenece. Si el dibujo
empieza con go, ga, o gu, lo coloca de ese lado. Si

comienza con ge, o gi, loo coloca en ese lado.

5. Pregunte: I

a) zQU2 LETRA LE SIGUE A LA G EN ESTAS SfLABAS? (in-
dique las silabas 22,2u).

b) zQut LETRA LE SIGUE A LA G EN ESTAS SfLABAS?
lindique las silabas 2e, L.).

c) ENTONCES 1, QUE LETRA LE TIENE QUE SEGUIR A LA G
PARA QUE SE OICA GE? 1,GI? (/e/-/i/).

6. Pida a los niros que volteen a la pfigina J.68 de sus
cuadernos de ejercicios. Pida que escriban abajo del
dibujo el nombre de dicho dibujo. Antes de escribir
el ejercicio seria conveniente repasarlo oralmente.

LecciOn 3

MATERIALES

Tijeras, pegadura, cuaderno de ejercicios plginas 169, 171,
dibujos cuyos nombres empiezan con ge, gi, je, ji.

PROCEDIMIENTOS

*/EL NINO IDENTIFICARA LAS SfLABAS QUE SE PRONUNCIAN IGUAL Y

SE ESCRIBEN DE DISTINTA MANERA.
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1. Rt-Jparta los dluAjos a los ni.os. t'ida quo pase cada uno

frcntL dt_ 1,i close e identifiklue su

2. Pida a la ola.ie que repita los nombres de los dibujos.
Pregunte si todos comienzan con el mismn sonido.

3. Pida a coda uno do los nir os que le de su dibujo a otro

4. Escriba en el pizarron los nombres de los dibujos. (gi-
gante, gelatina, gitano, jefe, jeringa, jicote).

5 Los niflos que tienen ahora los dibujos pasarSn al
pizarr6n a pegar sus dibujos al lado del nombre que le
corresponde.

6. Vuelvan a repasar las palabras y noten que el sonido
inicial es el mismc.

7. Pida que vean la letra inicial en cada una de las pala-
bras y pregunte si es la misma letra en todas.

8. Explique que ge, je, gi, ji, tienen el mismo sonido
al comienzo, pero se escriben con diferentes letras.

9. Pida que abran sus cu4dernos de ejercicios a la pSgina

169. Pida que identifiquen los dibujos y los recorten y
los pegu'n en la siguiente pagina (171) en sus respectivas
columnas. Los dibujos que empiezan con ge y gi van en
esa columna. Despu6s pidales que escriban la silaba
para completar el nombre del dibujo.
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PALABRAS QUE EMPIEZAN CON G /g/

1. gelatina 7. gis

2 gema 8. gesto

3. gemelo 9. gigante

4 general 10. girasol

5. generador 11. gitano

6. gente -- 12. genio

1b 7



II Li 11/ LecciOn 1

I ;': \I 1,'1

Dibujo del cuento de la Ll y objetos cuyos nombres empiezan
con Ll, libro de escritura, cuaderno de ejercicios pggina
175.--

PROCEDIMIENTOS

*EL NILO DISCRIMINARA AUDITIVAMENTE EL SONIDO INICIAL Ll /11/.

1. Pregunte:

a) A CUANTOS DE USTEDES LES GUSTA BAILAR "LA RASPA"?
Pida a varios ninos que le demuestren como se baila

la raspa.

2. --Uiglales que les-va a cantar-un-Cuento de una letra que
is gustaba mucho bailar "La Raspa."

EL BAILE QUE MAS LE GUSTABA A LA LL ERA "LA RASPA"1.

LE GUSTABA MITCHO PORQUE TENfA QUE LEVANTAR SUS PATITAS.

LA LL PODIA PASARSE MUCHO BAILANDO "LA RASPA".

TENfA QUE BRINCAR PRIMERO CON UN PIE Y LUEGO CON

EL OTRO. EN UNADE LASVECES QUE PUSO EL DISCO, SE

EQUIVOCO Y LO PUSO A QUE DIERA vUELTAS MUY RAPIDO. DE

PRONTO NO SE DIO CUEMA LA LL. POR BRINCAR MUY RAPIDO

SE LE CAYO UN PIE Y LUEGO SE LE CAYO EL OTRO. AHO1A

QUE LE FALTAI3AN LOS DOS PIECITOS SE VLIA MAS CHIQUITA.
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3. 11.,

U)

c)

d)

t)

"IUCIP) A LA LL. (bAila/).

CAYO UN PIE Y LUEGO 7L OTRO? (por
pido).

,b PL LA HIZO SENTIRSE TRISTF 1-)OR QUE?

.!PLCUERPA:, QUIEN LE PASO ALGO ASf? (a la L) .

PODRIA DECIR ALGO SOI3RE LA L?
Muestl,; eJ dibujo lel cuento de la L.

,A DiFFRENCIA ENTRE LA L Y LA Ll? (se
escriben 2 letras).

*EL NE.0 SACARA (-(WLJSION QUE EL SONIDO DE LA /11/ LO
FORMAN DOS LETK:- QUE fl fA ESTUDIO.

4. ,Digales gut ies \'d a mostrar ur.os dibujos que comientan
con la letla /11/. Pida que los identifiquen.

5. Preqnr. tiles ct.t. se escribe la L maynscula y minnscula.
Pida a unty. r.l os que pasen al pizarr6n a mostrar como,
se escribe is /1/.

6. Pregunte:.

a) ,:COMO CREFN USTEDES QUE SE ESCRIBE LA Ll?

7. Concluya con ellos que la LI consiste de dos /I/.

8. Repasen las palabras cuyos nombres empiezan con /11/.

9. Revuelva los dibujos y pida a varios ninos que escojan
uno sin que nadie lo vea. Pida que wean su dibujo,y que
dramaticen o actnen para la (lase lo que significalel
dibujo. La clase adivinar la palabra que se esta
actuando. Despues de adivinar se muestra el dibujb.

*EL NI-0 CuMPLETARA ORACIONES DANDO EL DIBUJO QUE REPRESENTA
LA PALABRA QUE FALTAJCuaderno de ejercicios p. 175)

10. Ls,7oja a uno de los ninos para que pase al pizarr6n.
y escriba una oracion, que identifique el dibujo y escriba
el nomLre de dicho dibujo para completar la oracion.

17n
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Lecelein 2

MATLRIALLS

Una caja de dibujos cuyos nombres empiezari con /1/ y /11/,
cuaderno de ejercicios pagina 176.

PROCLDIMIENTOS

*FL NP10 IDENTIFICARA EL SONIDO DE LA /11/ Y LA /1/.

1. Pregunte a los ninos:

a) zQUt LE GUSTABA BAILAR A LA U. ("La Raspa").

2. Pregunte:

b) zQUg LE GUSTA BAILAR A LA L? Que la clase decida
en un baile. (polka, la bamba, jarabe tapatio,
vals, etc.) Pida a los ninos que muestren como
se baila la pieza que han escogido para la L.

3. Muestre los dibujos y pongalos en una caja. Pida a un
nino que saque un dibujo de la caja sin que nadie lo

vea. Si el dibujo empieza ccn /11/ el nino bailarg
"La Raspa". Si empieza con /1/ bailarl la pieza que
se ha seleccionado papa la L. Luego la clase adi-
vinar5 cual es el dibujo. Despu6s de que lo hayan adi-
vinado, pasa un nino al pizarr6n, escribe el nombre del
dibujo, v pega el dibujo al lado. Si no sabe como se
escribe es preciso que la maestra le ayude.

4. Repasen los dibujos y sus nombres.

5. Pida a los ninos que abran sus cuadernos de ejercicios a
la pagina 176. Pida que identifiquen el dibujo y hagan
una rueda alrededor de la palabra que representa el
dibujo.
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Leccitn 3

MATERIALES

Cuaderno de ethdicios, pagina 177.

PROCEDIMIENTOS

*EL NIQO ESCRIBIRA LAS VOCALES PRONUNCIADAS POR LA MAESTRA.

1. Pregunte a la clase:

a) 1.QUIEN CANTABA "U-U-U"? (la urraca /A/).

b) zQUIEN TENfA QUE DECIR UN SONIDO MAGICO PARA PODER
METEISE A UNA ALBERCA? (la A).

c). a dUAN LE MANDO HACER ALGO EL PRESIDENTE DE
MEXICO? (la /i/).

d) zQUIEN SE REfA MUCHO Y SE RESBALO? (la 0).
Segdn van contestando la pregunta, c!scrIba la vocal
en el pizarr6n.

2. Expliqueles que 6stas son las vocales.

3. Pida que todos repitan al unison() cada vocal.

4. Pida que abran sus cuadernos de ejercicios a la pSgina \

\

177. Pida que escuchen muy bien porqpe usted les va
a pronunciar una vocal y ellos la van a escribir.

5. Pronuncie las siguientes:

a) 0 f) I

b) A g) ,.. 0

c) I 11) E

d) U i) A

e) E j) U
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PALABRAS QUE EMPIEZAN CON Ll /11/

1. llama 10. llevar

2. llamar 11. lleno

3. llamarada 12. llevar

4. llano
i 13. llcrar

5. llanta 14. llor6n(ona)

6. llanto 15. llover

7. llave 16. lluvia

8. llavero 17. lluvioso

9. llegar 13. lloro

I 8 1



U \iPAD W\

11 l'IZk /11/ --LeccifIn I

MATERIALES

/

Dibujos del cuento y de Objetos cuyos nombres empiezan con Y.

PROCEDIMIENTUS

* EL NI.40 CONCLUIRA QUE CADA SER VIVIENTE TIENE ALGO PARTICU-
LAR.

1. Pregunte:

a) zTE SIENTES CONTENTO DE VENIR A LA ESCUELA?
(si o no).

b) zPORQUt? (si) (no).

c) QUE PUEDES HACER TO QUE NADIE MAS PUEDA
HACER? (senale a un nino).

2. Digales que les va a leer un cuento de una letra

muy 4legre. Lea:
e

LA Y

YAYA LA Y ERA UNA LETRA MUY ALEGRE. SIEMPRE

LE GUSTABA REfR Y CANTAR. UN DfA QUE. ANDABA EN LA

YERBA SE ENCONTRO A UN SAPO QUE LE PREGUNTO, "00R-

QUE ERES TAN ALEGRE?" YAYA LA Y LE CONTESTA, "PORQUE

PUEDO CANTAR Y SALTAR." "PUES YO TAMBIEN PUEDO CAN -
^

TAR Y SALTAR," LE DICE EL SAPO. "Sf," LE CONTESTO

YAYA LA Y, "PERO ZPUEDES SALTAR HASTA LOS ALAMBRES

LEL TELtFONO: YO Sf, PUEDO PARARME Y HASTA SENTAR-

ME EN ELLOS."
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EL SAPO SUSPIRO Y DIJO, "iAY! SI YO PUDIERA HACP

ESO". "ENTONCES SERIAS UNA LETRA COMO YO," LE DIJO

YAYA LA Y SALTANDO, BRINCANDO, Y CANTANDO, HACIENDOSE

CHIQUITA Y SENTANDOSE EN LOS ALAMBRES DICIENDO,

"YAYA, YAYA, YAYA."

"PERO MIRA", LE DIJG EL SAPO, TIRANDOSE DE

CLAVADO AL AGUA Y SALIENDO PRONTO, "YO ME PUEDO

METER AL AGUA Y TO NO".

3. Pregunte:

a) zQUt PODIA HACER YAYA LA Y QUE EL SAPO NO PODIA
HACER? (saltar hasta los Tilambres del teldfono).

b) QUE PODIA HACER EL SAPO QUE YAYA LA Y NO PODIA
HACER? (meterse al agda).

c) zQUIEN PODIA VIVIR EN EL AGUA Y EN LA TIERRA?
(el sapo).

d) 1,COMO SABEN?

* EL NI110 DISCRIMINARA EL SONIDO /L1/.

4. Pregunte a los niflos si el nombre de alguno de ellos
empieza con la letra Y. Apunte al dibujo del cuento.
Si no encuentra ningan nino cuyo nombre empieza con
esta letra, escriba en el pizarr6n los siguientes
nombres: Yolanda,Yadira.

5. Pida a un nino que pase al frente y que lea lbs
nombres y pida a la clase que los repita. Haga lo
mismo con la siguiente palabra.

6. Pregunte a los ninos lo siguiente y escriba las
respuestas en el pizarron.

a) J.C6M0 LE LLAMAMOS A LO AMARILLO DEL HUEVO?
(yema).

b) J.CoM0 LE LLAMAMOS A ESA RUEDITA QUE SUBE Y BA-

17f)
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S.

JA POR UN CORDON? (indique el movimiento del

yoyo).

c) I,QU2 CORTAS CON EL AZADoN? (yerba).

d) CUANDO ALQUIEN SE QUIEBRA UN BRAZO, zQUf LE
PONE EL DOCTOR? (yeso).

e) LEN DONDE JUEGAN LOS NI@OS? (la yarda).

7. Pida a un nino que lea la palabra que 41 desee. Es-

te mismo nino le pide a otro que pase al pizarr6n y
seriale la palabra que ha dicho. Este otro nino
repite la palabra y pide a la clase que la repita.

Asf se sigue el mismo procedimiento con cada una de

las palabras.

LecciOn 2

MATERIALES

,Cord6n o estambre, la letra Y, y libro de escritura.

PROCEDIMIENTOS

* EL NI00 TRAZARA Y ESCRIBIRA LA Y MAYeSCULA Y MIN(SCULA.

1. Pogue unpedazo de estambre o cord6n en el pizarr6n

para simular el alambre del telftono.

2. Pregunte:

a) IA QUIfN LE GUSTABA BRINCAR EN LOS ALAMBRES DE
TELfFONO? (Yaya la Y).

b) zQUf PODIA HACER YAYA LA Y ALLA, ARRIBA? (ha-

cerse chiquita).

c) zPORQUf CREEN USTEDES QUE YAYA LA Y NOSE PODIA

METER AL gGUA?



5. Diqaies cuando estaba grande era la maydscula
y cuando se hacia chiquita era la mindscula.

4. [Ale a un ntho la Y mayGscula y ptdale que la ponga
parada en el alambre (cordon estambre) que estS
en el pizarrOn: Y.

5. Pida otro nino que ponga la /y/ mindscula sentada
en el alambre.

6. Indiqueles que se fijen bien que la maydscula estd
arriba del alaknbre y la mindscula estS sentada en
el alambre. \

7. Recordando com se ye la Y maydscula y la mindscula,
muestre a los iflos coma se escriben y pfdales que
pasen en grupo al pizarron a escribir la Y /y/.

8. Pida a los niiio que abran sus cuadernos de escritura
a la pdgina don e se encue ra la Y. Ptdales que
tracen y escrib n la Y may scula y la mindscula.

4) Lecci6n 3
\

\

MAFERIALES

Dibujos cuyos nombres empieian on Ll e Y /11/, cuaderno
de ejercicios Ogina 181.

\

1

PROC9IMIENTOS

* EL Ni.:0 DEDUCIRA QUE LAS LE RAS Y y Ll TIENEN EL MISMO
SONIDO. I

S

1. Muestre el dibujo cuyo nombre comienza con /11/ y
pida a la clase que o identifique. P6guelo en el
pizarrOn. Siga el m smo procedimiento en cada uno
de los dibujOS (De e piezan con /11/.

2. Pregunte a la clase s'ii sus nombres comienzan con el
mismo sonido.
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Pida voluntarios que pasen a escribir el nombre
del dibujo abajo de,dicho dibujO. Pida a la clase

que ayude si algQn tiene dificultad.

* EL NI-0 DISCRIMINARA AUDITIVAMENTE LAS LETRAS Y y Ll.

4. Ahora muestre los dibujos que empiezan con Y /11/.

Siga el procedimiento numero 1, 2, y. 3.

5. Pregunte si todas las palabras, incluyeado Ll e Y,

comienzan con el mismo sonido.

6. Pregunte si comienzan'con la misma letra.

7. Quite los dibujos del pizarr6n y borre las palabras.

8. Divida el pizarr6n en dos partes. 'En una parte
escriba la Ll y en la otra la Y.

9. Revuelva los dibujos// Pida a un nino que pase y
escoja uno de los dibujos, que lo identifique y lo

pegue debajo de la letra que comienza el nombre del

dibujo. Siga el, mismo procedimiento con cada una de

las letras.,-

10. Pida a los ritilos que abran sus cuadernos de ejerci-

cios a la pigina 181. Pida que identifiquen el
dibujo y recorten las letras de abajo. Si el nom-
bre del dibujo comienza con /11/ que le peguen_la_
letra abajo.' H5gase lo mismo con cada uno de los

dibujos/

Lecciein 4

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pfigina 182.
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PROCEDIM1ENTOS

.* EL NI :O SEGUIRA INSTRUCCIONES DADAS EN UNA ORACION CORTA CON
P.ALABRAS YA CONOCIDAS.

r. Escriba yclibuje lo siguiente en el pizarrft:

a. Dibuje una raya debajo de la llave.

b. Dibuje una raya debajo del yoyo

c. Dibuje una raya debajo de la yema

2.
.

Borre lap rayas que se han hecho y repita el pro-
cedimiento. Ya que termine borre otra vez las
rayas.

3. Pida a los niflos aue an sus cuadernos de ejerci-
Ci2S a ,la Ogina 182. Pida que recuerden to que
hicieron en el pizarr n. Pida que lean a oracion
y ha,g4n lo que se les pide.

/

k
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PALABRAS QUE EMPIEZAN CON Y /11/

1. yerba

2. yema

3. yarda

4. yo

5. yoyo

6. yeso

7. Yolanda

181
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UNIDAD XXX
REPASO 6 Lecci6n I

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pSgina 183.

PROCEDIMIENTOS

* EL NINO ESCRIBIRA LA LETRA QUE FALTA EN LAS PALABRAS IN-
COmPLETAS.

.L.s...C"

1. Escriba en el pizarron lo siguiente:.

/y/ ema.

/y/ oyo

/11/ anta

/11/ ave

/g/ igante

/g/ elatina

/11/ over

ni /n/ a

mo /11/ o

A

2. Pida a los ninos que se fijen en lo que ha escrito en
el pizarron. Pidales a varios ninos que lean lo
que usted ha escrito. Pida a la clase que repita

3. Pregunte a los ninos si estas palabras estSn com-
pletas.

4. Pida voluntarios que pasen a escribir la letra q
falta para completar la palabra. Pidales que
pronuncien la palabra incompleta, luego completa,
y que el nitro pida a la clase que la repita.

5. Pida a los ninos que abrc.n sus cuadernos de ejerci-
cios en la Ogina 183. Pida que lean la oraci6n,
identificando el dibujo y completando las palabras.
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LecciAln

MATERIALES

Cuaderno de eiercicios pdgina 134, dos copias de tarjetas con
las silabas: lie, lla, llo, yo, ye, ge, gi, no, na.

PROCEI)IMIENTOS

* EL NP:0 FORMARA PARES CON LAS SfLABAS QUE SON IGUALES.

J. Divida el pizarr6n en dos partes. Escriba las
siguientes palabras en las dos partes del pizarr6n:

plena llave piña

yoyo gente gigante

yeso nino polio

llena llave pina

yoyo gente gigante

yeso nino polio

2. Divida la clase en dos grupos. Reparta a cada
grupo una copia de las sflabas. Pfdales que se fi-
jen Bien en la sflaba que les taco y vean las pa-
labras en el pizarr6n para ver si encuentran en
alguna de ellas la sflaba que les ha tocado.

3. Asigne a cada grupo un lado del pizarr6n. Pida a
/ un nino de dada grupo que pase al pizarr6n y pegue

la tarjeta al lado de la palabra que tiene la misma
Silaba. Tan pronto como termine, este nino escoge a
citro de su grupo para que pase a hacer lo mismo.

to st-, debe hacer lo mds pronto posible para que
o de los grupos-termine primero.

4. Cada nif-,o del grupo ganador escoge al nino que 61

quier4,para que pase al frente y ponga la sflaba
de la tarjeta en la de la palabra.

Ejemplo:

5. Pida a los ninos que abran sus cuadernos de ejerci-
cLos a la pdgina 184.# Pid4 que escojan una de las
tires 13) sllabas. Busqen la sflaba que se encuentra
41 lad° y tracen una Linea de la sflaba a la misma.
V6ase el procedimiento #4.
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Leccitin 3

MATERTALES

Cuaderno de ejercicios pggina 185.

PROCEDIMIENTOS

* EL NIn0 ESCUCHARA DOS PA,LABRAS Y DIRA SI EL SONIDO INICIAL
EN ELLAS ES IGUAL.

1. Divida la clase en dos grupos. Un grupo serf el sf
y el otro sera el no. Usted-dirg dos palabras. Si
las palabras empiezan con el mismo sonido entonces
el grupo si se levanta. Si las palabras nQ comienzan
con el mismo sonido entonces el grupo no se pone de
pie.

Pares de palabras que se deben dictar:

a) gente c) llave- e) nino g) yoyo i) gelatina
jirafa gigante mono iluvia . jinete

b) llanta d) yerba f) gitano h) pollo j) llovizna

lata llano yema pato llorar

2. Vuelva a repetir'los pares de palabras y ahora en
vez de ponerse de pie que pase un nifio a escribir sf

o no en el pizarron. Repase con todos los ninos
para asegurarse que saben escribir y leer §I o no.

* EL NI20 INDICARA SI EL SONIDO DE 'ZS PARES DE PALABRAS ES,EL
MISMO HACIENDO UN CfRUCLO ALREDEDOR DE sf 0 NO.

(1
3. Pida a los ninos que abran sus cuadernos de ejerci-

cios a la pggina 185. Digales que les va a decir
dos (2) palabras y si las palabras comienzan con el
mismo sonido pidales que har n una ruedita alrededor
de sf. Si no comienzan con el mismo sonido que
hagan la ruedita alrededor de no. V6ase #1 pard las
palabras sugeridas.

185
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lecciCin

NLVO:R1ALES

Cuaderno de eJerciclos pggina 186, 8 dibujos de los cuentos de
las letras ya esLudiadas (/11/, /f/, /p /, /0/,. /b/, /s/, /t/,
/t/.-

PROCEDIMIENTO.S.

* El NI,;(21 IDENTIFICARA OCHO DE LOS PERSONAJES YA ESTUDIADOS y
LOS ASOCIARA CON LA ACCI6N DEL CUENTO.

1. Muestre los ocho dibujos de los cuentos de las le-
tras. Pida a la clase que recuerde que paso en ca-
da uno de los cuentos.

2. Pida voluntarios que pasen al frente*a dramatizar
los personajes. La clase adivinarg la letra que
se estg dramatizando.

3. Pida a los ninos que abran sus cuaderrios de ejerci-
cios a la pggina 186. Pida que se fijen en la letra
#1 (P). Pida a un nirio que pase al frente a
dramatizar la letra #1, y que le diga a usSed en
secreto que personaje o letra va-a,dramatiiar. La

clase debe hacer una ruedita,alrededor de la letra
que se ha &.amatizado. Sigase el mismo procedi-
miento con cada una de las letras (#2, 3, 4, 5).
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UNIDAD' XXXI

LETRA K /k/ Lecci6n 1

MATERIALES

Dibujo del cuento, dibujo'de un kanguro y un kiosco, cuader-
no de ejercicios Vaginas, 189, 191, 193, tijeras, pegadura.

PROCEDIMIENTOS

* EL NIRO ANTICIPARA LOS SUCESOS DEL CUENTO DESPUES DE OUL.
LA MAESTRA LE DE LA IDEA PRINCIPAL.

1. Pregunte:

,.e a) eHAN I STEDES AL CENTRO?
i

b) KHAN VISTO ALGrIN POLICfA?

c) zQUE HACE EL POLICfA? eCoMO DIRIGE EL TRAFICO?

De oportunidad a los niflos que expreseq sus expe-
riencias.

2. Dfgales que les va a leer el cuento de un policia.
Lea el cuento:

r-

. EL SEfOR K ERA UN POLICfA AL QUE LE GUSTABA

1

USAR PANTALONES KAKI. TAMBIEN LE GUSTABA MUCHO'
i

DIRIGIR EL TRAFICO EN LA CALLE PRINCIPAL DEL CENTRO.

ERA EL QUE tES PITABA A LOS CARROS PARA QUE SE PA-

RARAN Y LOS NIflOS CRUZARAN LA CALLE PARA IR A LA

1/4,
ESCUELA. EL JEFE DEL POLICfA K NO QUERIA QUE EL

DIRIGIERA EL TRAFICO.
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O

3. Dew (le leer el cuento y pregunte:

a) P('R QU1 CREEN USTEDES QUE NO QUERIA EL JEFE
I)EL POLICIA K QUE EL DIRIGIERA EL TRAFICO?

h) NUg CREEN QUE IRA A PASAR?

4. Muestre la primera parte del dibujo.

5. Continne el cuento:

PL POLICIA K ERA ALTO, PERO SUS BRAZOS Y SUS

PIERNAS ERAN CORTAS Y POR ESO SU JEFE CREIA QUE LA

GPNTE NO LO PODIA VER BIEN. COMO QUIERA LE DI6 RER-

MISO PARA DIRIGIR EL TRAFICO. EL POLICIA K SE LE-

VANFABA TODOS LOS DIAS MUY TEMPRANO, SE PONIA SU

UNfFORME DE KAKI, Y SE IBA AL TRABAJO.

HABIAN PASADO MUCHOS DIAS Y EL JEFE NO HABIA

VISTO AL POLICIA K. QUERIA SABER COMO LE HABfA IDO.

SE FUE CAMINANDO POR LA CALLE PRINCIPAL Y VI6 AL POLI-

CIA K. "BUENOS DIAS, JEFE," LE 6RIT6 EL POLICIA K.

"BUENOS DfAS. zCOMO ESTAS?" LE PREGUNT6 EL JEFE Y

SE IC QUEDO MIRANDO ASUSTADO.

6. Deje de leer el cuento y pregunte:

a) J,POR QUE CREEN QUE SE LE QUEDO EL JEFE MIRANDO
ASUSTADO?

7. MuesCre la segunda parte d )1 dibujo y continue eI
cm-ni-,):

1UNQUE EL POLICIA K TENIA LOS BRAZOS, Y LAS

PIIPW? CORTAS, PODIA DIRIGIR EL TRAFICG MUY BIEN.
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LOS NINOS LO QUERIAN MUCHO PORQUL LES AYUDABA A CRU-

ZAR LA CALLE. EL POLICIA K SE SENTfA MUY GRANDE,SE

SENTfA QUE SUS BRAZOS Y SUS PIERNAS NO ERAN CORTITAS.

A LA GENTE,Y SOBRE TODO A LOS NIgOS, NO LES IM-

PORTABA QUE EL POLICIA K TUVIERA LOS BRAZOS Y LAS

PIERNAS CORTAS. ELLOS NO SE FIJABAN EN ESO. EL

ERA MUY BUENO. EL POLICIA K ESTABA MUY CONTENTO

DIRIGIENDO EL TRAFICO.

18. Pregunte:

a) zPOR QUf SE SENTfA GRANDE EL POLICIA K? (sen-
tfa que sus brazos y sus piernas no eran corti-
tas).

b) 1.POR QUf LO QUERfAN LOS NI1OS Y LA GENTE? (por-
que les ayudaba a cruzar la calle).

* EL NIRO IDENTIFICARA LOS DIBUJOS CUYOS NOMBRES EMPIEZAN CON
K.

9. Muestre los dibujos del kanguro y el kiosco y pida a
los ninos que los identifiquen. Digales que los
nombres de estos dibiljos empiezan con /k/. Indique
al dibujo del cuento.

10. Pida que abran sus cuadernos de ajercicios a la pg-
gina 189. Pida que recorten la bolsa del kanguro
para que la peguen en la siguiente_pggima (191)_. -_-__

* EL NINO IDENTIFICARA LOS DIBUJOS CUYO SONIDO IN AL ES /k/.

4

11. Pida que en la pggina 193, recorten todos ibu-
jos cuyos nombres comienzan como kanguro, c a,

etc. Pida que los metan en la bolsa del kanguro en
la pggina anterior.

189
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LecciOn 2

MATERIALES .

Plastilina, libro de escritura.

PROCEDIMIENTOS

*\E-1...\NIJO ESCRIBIRA LA LETRA K MAYUSCULA Y MINOSCULA.

Repasen el cuento.V Explique a los ninos que el
policla K es la letca K.

2. Muestre co
cula, seqd
do el pizarr

se czcribe la /k/ maydscula y minds-
su cuadprno de escritura. Hagalo usan-
n.

te

41/4

3. Repartaa plastilina a los ninos que formen
la /k/ maydscula y mindscula. Gufel a fcrmar las
letras repasando las que estan en el pizarr6n.

4. Recordando cam hicieron on la plastilina la /k/
maydscula, pfdales que abran sus cuadernos a la
Vagina donde se encuentra la K. Escriban.la K y la
/k/.

Lecci6n 3

MATERIALES

Dibujos del, las letras 0, S, C, J, V, K (ma;&culas y 3 copias
de las mindsculas), cuaderno de ejercicios pggina 195.

190



PRHCLD1MILNFOS

* EL NIO ASOCIARA LA LETRA MAYOSCULA CON LA MINUSCULA EN tJNA
'7-EPTF DE =RAS EN LAS CUALES LA FORMA CAMBIA.

1. Reparia a cuatro ninos los dibujos de las letras
maydsculas 0, S, C, y J. Pidales que las cubran
para que nadie las-yea. Luego reparta a los otros
ninos las mismas letras pero mindsculas. Estas
galas en sus escritorios boca abajo para que no las
vean.

2. Pida que pasen los de las maydsculas a). frente y que
muestren sus letras por un rato.( Las mindsculas sin
ver su letra deben de fijarse muy Bien donde estg
cada letra maydscula. Despuds de un rato los de las
maydsculas voltean sus tarjetas para que nadie las
vea. I 0'

3. Los de las mindsculas con sus tarjetas ocultas,
san uno por uno y le dan su tarjeta al que creen
que tiene su letra maydscula correspondiente.

4. Al terminar los de la mindscula de dar sus letras,
los de 14s maydsculas muestran su letra y su minds-
cula. Luego cada letra maydscula cuenta para ver
cuarrtas mindscula3 le corresponden.
Aqui se puede extender esta activida a un ejercicio
de matemgtica.

5. Pida a los ninos que pasen a la pggina 195.
Pidales que vean la letra a la izquierda y la en-
ganchen con una de la derecha.
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PALABRAS QU-E_EMPIEZAN CON K /k/

-r

1. kanguro ,

2. kepis--

3. kiosco

4. kindergarten

5. kilo ,

4 -

6. kilometro

4k.

/

1
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U N I D A D XXXII

LETRA g /q/ /k/ Lecci6n 1

MATERIALES

Dibujo del cuento de la Q, cuaderno de ejercicios p4gina 199.

PROCEDIMIENTOS

1. Pregunte:

a) 0-IAN VISTO USTEDES VEJIGAS (globos) MUY GRANDES?

b) zDONDE?

c) zCOMO ERAN?

d) 0-IAN TENIDO ALGUNO DE USTEDES VEJIGAS DIFEREN-
TES?

2. Relate el cuento:'

QUITO ERA UN Nino QUE ANDABA UN DfA PASEANDO

POR EL PARQUE. DE REPENTE VIO UNA VEJIGA MUY GRANDE

QUE PASABA POR ARRIBA. ERA LA VEJIGA MS GRANDE

QUE QUITO HABfA VISTO Y POR ESO PENSo EN AGARRARLA.

CORRIo Y CORRI6 POR TODO EL PARQUE PERO NO LA PUDO

ALCANZAR. HABfA PASADO MUCHO RATO CORRIENDO Y

PERSIGUIENDO LA VEJIGA.

EL AIRE YA NO ESTABA TAN FUERTE Y LA VEJIGA

COMENZo A BAJAR. EN ESTO, PAS6 UN SEnOR CON UN BOR-

DoN Y LE DICE A QUITO, "NO TE PREOCUPES, YO
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TE BAJu Lip E,JI(;A CON EL BORDON". EL SPIOR ESTIRA

EL BRAZo EN,IANCHA"LA VEJIGA CON EL BORDON. LE DA

LA VEJIGA A QUITO. ZQUE LE PASO A LA VEJIGA? \YA NO

ERA TAN (RANDOTA, AHORA ERA COMO LAS DEMAS. zPORQUt

SE HI20 CIIIQUITA?

* LA MAESTRA LEERA UNA PREGUNTA Y EL Nino ESCOGERA LA RES-
PUESTA CORRECTA DE UNA SERIE DE RESPUESTAS QUE.SE LE/

PRESENTARA.

3. Pida a los nifios que abran su cuadernos de ejerci-
cios a la pagina 199.

4. Expliqueles que les va pacer unas preguntas y ellos

van a contestar haciendo un corralito alrededor
de una de las respuestas. Escriba en el pizarr6n

el ejemplo.

(Lea la primera pregunta)

monte jardfn

Preguntas:

a) ZDONDE SE PASEABA QUITO?

Cfal;qu) monte jardin

b) zQU PASABA POR ARRIBA DE QUITO?

una pelota un bord6n

c) 1,QUIfN LE AYUDO A QUITO A PESCAR LA WIJIGA?

un nifio

d) ICON QUf PESCARON LA VEJIGA?

/un palo

e,COMO SE HIZO LA VEJIGA?

grande

194
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Lecci6n 2

NATERIALES

Libr6 de escritura.

PROCEDIMIENTOS

*EL NI20 ESCRIBIRA LA Q MAYOSCULA Y MINOSCULA.

00'

1

1. Pida a los ninos que recuerden como se escribe la 0
maydscula. Escribala en el pizarr6n.

2. Convierta la 0 en Q agregAndole la rayita que la
diferencia de la 0.

3. Muestre como se escribe la /q/ mindscula, primero la z -

ruedita /o/ y luego la rayita.

4. Pida grupos de ninos que pasen al pizarr6n a escribir
la Q maydscula y la mindscula. Pidales que recuerden
que la /q/ min6scula se escribe la ruedita primero y
luego la rayita. gpto es Para asegurarse que no
confundan mindscula con la /p/ mindscula.

5. Pida que abran sus libros de escritura a la pagina
donde se encuentra la Q mayilscula y la min6scula.
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Lecci6n 3

MATERIALES

Dibujos cuyos nombres empiezan con /q/.

PROCEDIMIENTOS

* EL NI1:;0 IDENTIFICARA DIBUJOS CUYOS NOMBRES EMPIEZAN CON Q.

1. Muestre los dibujos que empiezan con /q/ y pida que
los identifiquen.

/ 2. Escriba los nombres de los dibujos en el pizarr6n:

quemazon, queso, quijada.

3. Pregunte' si todO comienzan con el mismo sonido.

4. Escriba was palabras en el pizarr6n:

querer V quiet° quedarse quince

que quebrar quemar guitar

*'El NIRO IDENTIFICARA LA VOCAL QUE SIEMPRE VA ENSEGUIDA DE
LA Q.

.

5. Pronuncie las palabras y pida a la clase que las
repita. -.

6. Ahora pregunte qu4 letra le sigue a la /q/ en las
palabras

* EL NI90 IDENTIFICARA LAS VOCALES E,1I, COMO LAS QUE
VAN ENSEGUIDA DE LA QU.

7. Pregunte qu6 letra le sigue a la /u/: (/e/, /i/).!

8. Concluya con ellos que a .ya Q siempre le sigue una
/u/, y a la /u/, una /e/ 0 /I/.
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9. Gulandose por las palibras en el pizarr6n pida volun-
tarios que pasen al frente a diamatizar algunas de
las palabras. La clase tratarS de adivinar que
palabra se estd actuando.

Lecci6n 4

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pSgina 200.

PROCEDIMIENTOS

* EL Nino DISCRIMINARA AUDITIVAMENTE EL SONIDO INICIAL DE LA
G /g/ Y LA Q.

1.

(4,

Diga a los ninos que les va a decir unas palabras
que comienzan con /q/ como Quito y /g/ como gato.

2. Diga la palabra gato y pida a voluntarios que pasen
al frente a escribir la letra inicial. Haga lo
mismo con las siguientes palabras: quiero, gusano,
quieto, gallc. Asegdresc que el nino no confunda
la escritura de la /g/ y la /q/.

3. El juego del secreto:

El primer nino del grupo o fila le dice al oido al
nino que le sigue una palabra que empieza como Quito,
o gato. La palabra se pasa de nino en nino en
secreto. Cuando llegue al dltimo nino, Este se le-
vanta y pasa al pizarr6n para escribir la letra con
que empieza la palabra que se le dijo. Despues .de
escribir la letra dice la palabra. La clase debe
estar de acuerdo con la palabra y la letra con que
comienza dicha palabra. El nino que pas6 al piza-
rron piensa en otra palabra y le dice al primero en
el grupo o fila siguicmdo el mismo procedimiento.
Todos deben tener la oportunidad de pasar al piza-
rr6n. SPara Inds facilidad v6ase la lista de palabras
que empiezan con /g/ /g/ y /q/ /k/.)
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* EL NI .0 LSCRIBIRA LA Q 0 LA t; EN LAS PALABRAS EN QUE SE
REQUIERE ESA LETRA U SONIDO INC-AL.

4. Pida a los ninos que abran sus cuadernos de ejerci-
cios a la pdyina 200. Pida que escuchen la palabra
que usted va a decir y que escriban la letra inicial
que va a ser la letra /g/ o /q/. Escribalas en -el
pizarron.

5. Palabras del ejercicio (pagina 200):

`queso gato quemar gallo

quebrar gasolina gato querer

Lecci6n 5

,IIATERIALES

PROCEDIMIENTOS

* EL NIRO PRACTICARA EL SONIDO DE LAS LETRAS C Y Q ,k/ POR
MEDIO DE PREGUNTAS.

I
1. Haga esta5/foreguntas y que los ninos respondan:

a) ESTOY PENSANDO EN LO QUE HAGO EN LA MESA, 4QUg
ES? (comer) .

b) SE ME ROMPT6\LA CAMISA, zQUg LE VA HACER MAMA?
(coser).

c) EL VASO SE ME CAY6, zQUE LE PASO? (se quebr6).

d) SI METO UN PAPEL A LA LUMBRE, QUE PASA? (se
quema).

2. Repas2n las listas de palabras que empiezan con
C /k/ y /q/ /k/.

3. Pida voluntarios que Kagan lo que usted hizo en #1.
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PALABRAS QUE EMPIEZAN CON Q /k/

1. que 10. quedar

2. quebrado 11. guise

3. quebrar 12. quedo

4. quedo quien

5. quehacer 14. \quiet°

6. quemado 15. quijada

7. quemazOn 16. quince

8. querer 17. guitar'

9. quejido 18. quite
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211



U N I D A D XXXIII

LETRA CH /ch/ Lecci6n 1

MATERIALES

Dibujos del cuento, cuaderno de ejercicios paginas 203, 205.

PROCEDIMIENTOS

* EL NITRO RECORDARA DETALLES Y ESTABLECERA ORDEN DE IDEAS.

1. Muestre el dibujo del cuento y relate:

DONA CH

DONA CH ERA UNA'.LETRA A LA QUE ,LE GUSTABA USAR

CHANCLAS DE CHAROL PARA B7ILAR CIA-CHA-CHA.

S;EMPRE ANDABA CHIFLANDO Y C4NTANDO, "UNO, DOS, CHA -

CHA -CHA; UNO, DOS, CHA-CHA-CHA." OTRA COSA QUE

TAMBIfN LE GUSTABA MUCHO ERAN LOS RODEOS. LE GUS-

TABA IR-A VER A LOS CHARROS BRINCAR COMO CHANGOS

EN LOS CABALLOS Y LAZAR BECERROS Y CHIVOS.

UN DfA-QUE HABfA UN RODEO SE LE HIZO TARDE A

DONA CH. "VOY A LLEGAR TARDE. TENGO QUE HACER UNA

TRAVESfA", DIJO DONA CH. HABrApUCHOS CHAPARROS POR

DONDE SE FUE. DONA CH NO SABfA QUE ENTRE LOS CHA-

PARROS HABfA UN CHARCO. IBA TAN A LA CARRERA QUE NO

VIo EL CHARCO Y SE CAY6 EN L. SALI6 DONA CH TODA

MOJADA. SE ESPERO UN RATO EN EL SOL PARA'SECARSE.
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CUANIN; :,[ ,,EC(1), ALGO LE RAH:TA PASAUO. ',(:)Uf CREEN

USTEDES QUE LE PASO?

2. Pregunte:

a) ,c)Uf LE GUSTABA RACER A LA CH? (bailar cha-
chl-chn).

b) 1,PORQUf HIM UNA TRAVESIA? (iba a ,llegar tarde
y tenfa prisa).

c) ,QUE LF PASO? (se moj6 toda).

d) zPOR QUg CREEN USTEDES QUE LE FASO ESO?

e) J,QUg CREEN USTEDES QUE DEBfA DE HABER HECHO
DOIJA CH PARA QUE NO LE PASARA LO QUE LE PASO?

3. Pida a los nifibs que abran sus cuadernos de ejerci-

cios a la pagina 203. Pfdales que recorten los
dibujos y los peguen en la pagina 205, en el orden
que pas6 en el cuento. Antes de recortar los dibu-
jos serfs conveniente repasar la acci6n en cada uno

de ellos.

Lecci6n 2

MATERIALES

PROCEDIMIENTOS

* EL Nino IDENTIFICARA PALABRAS CON EL SONIDO INICIAL DE LA

CH.

1. Pregunte:

a) ' ZQUIEN ME PUEDE DECIR COMO SE'LLAMABA LA LE-
TRA QUE SE CAYO AL CHARCO? (Dona CH).

b) ZQUt LE GUSTABA BAILAR? (c116- chl-chfi).
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quien le puede char el n,_:bit2 ,te dlguna

sona quc conocen que comience come the

3. Escriba los nombres propios en el pizarr6n.

4. Dida que le den palabras que comienzan con el soni-

do /ch/. Escribalas en el pizarr6n.

* POR MEDIO DEL JUEGO LOS NIIOS IDENTIFICARAN EL SONIDO /ch/.

5. Pida a un grupo de nifios que pasen al frente a bailar

el chg-cha-chg. El proposito es reforzar el sonido
de la /ch/. Ponga a los nifios en rueda. Pida
que repitan varias veces despugs de usted: uno,

dos, chg-chg-chg... Luego clienten uno, dos, y dan
un paso para adelante y otro para atrgs. Con los.
pies zapatean al decir chg-chg-chg.
Si gusta puede poner mdsica de fondo con el ritmo
de chg-chg-chg.

Lecci6n 3

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios p. 206 .

PROCEDIMIENTOS

* EL NIfO ESCRIBIRA LA LETRA CH MAYUSCULA Y MINOSCULA.

1. Muestre como se escribe la CH maydscula.

2. Pregdntelessi recuerdan la letra con que comienza la
/ch/.

3. Muestre como se escribe la /h/en la Ch. La /h/
serf mindscula en este ejercicio.

it 4. Rlda a los nirlos que abran sus cuadernos de escri-
tura a la pSgina en donde se encuentra la /c/ y

la /h/. Practiquen la escritura de gstas.
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* EL NI1.0 FORMARA PALABRAS COLOCANDO SILABAS CON /ch/ AL
PRINCIPIO 0 EN MEDIO DE LAS PALABRAS.

5. Escriba en el pizarron las vocales: /a/, /e/, /i/,
/o/, /u/..

6. Pregunte: e:SI PONGO LA CH ANTES DE LA A, QUE. SfLABA

HACEMOS? SIgase con cada una de las vocales.

7. Para reforzar pida que digan:

uno, dos, cha-cha-chS.

uno, dos, che-che-che.

uno, dos, chi-chi-chi.

uno, dos, cho-cho-cho.

uno, dos, chu-chu-chu.

8. Dicte las siguientes palabras. Pidales a los niflos

q si oyen el sonido cha, che, chi, cho, chu, al

ienzo, que aplaudan una vez. Si oyen alguno de
es sonidos en medio de la palabra que aplaudan
dos veces.

a) CHATO

b) NOCHE

c) pan

Palabras para dictar-

d) RANCHO g) CHINO

e) CHOFER

f) CHICLE

h) COCHE

i) CHIVO

j) PLANCHA

9. Escriba las palabras en el pizarron. Pida a dife-
rentes niflos que pasen a hacer un cfrculo alrededor
de la sflaba cha, che, chi, cho, chu, si la palabra
comienza con una de estas sflabas. Si una de estas
sflabas se encuentra en medio de las palabra enton-

ces hacen un cuadro alrededor de dicha silaba.

10. Pida a los niflos que abran sus cuadernos de ejerci-
cios a la Ogina 206. Pida que hagan palabras ha-
ciendo una rayita de la sflaba de la izquierda a la

derecha.



Lecci6n 4

MATERIALES

Dibujos cuyos nombres empiezan con /ch/, cuadernos de ejerci-
cios pSgina 207.

PROCEDIMIENTOS

* EL NIRO ESCRIBIRA ORACIONES BASANDOSE EN UN DIBUJO.

1. Pegue el dibujo del chango en el pizarr6n.

2. Pida a un nino que le dd una oraci6n usando la pala-
bra chango. Por ejemplo: El chango est& 'en el jar-

.

din.

3. Escriba la oraci6n en el Oizarr6n y pregunte cudn-
tas palabras tiene la oraci6n. Pregunte cull pala-
bra empieza con /ch/. Pida a un nino que pase a
hacer una ruedita alrededor del chango. Pida a di-
ferentes ninos que lean la oraci6n.

* EL NI.40 ESCOGERA UNA DE TRES ORACIONES QUE CORRESPONDE CON
EL DIBUJO QUE SE LE DA.

5. Muestre los demds dibujos y pida voluntarios que
pasen a escribir la oraci6n. Prdsteles ayuda si
la necesitan. HAgase lo que se hizo en el procedi-
miento #3.

6, Pida a loS ninos que abran sus cuadernos de ejerci-
cios a la plgina 207. Pida que identifiquen el
dibujo y hagan un Corralito alrededor de la ora-
ci6n que le corresponde al dibujo.
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PALABRAS QUE EMPIEZAN CON CH /ch/

1. chal 16. chocar

2. chaleco 17. chupar

3. chalupa 18. chocolate

4. chapopote o chapapote 19. chofer

5. chaparro 20. choque

6. chapulin 21. chorizo

7. chaqueta 22. charro

8. charro 23. chango

9. chato 24. Chucho

10. chico 25. Chabela

11. chile 26. chato

12. chillar 27. Chuy

13. chimenea 28. chino

14. chiquitc9 29. chivo

15. chiste'
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\ L) \\CAI\

rR\ 2 =z! Lecci6n 1

MATIiR1ALES

Dibujos del cuento.

PROCEDIMIENTOS

* EL NI.0 DARA UN TITULO PARA EL CUENTO.

1. Muestre el dibujo y pregunte:

a) zQUItN SABE LO QUE ES UN ZOOLOGICO?

b) zQUIENES DE USTEDES HAN IDO AL ZOOLOGICO?

c) zQUV VEMOS AHI?

2. Lea el cuento:

A LA Z LE GUSTABA MUCHO JUGAR CON LOS NInOS QUE

IBAN AL PARQUE. HABfA VECES QUE TODOS IBAN AL ZOO

LOGICO A JUGAR CON LOS ANIMALES, ESPECIALMENTE CON

LA CEBRA Y LA ZORRA. COMO LOS NInOS JUGABAN TANTO

EN EL ZACA7, HABIA PARTES EN QUE YA NO HABIA

ZACATE SINO ZOQUETE (LODO).

LA Z ERA UNA RESBALADERA. ES'I'ABA MUY CONTENTA

SIRVIENDOLES A LOS NIflOS DE RESBALADERA. PERO NO

SE DIO CUENTA DE QUE ESTABAN LOS NIROS EN EL ZOQUETE.

CUANDO LOS NINOS SE FUERON A SUS CASAS VIERON QUE LA

Z NO LOS PERSEGUfA PARA JUGAR CON ELLOS EN OTRO LU-_
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GAR. VOLTEARON Y LA VIERON ATASCADA EN EL ZuQUETE.

"iNO ME PUEDO SALIR! TAYODENME POR FAVOR!", LES

DIJO LA Z MORTIFICADA. "8QUt TE PASA?", LE GRITARON
e

LOS NIflOS. ESTIRARON Y ESTIRARON PERO NO PODfAN,

SACARLA. LLAMARON A OTROS NIIJOS Y TODOS ESTIRARON

CON TANTA FUERZA QUE AL FIN SACARON A LA Z.

3. Pregunte:

a) 8QUr, LE GUSTABA HACER A LA Z EN EL PARQUE? -(ju-
gar con los ninos).

b) 8QUf LE PASO A LA Z EN EL ZOOLOGICO? (se meti6_
al zoquete)

c) 8QUg HICIERON LOS NI,-.0S PARA AYUDARLA? (esti-
raron y estiraron).

d) 8SE PUSO ALEGRE, 0 TRISTE, AL VERSE ATASCADA?
(triste).

4. Dfgales a los ninas que el cuento no tiene nombre y,
preganteles que nombre le quieren poner. Escriba
todos los tftulos en el pizarr6n para que los ninos

escojan el que les gusto mSs.

5. Modele la siguiente oraciOn:

El tItulo del cuento es

Nifios repiten:

El titulo del cuento es

Leccirm 2

MATLRIALES

Dibujos de la Z y del c.2nto.
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PROCEDIMIENTOS

P

* EL Nino, APLAUDIENDO, INDICARA QUE HA IDENTIFICADO PALABRAS
CUYO SONIDO INICIAL ES EL DE LA /s/.

1. Pida a los ninos que identifiquen los dibujos de la
Z mientras usted los pega en el pizarr6n.

2. Pregunte a los ninos si todos comienzan igual.

3. Digales que les va a leer el cuento
(Use el tftulo dado por los ninos). Ens6fie-

les el dibujo del cuento. Cada vez que ellos oigan
una palabra que comience con la letra o el sonido'de
los dibujos que estSn en el pizarr6n, tendrdn que
aplaudir. Usted escribirS las palabras en el piza-
rr6n.

4. Si la palabra aparwe mas de una vez haga una mar-
quita para serialarlbsto.

5. Los ninos contarSn la marcas al ],,ado de cada pala-
bra y decidiran la que apareci6 mas veces.

6. Luego pregunte:

ZCUAL APARECI6 DOS VECES? CITES VECES? zCUATRO VECES?
ETC.

HSgalo para ver si los ninos las pueden leer.

Lecci6n 3

MATERIALES

Dibujos de la S, C /s/, y.Z.

PROCEDIMIENTOS

* EL NI.40 IDENTIFIC -t.A LAS TRES LETRAS QUE REPRESENTAN EL
SONIDO /S/.

209

22t,



1. Pida a los ninos que identifiquen los dibujos de la
S, C, /s/, y Z y p6guelos en el pi 6.x en tres
grupos separaaos con el mismo nOmero de aiBujos.___

2. Pregunte:

a) e:COMIENZAN TODOS LOS NOMBRES IGUAL?

3. Pida a los ninos que identifiquen los dibujos cuyos
nombres empiezan con S. Escriba la letra en el
pizarr6n y explique que los nombres de los objetos
en los dibujos empiezan con esa letra.

4. Siga el procedimiento #3 con las letras C /s/y Z.

5. El proptisita de la siguiente actividad es deter-
minar el grupo que lograrS recoger mSs dibujos.

6. Dfgales que a cads uno les va a dar un dibujo. Pf-
dales que se fijen bien y que s.e acuerden de qu6
grupo sale: S. C, Z.

7. Dfgales que van a traba'jar en pares. Escoja los dos
ninos que formaran el par. Digales que tienen que
acordarse tambAn de la letra de donde sand, el dibujo
que tiene su companero.

8. Cuando el maestro llame a un nino, Sste tiene que
nombrar a su companero y los dos deben pararse.

9. Uno dice donde va su dibujo y luego el del companero.

10. -Luego el otro dice donde va el dibujo y el de su
compdiero.

11. Los dos tienen que estar de,acuerdo para poderlos
colocar en el pizarr6n.

12. Siga este procedimiento con el resto de la clase.

Libros de escritura.

Lecci6n 4

MATERIALES
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* EL NI .0 ESCRIBIRA LA LETRA Z EN PALABRAS PARA FORnAR
-)RACTONES.

1. Repase con los niiios la formacion de la letra Z.
Puede repasar el cuento de la Z.

2. Pfdales que nombren otras cosas que podrfan ser la Z.
En el cuento Ora una resbaladera. zQUg OTRA COSA PO-
DRfA SER?

3. Les puede indicar que es una ruta, un callejon o
una vereda para it a donde tienen los ninos su
casita para estudiar.

4. Haga una Z en el pizarron tomando en cuenta que los
nifips la puedan alcanzar.

5. Digales que el que se salga de la vereda tiene que
empezar su viaje otra vez.

6. Todos pasan al pizarron re#asando arriba de la letra
con un gis. kepita este procedimiento con todos.los
nip os.

7. Pida que hagan el ejercicio en el cuaderno de es-
critura en la pSgina donde se encuentra la letra Z.
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PALABRAS QUE EMPIEZAN CON Z /s/

1. zacate 7. Zarzamora

2. zanahoria 8. zorra

3. zancudo 9. zorrillo

4. zanja 10. Zoila

5. zapato 11. Zaragoza

6. zapatero 12. Zacarias

P;1
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U N I D A D XXXV

LA LETRA H Lecci6n 1
. _

MATERIALES

Papel para dibujar, dibujos del cuento de la letra H.

PROCED1MIENTOS

* FOR MEDIO DE LOS DIBUJOS, EL NINO RELATARA LOS ACONTECI-
MIENTOS DEL CUENTO.

1. Muestre el dibujo y lea el cuento.

C

ERA DOMINGO Y HABfA EN EL BARRIO UN JUEGO DE

FOTBOL MUY IMPORTANTE PORQUE EL QUE GANARA IBA A

SER EL CAMPE6N DEL BARRIO. HERMAN ERA UNO DE LOS

JUGADORES Y ESTABA MUY MORTIFICADO PORQUE SU PARTIDO

ESTABA PERDIENDO. NECESITABAN UN "TOUCHDOWN" PARA

GANAR EL JUEGO.

FALTABAN.DOS MINUTOS PARA QUE SE ACABARA EL

JUEGO. HICIERON EL "TOUCHDOWN" Y TODOS ESTABAN AON

MAS MORTIFICADOS PORQUE AHORA ESTABAN EMPATADOS. NE-

CESITAMOS HACER UN "FIELD GOAL" PARA GANAR ESTE

JUEGO", LES DIJO HERNAN A SU PARTIDO (TEAM). EL

TENfA QUE HACER EL "FIELD GOAL" Y TODA LA GENTE LO

ESTABA VIENDO.

"TODO DEPENDE DE mf! SI LE DOY LA PATADA FUER-

TE AL FOTBOL GANAMOS, Y SI No, PERDEMOS" PENSO HERNAN.
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111,°NN SE PPLPARO Y LE 1)I6 LA PATADA AL FOTBOL

CON T01),,t FLERY.AS. TODOS ESTABAN VIENDO LA PELOTA

QUE IBA A IIACER EL "FIELD-GOAL".

LA II QUURIA QUE GANARA EL PARTIDO DL "ERNAN.

"VALE MAS QUE ME PONGA MUY DERECHITA PARA ?WYDARLES ",

PENSO LA H. LA H CERRO LOS OJOS.

HERMAN HABIA DADO UNA PATADA TAN FUERTE QUE

HABIA QUEBRADO UNO DE LOS PALOS DEL "GOAL POST".

TODOS LOS JUGADORES CORRIERON A VER SI LA PELOTA

HABIA PASADO PARA EL OTRO LADO. HERNAN SE QUED6

ATRAS.

TODOS COMENZARON A GRITAR Y A SALTAR. EL

CAPITAN ABRAZO A HERNAN Y DIJO:

"IGANAMOS, GANAMOS!" 1

PERO HERNAN ESTABA MUY TRISTE Y DIJO, "IAY, MIRA LO

QUE LE HICE A LA H!" "NO TE MORTIFIQUES HERNAN", PENSO

LA H. "VERAS QUE CUANDO JUEGUES OTRA VEZ, YO ES-

TARE LISTA PARA TUS PATADAS TAN FUERTES". HERNAN SE

RIO Y SE Flit CON SUS AMIGOS A CELEBRAR EL CAMPEONATO

DEL BARRIO.

2. Pregunte:

a) (ICOMO SE LLAMABA EL NIf10?

b) .'"y,ESTABA GANANDO SU PARTIDO?

c) zQUE TENfA QUE HACER HERNAN PARA QUE GANARA
StJ PARTIDO?

214



v

d) QUE E PASO A LA R?

e) .CREEN USTEDES QUE LA H SE PODIA RACER GRANDE_
*OTRA VEZ:

f) zQUf LE DIJO A HERNAN?

3. Deles a los ni'-los una hoja de papel y dfgales que
la doblen por la mitad dos vecps para que tengan
cuatro cuadros..4)
Dfgales que pnwieren cada cuadro -y tracen una linea
-sobre los dobleces.

4. Repasen los acontecimientos del cuento.
Pidales que hagan cuatro dibujos seg1n pas6 la
accion en el cuento. Si es posible que escriban
debajo de cadadfbujo lo que pas6. Usted puede
ayudarles.

Lecci6n 2

MATERIALES o
Cuaderno de ejercicios pagina 213, dibUjos cuyos nombres
empiezan con H.

PROCEDIMIENTOS

* EL NIO LEERA PALABRAS QUE EMPIEZAN CON H.

1. Pfdales que identifiquen los cuatro dibujos: el
hilo, el hacha, el hombre, la hoja. Escriba los nom-
bres en el pizarr6n.

2. Repita las palabras y pregunte si todas tienen la \
misma letra inicial y qud letra es.

,

3. Expliqueles que la H nunca habla. Es la letra muda.
Para mostrar dsto cubra con.su mano la /h/ en cada
una de las palabras que estan en el pizarr6n.

4. Pfdales que repitan las palabras con la /h/ cubierta.
Quite la mano y pidales que vuelvan a repetir las

palabras.

215
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5. Pregunte: 1,PODEMOS DECIR QUE LA /h/ NO SE OYE EN
ESTAS PALABRAS?

6. Pidales que.abran sus cuadernos de ejercicios a la
pagina 213 y que lean las palabras y tracen una
linea de la palabra al dibujo.

leccion 3

MATERIALES

Popotes, pegadura, cuaderno de escritura.

PROCEDIMIENTOS

* EL NI:10 ESCRIBIRA LA H MAYOSCULA Y MINOSCULA. LI

1. Divida a los niaos en tres grupos para formar
la H.

.

'2. Sfgas,?, lo siguiente:

Fila #1-

3

Fila #2

Fila #3

Grupo lino forma la fila ndmero uno.
Grupo dos forma la fila ndmero dos.
Grupo tres forma la fila numero tres.

216



-f Recordando lo que le pas6'a la H en el cuento, la
.,u tad do la fila ndmero dog se sale para que la

H quede asi:

4-----parte de la fila

que se sale

4. Pida que pasen al pizarr6n a escribir la H mayds-
cula y mindscula.

5. Pida que abran sus cuadernos de escritura a la pa-
gina donde se encuentra la H. Pida que escriban
el ejercicio de la H.

...



PALABRAS QUE EMPIEZAN CON H /h/

1. hacha 13. hombro.

2. hada 14. hondo

3. hanibre 15. hora

4. harina 16. hormiga

5. hielo 17. horno

6. hierba 18. hospital

7. hilo 19. hotel'

8. himr.o 20. hoy

9. hipopotamo 21. huevo

10. historia 22. hule

11. hoja 23. hdmedo

12. hombre 24. humo

218



UNIDAH NN\\

R1.PASO LecciAln 1

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pggina 214 y 215.

PROCEDIMIENTOS

* EL NI:10 IDENTIFICARA PALABRAS QUE EMPIEZAN CON LA MISMA LETRA.

1. Pida a los ninos que abran sus cuadernos de ejerci-
cios a la pggina 214. Pidales que se fijen en la
palabra que esta en el cuadro a la izquierda. Bus-
queh.una palabra.a la derecha que comienza con la
misMa letra y hagan una rueda alrededor de esta pa-
labra.

* EL NI:10 IDENTIFICARA LETRAS DICTADAS POR EL MAESTRO.-

2. En la pfigina 215 pida a los ninos que escuchen muy
'Dien porque les va a decir una letra la cual
ellos tienen que subrayar.

Dicte las siguientes letras:

/a/ /1-i/

/d/ /q/

/g/ /y/

^/1/ /v/

/11/ /e/



Lecci6n 2

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pgginas 216, 217 y 218.

PROCEDIMIENTOS

* EL NIf`O ESCOGERA EL NOMBRE DEL DIBUJO DANDO TRES PALABRAS
CON SONIDO INICIAL DIFERENTE.

1. Pida a los rinos que abran sus cuadernos de ejerci-
cies a la pggina 216. Pfdales que identifiquen
dibujo y escojan la palabra qu es el nombre de di-
cho dibujo.

* EL Nino ESCOGERA EL NOMBRE DEL DIBUJO DANDO TRES PALABRAS
CON EL MISMO SONIDO INICIAL.

2. En la pggina 217, pida a los ninos 'que identifiquen
el dibujo y hagan una ruedita alrededor del nombre
de ese dibujo.

* EL N.no ESCOGERA UNA DE TRES ORACIONES QUE CORRESPONDE AL
DIWJO.

3. En La sf,guienLe pggina (218), pida a los ninos que
se fijen con cuidado en el dibujo. Pfdales glue lean
las tres oraciones y hagan una raya debajo d la

oraci5n que dice lo que pasa en el dibujo.

Lecci6n 3

MATERIALES

Cuaderno de ejercicios pgginas 219 y 220.

231
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t

PROCEDIMIENTOS

* EL NIJO ESCRIBIRA LA PALAARP:QUE FALTA PARA COMPLETAR LA
ORACION.

1. En la pggina 219 , pida a los niflos que identifiquen
el dibujo y lean la oraci6n. Pfdales que escriban
en el blanco el nombre del dibujo para comp etar la
oraci6n.

*''DEL NI10 ESCRIBIRA LO QUE VE EN EL DIBUJO.

2. En la plqina 220, pida a los nixios que vean el
dibujo'y escriban el nombre del dibujo. i Si el
nino desea puede escribir un4 oracift sdbre el
dibujo.

\
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This material was developed by the Curriculum Adaptation Network
for Bilingual Bicultural Ldu n ( CANBBE), pursuant to grants
from the William Rardolph He rst loundatton and the U.S. Office
of Education. Cooperating - tit es in the network are the Na-
tional Urban Coalition, the dg wood (San Antonio) Independent
School District; the iilwau ublic Schools; the New York City
Board of Education, C. muni v chool District 7; and the San
Diego (California) Uni ed ool District.

Information on this and o er CANBBE materials designed to supple-
ment the curriculum materials of the Spanish Curricula
Development Center (Dade County, Florida) may be obtains by
writing:

Curriculum Adaptation Network for Bilingual/Bicultural Education

Ricardo Hernandez, Executive Director
214 Dwyer Avenue, Ruom 312
San Antonio, Texas 78204

or the appropriate CANBBE Regional Center:

Far West
Regional Adaptation Center
Leonard Fierre, Director

2950 National Avenue
San Diego, California 92113

Northeast
Regional Adaptation Center
Aurea Rodrfgue:, Director ,

P.S. 25
811 East 149th Street
Bronx, New York 10455

Midwest
Regional Adaptation Center

Francisco Urbina, Coordinator
Allen Field School

Milwaukee, Wisconsin 53204

Southwest
Regional Adaptation Center

Abelardo Villarreal, Coordinator
5358 West Commerce

San Antonio, Texas 78237

The opinions expressed herein do not necessarily represent
those of the funding sources or the cooperating agencies.
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TARJETAS RELAMPAGO

Los dibujos incluidos en/este paquete de Tarjetas

ReAmpago se utilizaran con las unidades de !Que. Bonito

Es Leer!

Se recomienth, que el maestro los coloree y los corte.

Estas Tarjetas Relampago estaran a disposicion del maestro

para/enseilar y rLforzar los sonidos que en las unidades se

exponen. Estos dibujos tambi6n se piden en las lecciones.

Ul ntmero que se encuentra abajo la pagina se refiere a

la unidad de !Que. Bonito Es Leer!

PARA ENSERAR 0 REFORZAR' NUMERO QUE SE ENCUENTRA
EL S0NID0 ABAJO DE LA PXGINA

/p/ 1

/o/ 2

/s/ 3

/a/ 4

/e/ 6

/1/ 7

/t/ 8

C /k/ 9

/d/ 11

/i/ 12

/m/ 13

R /r/ 14

/n/ 16
B /b/ 17

/u/ 18

/g/ 19

/j/ 21

/b/ 22

/f/ 23
C /s/ 24

In/ 26

G /j/ 27

Ll /11/ 28

Y /11/ 29

K /k/ 31

Q /k/ 32

/ch/ 33

Z /s/ 34

H 35

iii
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This miteri 11 wa, decelopel hs the iurilcolum Adaptation Network
for Bilingual Bicultural Lat,_itt-,1 pur,uAnt to grants
from thi hillia Panc'Iph He ir,t loondati,,n and the H.S. Office
of Education Loperatirr e"t,tit, in the notwork are the Na-
tional Urban ',alttion, the ItIrLc. ,od ;San Antonio) Independent
School District, the Milisauk,e cublic schfols, the New 'fork City
Board of Education, ,cmmunit ',chool District 7; and the San
Diego (California) Unified School District

Information on thi'- and othor LA2aBE materilli. designed to supple-
ment the curriculum tore rtert,tls of the Spanish Curricula
Del,elopment Center (Dade County, florida) may be obtained by
writing

Curriculum Adaptation Network for Bilingual/Bicultural Education

Ricardo Hern:InIc':, Executive Director
214 Dwyer Aienue, Room 112
San Antonio, Texas '8204

or the appropriate CANBBE Regional Center'

Par hest
Regional Adaptation Center
Leonard fierr,, Director

2950 National Aenue
San Diego, California 92111

Northeast
Regional Adaptition
Aurea Rodriguez, Director

P.s.
811 East 140th St reef
Bronx, New 'fork 10455

Midwest
Regional Adaptation Certcr

Francico Hrbina, coordinator
Allen Field School

Milwaukee, hisconsin 53204

Southwest
Pegionil Adaptation Center

Ahelardo ,Illarreil, Coordinator
5158 hest Lommerc,.

San Antonio, Texas 78237

The opinions expre,,sed herein do rot necessarily represent
those of the funding sources or the cooperating agencies.
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"Thu protect reported hcrtin was performed pur,uaul
to a urant from the U.S. °filet, of Lducattun, hepart-
mont of Health, Education and Welfare. Bowevei, the
opinions expressed herein do not necessarily reflect
the positrons or policy of the U.S. Office of iduca_
tion, and no official endorsement by the U.S. office
of Education should be inferred."

The Dissemination Center for Bilingual Bicultural
Education is a special Title VII ESEA project funded
by the U.S. Office of Education through Education
Service Center, Region XIII. The Center has selected
these materials for dissemination; however, the
opinions expressed herein do not necessarily reflect
its position or policy nor that of Education Service
Center, Region XIII.

This publication was developed and printed with funds
provided by Title VII of the Elementary and Secondary
Education Act of 1965, as amended. Therefore, it is
in the public domain and may be reproduced for local
use.

This material was-developed by the Curriculum Adaptation Network
for Bilingual Bicultural Education (CANBBE), pursuant to grants
from the Wi.liam Randolph Hearst foundation and the U.S. office
of Education. Cooperating entities in the network are the Na-
tional Urban Coalition; the Edgewood (San Antonio) Independent
School District; the Milwaultle Public Schools; the New York City
Board of Education, Community School District 7, and the San
Diego (California) Unified School District.

Information on this and other CANBBE materials designed to supple-
ment the curriculum core materials of the Spanish Curricula
Development Center (Dade County, Florida) may be obtained by
writing:

Curriculum Adaptation Network for Bilingual/Bicultural Education

Ricardo Hernindez, Executive Director
214 Dwyer Avenue, Room 312
San Antonio, Texas 78204

or the appropriate CANBBE Regional Center:

Far West
Regional Adaptat on Center
Leonard Pierro, Director

2950 National Avenue
San Diego, California 92113

Northeast
Regional Adaptation Center
Aurea Rodriguez, Director

P.S. 25
811 East 149th Street
Bronx, New York 10435

Midwest
Regional Adaptation Center

Francisco Urbina, Coordinator
Allen Field School

Milwaukee, Wisconsin 33204

Southwest
Regional Adaptation Center

Abelardo Villarreal, Coordinator
5358 West Commerce

San Antonio, Texas 78237

The opinions expressed herein do not necessarily represent
those of the funding sources or the cooperating agencies.
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Este es Coco.

R Oh

1



1
0 0

S_______, ----.

Esta es Paca.



,^s

Coco sale.
Coco sale de paseo.

R 1 0

3
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Esta es la casa de Paca.
Paca esta en la casa.

8 1 1

v



Coco toca.
Coco toca y Paca sale.

5 312



Coco entra a la casa.
Paca entra a la casa.
Coco esti con Paca.

6 ;3 i;s



Paca tiene un pastel.
Coco no tiee un pastel.

7



4iP

Paca se cae .

El pastel se cae.
Se le cae el pastel a Paca.

8 31,,



Paca se cae.
Coco se cae.
Paca y Coco se caen.

9
3I f(



0 0
0 0

Coco y Paca se
caen en el pastel.

10 3 l'(



Paca tiene pastel.
Coco tiene pastel.
Paca y Coco tienen
pastel en la eara.



0
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Vocabulario Nuevo

ELIE.

1. Este
es

9. caen

Coco 10.

2. Esta
Paca

11. tienen
cern

3. sale
de
paseo

4. la
casa
estg
en

5. toca
Y

6. entra
a

con

7 tiene
un
pastel
no

8. se
cae
el
le

13
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Repaso III - La Carrera

Repaso IV - La Casita de Lobo

Repaso IV - La Rata de Rico

Repaso V - Como Til

Repaso V - LEs tan Fantasma?

Repaso VI - Los Niftos

Repaso VI - El Elefante y La Tortuga
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Repaso VII - Chiquita
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"Como 'Di" es un gatito.
Es el gatito de Betito.



"Como Tii." es amigo de Betito.
Betito le da de comer a "Como TU".

f
2



Un dia Betito se mete en un
ropeO. "Como T4" se mete
con Betito. En el ropero esti
una capa. Betito se pone la
capa.

3
;12 ',



El gatito se asusta con la
capa. A Betito le gusta
asustar a "Como Tii".

4 ;)2i1



Le pone la capa al gatito.
"Como Tii" se asusta mucho.

5
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El gatito salta y
se sube a la mesa.

6 33o



,---------
--:___ ------- ------

i
Se mete debajo de la
capa. La capa lo tapa.



(

Betito inueve la capa. El
gatito no esti asustado.
Betito y "Como Ta" se lien.

A
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Betito se pone la capa. A
"Como Tii" le gusta la capa.



Al gatito le gusta
la capa. La pisa.

10
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"Como Tii" se sube en la capa
de Betito. A Betito le da risa.



Betito le da la capa a "Como
TIC. El gatito anda con la
capa. A Betito le da risa.

12



"Como Di" anda por toda
la casa. Esti contento
con la capa de Betito.

13



VocabulArio Nuevo

1. Til

gatito
Betito

2.

3. dia
ropero
capa

4. asustar

5.

6. sube
mesa

7. debajo

8. mueve
asustado

9.

10.

11.

12. anda

13.

14
33h .
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Este es Rico y la rata, Tata.
Rico le da de corner a Tata.

1
34 'I



Tata sale y le pide de comer
a Rico. Rico le da de comer.

2
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Tata se enoja. Es poco de co-
mer. Se enoja y le grita a Rico.



La rata le pide sal a Rico. Rico
le da la sal. Sale mucha sal y
toda cae en la comida de Tata.



Tata se come la comida.
Salta y grita mucho.
La comida esta salada.

5
14h



A Rico le da mucha risa.
A Tata no le da risa, a
la rata le da mucha sed.

6



La rata no se come la comida.
Se enoja y se mete a su casa.



Rico le trae caldo a Tata.
Le pone sal al caldo.
No le pone mucha sal.
No sale salado el caldo.



Tata sale y se toma el caldo. Le
gusta mucho el caldo. Se lo toma
todo. A los dos les da risa. Estan
contentos Rico y la rata, Tata.

9
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Vocabular)\Nuevo

1. Rico
da
comer

2. pide

3. enoja
poco
grita

4. sal
muc ha
toda
comida

5. come
salada

6. risa
sed

7.

8. trae
c aldo
al
sal ado

9 toma
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Este es Popo.
Popo es un elefante.

1
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Esta es Tuti.
Tuti es una tortuga.
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Popo es amigo de Tuti.
Les gusta mucho jugar juntos.

3 "361



Popo trabaja en un circo.
Popo sabe hacer muchas cosas.
Puede levantar una pata.
Puede levantar dos patas.
A Tuti le gusta ver a Popo.



Mucha gente va al circo
a ver a Popo. A toda
la gente le gusta ver a
Popo. La gente se rie
mucho con Popo.

5 31M



Tuti va al circo tambien.
Tuti se sienta cerca de
Popo. Asi Tuti puede ver
todo lo que hace Popo.

6
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Un dfa Tuti y Popo van al
rio a jugar. A los dos les
gusta mucho jugar en
el agua. Tuti se sube en la
cabeza de Popo. Popo se rfe.

7



Popo se echa agua en la
cabeza con la trompa. A
Tuti le gusta cuando Popo
se echa agua con la trompa.

8 Uf)
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De mpente Popo le echa agua
a Tuti. Tuti se moja todita.
Esto no le gusta a Tuti. Se
enoja. Se enoja mucho, mucho.

9



--Tu no estas jugando bien. Ya
no voy a jugar contigo--, le
dice Tuti a Popo. Tuti se enoja
y se va. iPobre Popo! No tiene
con quien jugar. Se pone triste.

10
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Tuti se mete debajo de un
arbol. No voltea a ver a Popo.
Popo le dice --Ya no voy a
jugar asi, Tuti--, y le pide
perd6n. Tuti no le hace caso.
Esto pone mas triste a PopO.

11 30



Entonces Popo
cantar. Carta asf,

Tuti la tortuga.
Salte, salte Tuti,
iVamos a jugar!

Tuti sale de debajo del arbol.
Se rfe. Popo se rfe tambien.

12 3 70



Popo le pide perdOn a Tuti.
Tuti acepta'y Popo se pone
contento. Popo le promete
jugar sin echarle aqua.
Tuti le promete no enojarse.



\

Juegan y juegan por mucho
rato. De repente Popo dice
--Ya es hora de volver al
circo. Me tengo que ir.
Tuti dice --Yo voy contigo.
Yo to puedo ayudar en el circo'.

\
14 ,
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Se van los dos y viven en el
circo. Estan muy contentoc
y son los mejores amigos.
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Vocabulario Nuevo

EAE.
pfig.

1. Popo 11. grbol
elefante voltea

peran
2. Tuti caso

tortuga mis

3. juntos 12. Entonces
comienza

4. trabaja cantar
circo canta
hacer salte
cosas VSMO8
1evantar
pata 13. acepta

promete
5. gente sin

echarle /
6. tambien enojarsel

sienta
asf 14. rato
hace hora

volver
7. rfo me

cabeza tengo
it '

8. echa cont/igo
trompa to
cuando ayudar

9. repente 15. viven
mejores

10. estfis
voy
pobre
quien

17
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Et una casita, alla muy lejos,
vive una vibora llamada Vina.
Antes de salir a la calle, Vina se
°lava y se viste muy bonita. Vina
sale a buscar amigos para jugar.



Una mafiana sale en busca de
amigos. Va muy mona Vina.
En su mente lleva la idea de
hallar muchos amigos. Piensa
en cOmo hacer muchos amigos.

2
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uera, cerca de un arbol, un
osito, un conejito, un pajarito,
una viborita, y una mariposa
estan jugando limy contentos.
De repente yen una vibora de
cascabel junto al arbol. Al ver
que es Vina, todos se asustan.

3
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Todos los animalitoS corren.
--iPatas para que soi!--

dicen el osito y el dpnejito.
--I Alas para que son!\--

\dicen la mariposa y el pajarito.
La viborita se asusta Sabe
que Vira tambien se arrastra
como ella.

4



/

Vina se arrastra detras de ellos.
El osito ye un palo, Lo coge y le
pega mucho a Villa. Vina se pone
a llorar. Ella no sabe por que
todos se asustan con ella. Lo que
pasa es que Vina no sabe jugar bien.
Siempre se aprovecha de los otros
animalitos y los agarra del pelo.

5



El osito se va. Cuando ye
que el osito se va, Vina le
tira piedras con la cola. 11
El osito se asusta y con*
Ahora Vina se qued6 sole.

.

6
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Vista esti solita. Na sabe por qu6
©e aninkalitos 710 se quedan con e

'Esti triste y se pone a pettear.
,Por uc se quedan conitligo
los at anima /Soy ala?litos?
431tego fee)*

Vine, piensa y piensa.

7
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Vina ahora sf juega bien COR
los otros animalitos. Ya
tira piedras con la cola. No
agarra a los otros
del pelo. Todos iOS a
juegan bien. Todos
contentos y se lien mucho.



Vcabulario Nuevo

EfilL-

1. alit
lejos
vive
vibora
llamada
Yina
antes
salir
calle
lava
vista
bonito
buscar

4. animalitos
patas
dicen
alas
Babe
arrastra
ella

5. detris
palo
cogs
11-orai
siempre
aprovecha

2. buses.
mona 6.1 Cuan4o
mente tire
lleva piatiras
idea cola
bailer Clara
piensa qued6
ciao sole
hewer

7. solita
3. Afuert quediin

coneji:to triste
pensar

viborita conmiga
mariposa soy
van male
junto juogo
irbol
cascabel
ver (c4nt.)

11 390
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YocabulariO Nueyo (Cont.)

8. Despugs
alguien
viene,
pedirle
parte
mejor
to
portas
jugamos

9. ofr
decide
portarse

10.

391
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Este es Ripo.
Ripo es un osito.
Ripo sale de paseo.
Sale solo.
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Ripo pasa un costal.
Ripo se asoma.
Se cae en el costal.

-, 2 308



El costal apesta.
Ripo salta alto.
Salta alto y se cae.

A ).'
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Un animalito sale.
Tico sale.
Tico apesta.
El osito se asusta.

4
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Tico se sale del costal.
Tico apesta.
Tico asusta a Ripo.

5 401
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Tico apesta a Ripo.
Ripo apesta.
Ripo se tapa la nariz.

. 402



l

Esta es la casa de Ripo.
El osito se mete a la casa.
Ripo apesta a Tico.

,. v 7 403



Ripo tiene una lata de talco.
El osito saca la lata de talco.
El talco mata el olor.

8 404



El osito sale de la casa.
Tico pasa a Ripo.
Ripo se asusta.

94



Tico apesta a Ripo.
Ripo salta alto.
Tico se rie.
Ripo no se ne.

10 406



Vocabulario Nuovo

1. Rip()

osito
solo

2. pasa
costal
asoma

3. apesta
salta
alto

L. asusta
animalito
`Pico

5. del

6. tapa
nariz

7. mete

8. talco
saca
lata
mata
olor

9. 10

10. rie
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Este es Oscar de la Rosa.

'1413



Esta es Rata Tata.

Este es Sapo Papo.

Esta es Mosca Rosca.

2 414



Oscar les pita a todos. Sale Rata
Tara,, Sapo Papo, y Mosca Rosca.
Todos corren. Es una carrera.
A todos les gusta una carrera.

4 3 415
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Mosca Rosca pasa a Sapo Papo.
Sapo Papo pasa a Rata Tata y la
pisa. Esto no le gusta a la rata.

4 41t



El sapo salta y pasa a Mosca Rosca.

; i 5 417



Rata Tata pasa a Sapo Papo. Mosca
Rosca se cae. La mosca se cae en la
rata. Esto no le gusta a la rata.



La rata salta. Salta alto.
Oscar les pita a todos.

. 7 419



Rata Tata gana. Rata Tata
gana la carrera. Esto si le
gusta a la rata. Todos se rien.
A todos les gusta una carrera.

8 420
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"Thu proloct rep,rted herein was pOrturtilvd purquant
to a Grant from the U.S. office of tducalior, Dopart-
went of Health, Education and Welfare. Howevoi, the
opinions expttesed herein do not necessarily reflect
the position) or policy of the U.S. Office of Educa-
tion, and no official endorsement by the U.S. Office
of Education should be inferred."

The Dissemination Center for Bilingual Bicultural
Education is a special Title VII ESEA pto)ect funded
by the U.B. Office of Education through Education
Service Center, Region XIII. The Center has selected
these materials for dissemination/ however, the
opinions expressed herein do not necessarily reflect
its position or policy nor that of Education Service
Center, Region XIII.

This publication Was developed and printed with funds
provided by Title VII of the Elementary and Secondary
Education Act of 1945, as amended. Therefore, it is
in the public domain and may be reproduced for local
US..

This material was developed by the Curriculum Adaptation Network
for Bilingual Bicultural Education (CANBBE), pursuant to grants
from the William Randolph Hearst Foundist4on and the U.S. Office
of Education. Cooperating entities in the network are t"- Na-
tional Urban Coalition; the Edgewood (San Antonio) Independent
School District; the Milwaukee Public schools; the New York City
Board of Education, Community Schooi District 7; aid the San
Diego (California) Unified School District.

Information on this and other CANSBE materials designed to supple -
meat the urriculum core materials of the Spanish Curricula
Development Center (Dade County, Florida) may be obtained by
writing:

Curriculum Adaptation Network for Bilingual/Bicultural Education

Ricardo Hernindet, Executive Director
214 Dwyer Avenue, Room 312
San Antonio, Texas 78104

or the appropriate CABBIE Regional Center:

Far Vest
Regional Adaptation Center
Leonard Fierro, Director

2950 National Avenue
San Diego, California 92113

Northeast
-- Regional Adaptation Center
-lures Rodrfg.ez, Director

P.E. 25
811 East 149th Street
Bronx, New York 10455

Midwest
Regional Adaptation Center

Francisco Urbino, Coordinator
Allen Field School

Milwaukee, Wisconsin 53204

Southwest
Regional Adaptation Center

Abelerdo Villarreal, Coordinator
5338 Vest Commerce

San Antonio, Texas 71237

The opinions expressed herein do not necessarily represent
those of the funding sources or the cooperating agencies.
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En un pueblo. cerca de aqui, wive
un nil() llamado Rend. Este nifio
acostumbra salir a jugar muy
temprano en la maflana. Un dia,
cuando Rend sale a jugar hce
mucho filo. Le comienza a
doler la cabeza y deja.de jugar.
Se va a su casa rapidamente.

1 427





La mama sienta a ReLe en la
banca. Ella va y habla con la
enfermera, --Senorita, Rene va
a esperar aqui. Al r to vengo.
--Muy bien, senora. uede
dejar a Rene aqui.
Rene sabe que el doct
va a salir luego. Esti. un
poco asustado. Esti solito.

ma.
3429
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Rene oye a una persona
que dice su nombre. Vo Itea
asustado y ye al doctor.
--Vasa, Rene. I.C6mo to scent
--Ma-malo, doctor.
--Ven, no tengas miedo. Vamo
a ver que tienes.



4711111111.1...1,r;:,

Rene se sienta y el doctor tree
una linterna. --Abre tu
Rent Necesito ver tu
Rena no ,deja de pensar e
mama. El'se siente solo
Siempre habfa venido on au
mami a ver al doctor.



De relpente Rene empieza a
tosei mucho. Se agarra el
pecho. El doctor eorre y
trae un jarabe para la tos.
Rene se lo toma todo pero le
sigue la tos. Ahora le duele
la garganta tambien.



El doctor le da mas medicina
para la garganta. Su mama
no esti con el cuando el doctor
lo esti curando. Pero Rene se
dice a sf mismo --El doctor
no es malo. El me va a curar.

7
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Regresa y le trae cuatro paletas
a Rene. Esto pone muy feliz a
Rene. Ya no le da la tos. Pasa
por la sala de espera y se rie con
la enfermera. --Tu mama to .

esti esperando en el pasillo.
--I Graciast-- Rene cone feliz
a donde esti su mama.



Vocabulario Nueyo

AL PAS-

1. pueblo 5. linterna
llamado abre
Rene necesito
acostumbra garganta
temprano ' habfa
frfo venido
doler enfermo

deja
rgpidamente 6. empieza

toser

2. pglido pecho
creo jarabe

calentura sigue

doctor
Vela 7. medicine
medico curando

familia Id mismo
oficina curer

centro

3. banca
habla
enfermera
Senorita
esperar
dejar

4. oye
persona
nombre
malo
tengas

8. ganas
consultorio

9. Regresa
cuatro
paletas
feliz
sale
espera
esperando
pasillo
Gracia*
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'Thu protect reported herein was performed pursuant
to a Grant frte tho U.S. Office of Education, Depart-
ment of Health, Education and Welfare. However, the
opinions expressed herein do not necessarily reflect
the positions or policy of the U.S. Office of Educa-
tion, and no official endorsement by the U.S. Office
of Education should be inferred."

The Dissemination Center for Bilingual Bicultural
Education is a special Title VII ESEA project funded
by the U.S. Office of Education thrOugh Education
Service Center, Region XIII. The Center has selected
these materials for dissemination, however, the
opinions expressed herein do not necessorily reflect
its position or policy nor that of Education Service
Center, Region XIII.

This publication was developed and printed with funds
provided by Title VII of the Elementary and S2condary
Education Act of 1965, ad amended. Therefore, it is
in the public domain and may be reproduced for local
use.

This material was developed by the Curriculum Adaptation Network
for Bilingual Bicultural Education (CAPBRE), pursuant to grants
from the William Randolph Hearst Foundation and the U.S. Office
of Education Cooperati , entities in the network are the Na-
tional Urban Coalition; the Edgewood (San Antonio) Independent
School District; the Milwaukee Public Schools; the New York City .

Board of Education, Community School District 7; and the San
Diego (California) Unified School District.

Infrmuttion on is and other CANBBE materials designed to suppll-
Ewa the curricu_om core materials of the Spanish Curricula
Development Center (Dade County, Florida) may be obtained by
writing:

Zurriculue kcisptation Network for Bilingual/Bicultural Education

, Ricardo Hernindez Executive Director
214 Dwyer Avenue, Room 312
San Antonio, Texas 711204

or the appropriate CANBBE Regional Center:

Far Nest
Regional Adaptation Center
Leonard Fier.( , Director

29S0 National Avenue
San Diego, California 92113

Northeast
Regional Adaptation Center
Aurea Rodrfguez, Director

P.S. 25
311 East 149th Street
Bronx, New York 10455

Midwest
Regional Adaptation Center

Francisco Urbina, Coordinator
Allen Fief' School

Milwaukee, Wisconsin 53204

Southwest
Regional Adaptation Center

Abelardo Villarreal, Coordinator
535$ West Commerce

San Antonio, Texas 711237

The opinions expressed herein do not necessarily represent
those of the funding sources or the cooperating agencies.
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Esta es Chiquita. Es una
changa. Es la changa
de Chago y Chavelita.
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A Chiquita le gusta comer. Le
gustan las uvas. Le gustan las
tortillas con queso. No le gusta
el chile. Es muy picoso el chile.

943
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Un dia Chiquita va a una
came asada. Va con Chago
y Chavelita. Chago y
Chavelita son hermanos.



Los papas de los niftos satin
en.la came asada. Esti') los
amigos de Chago. Estill las
amigas de Chavelita tambien.

44%
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Los nittos se van a jugar con
sus amigos. Le dicen a
Chiquita que se quede alli.
Esto le gusta a Chiquita
porque alli esti la comida.

; .t 146



Si, Chiquita ester muy, muy
contenta. Ve macho de comer.
Ve muchas tortillas. Ve mucho
queso. Ve mucha came asada.
Va a comer mucho Chiquita.

. 497
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Chiquita se sube a la mesa.
Coge una tortilla y le pone
un pedazo de came. Le
gustan mucho los tacos de
carne asada.

7
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A Chiquita le gusta mucho
el queso. Coge otra tortilla
y le pone queso. Se come
una, dos, tres quesadillas.

449



Mete la nano en un molcajete.
Se chupa un dedo. Pronto da
un salto. Se ye la mano. Ve
que los dedos estan rojos.



Se mete los dedos a la boca.
Chiquita salta mas y mas.
Le pica la boca. Coge una
soda y se la toma. Coge
una uva y se la come.

10 451



Es chile en el molcajeLe.
A Chiquita no le gusta
el chile. Coge el
molcajete y tira el chile.



)

Chiquita coge una tortilla
yl se sube a un arbol. Alli
se va a corner un taco sin
chile. Los niftos la ven y le
llaman. Ya se van a la casa.,

12 453



Vocabulario Nuevo

pa.g

1. Chiquita
changa
Chago

10. boca
pica
soda

Chavelita
11.

2. gustan
uvas
tortillas
chile
picciso

12. 131man

3. carne
asada
hermanos

4. papgs

5. quede
all
porque

6.

7. pedazo
tacos

8. tres
quesadillas

9. mano
molcajete
chupa
dedos
rojos

13
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The project reported hereto was potformed purnuant
to a Crept from the U.S. Office of Education, Depart-
mint of Health, Education and welfare. uowevor, this
opinions expressed herein do not necessarily reflect
the positions or policy of the U.S. Office of Educa-
tion, and no official endorsement by the U.S. Office
of Education should be inferred.

The Dissemination Center for Bilingual bicultural
E ducation is a special Title VII ISM project funded
by the U.S. °Moe of Sdosation through Education
Service Center. legion XIII. The Center 00A selected
these materials for dissemination, however. the
opinions expressed hovel* de not necessarily refloat
its position or policy nor that of Education Service
Canter. Moon 1121.

This publication was developed and printed with fund*
provided by Title VII of the Elemeekary and Swoodery
N atation Act of 1945. es amended. Thorsfece, it is
in the public domain end may be reproduced for Local
440.

This material was developed by the Curriculum Adaptation Network
for bilingual Sicultural Lineation (CANIN), pursuant to grates
fres the Willies Randolph Nearst fousdetims and the U.S. Office(
of Rducaties. Cooperstiss estitie: in the network are the No-
tional Vibes Coalition; the Ralgeweed MR Mitosis) ladefesdest
School District; the Nilwaulce Public Schools; the Nen uric Clop
Beard of liguestios Commueity Scheel District 7; 11.4 the Sas
liege (California) Unified School District.

Information on this and ether CALMS - materials deeigned to Stipplo-
moat the airfield's me seterielt of the Spanish Curricula
Devolopasst Coster (Dodo Gusty. Ploride) Mg be *tablet by
writing:

Curriculum Adaptation Network for Silistual/Sicititurel Lineation -

Ricardo Nernisdes, lixelttive bireeter
214 Dwyer Avenue. IS40 311
Sae MU tie, Tense 71214

or the appropriate CASSIS Segiessl. Cotter:

far West
Regional cation Canter

11140 r:i ::::::or
LaMar

Sat Siete, literals 111113

Northeast
Notional Aisptsties Coster
Nurse Rodrigues; Director

P.S. 25
111 Stet 140ch Street
hoax; New Tort 10415

Nidnest
begiemn1 Adapt's-Ise Castel

Preschoce IiiNaa Oestralinbsi
Allis Pield Scheel

Nilwsubes Widesnain 13314

Southwest
Reties/1 Adeptation-testet

Meier*, Villarreal, Cseadiseter
lift Weet-Ceemetce

San Antonio. Ira 11217

The opiniemn stptessed berets do net necessarily represent- -

those of the feedlot sources or the cooperating agaisciee.
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Josefa, Rau, Lupita, y-
Martin juegan. Juegan
en el Cardin. Va a hover
y esto les da gusto.

1
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Los nifios estan contentos y
cantan --Mega la nubs por

Corre tfa
corre. Si no, se va a n-Aar
mi tfa Tofiita.



Los nifios se meten\debajo
de un techo. Les gtista ver
Hover. Les gusta ver las gotas
de agua caer. Ratil no se mete
debajo del techo, y se moja.

34





Juegart en -au ella,vo de agua.
A. Jose% se le cae el oto.
Todos contentos, y
itlegan los altos.

5
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Radl se moja todito. Se moist
y enloda los pantalones y la
camisa. Todos se mojan en el
charm

6
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Ya es tarde y el 891 se mete.
Cada niflo se va a su casa.
Todos van enlodados. Sus
mamas los van a regafiar.

7
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La mama de Lupita est4
enojada. Ella reg
mutlui a Lupita. Le
el mono lien .de lodo.
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Raul Mega a su :rasa todo
enlodado. Su mama se
enoja mucho.. Lo iegata.
Lo mete al bafio.



La mama de Lupita sale a
tender el moth°. Lupita ya
eats An la came, Se va a
dorrnir.
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La mama de Rail mete los
pantalones y la camisa en
la lavadora. Matianajos
va a tender.
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Rail' ya esti en su cam. Ta
esti dormido. Esti sofiando a
Martin. Esti sofiando que
Martfn esti jugando en el
aharco de agua.



Yocabulario Nueyo

215.. *FAL.

1. a
61 7. ya

Lupita tarde
Martin cads
juegan vs

hover van
enlodados

2. cantan sus

Liega 1
masts

nube regaflar

loaita
tia 8. enojads
Toftita regalia

molar men*
mi fleno

lode:

3. techo
ver
gotas
ague
caer
aoja

4. pars
nubes
van
sol

5. chareo
natio

6. todito
enlod a
pantalones
"amiss
sojan

9. lissal
bait*

10. tenter
dorAir

11. loritora%
amiss

12. dotal
ssialitito
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cf Education should be inferred."

lh Bisceminati,m Center for Bilingual BI,oltural
Idu-at ion is a pecial Title VII ESIA f,nded

by the U.S Off i" of Education throuh Edu,ation
Service center, aion XIII The Center has selected'

-,tL,rials for dissemination; however, the
opini,,s expressed herein do not necessarily rolieet
lis posItion or policy nor that of Education Service
Center, Region KIII.

puhli,2ation was developed dpd printed 41th funds
provided by Title VII of the Elementary a:1, Secondary
Education fl..7t of i96S, as amended. Therefore, It is

in the public domain aid may be reproduced for local
Use.

Ibis material Mai, aicloped by the Curriculum Adaptation "etwork

for ellingual iiitulturai Education IlANHAE), pursu.nt to grants
from the William Randolph Hearst 1,undatian and the U S 'ffi,e

of Education Cooperating entitle', in the network are the %1-
tional Urban toalition, the Ldgewood (San Antonio) indePtrwent
School Diorict, the Milwaukee Public Schools, the New York City

Board of Education, Community School District 7, and the San
Diego (California) Unfied School District.

Information on this and other CANRRL materials designed to supple-

ment the curriculum core materials of the Spanish Curricula
Development Center )Dade County, Florida) may be obtained by

writing

Curriculum Adaptation Network for Bilingual /Bicultural Iducation

Hernit.dezo Executive Director
214 Owser Avenue. Room 312
Sat, Antcnio, lexas 78204

at the appropriate fANBlif. Regional Center
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Regional Adaptation (enter
Leonard )terra, Director

29513 National Avenue
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Northeast
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P S 25

811 last 149th Stre-t
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Southwest
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Ahelardo Villarreal, Coordinator
5151 West Commerce

San Antonio, Texas 782,'
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those of the funding sources or the cooper. ,ng agencies,
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Este es Marcos. Marcos
tien dun perro, Lobo.
Warcos y Lobo son amigos.

1
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Esta va a ser la casa de Lobo.
Va a ser una casita. Marcos
esta clava.ndo la casita.



L
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La casita esta casi lista.
Lobo esti contento.
Marcos esta contento.
Los dos estan contentos.

3
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Marcos esti clavando y se
pega. Se pega en el dedo.
Le duele mucho el dedo.

4
481
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Su dedo se pone gordo. Marcos
no usa ese dedo. Le duele el
dedo y no lo puede usar.

82



1

El dedo de Marcos se pone
gordo, gordo . Lobo le lame
el dedo y Marcos se life.

6 483
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Marcos acaba la casita de Lobo.
Esta lista. Lobo se mete en la
casita. Esti contento con su
casita. Los dos estan contentos
con la casita.

7484
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A

A Lobo le gusta mucho su casita.
Esta contento y lame a Marcos
de gusto. Marcos se rie y se rie.

8
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Vocabulario Nuevo

pgg

1. Marcos
perro
Lobo
son
amigos

2. va
ser
casita
clavando

3. casi
lista
contento
los
dos
estgn
contentos

_---

'-----4.

5.

pega
dedo
mucho
duele

su
pone
gordo
usa
ese
puede

6. lame

7. acaba

8.

9
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6ES UN FANTASMA?
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"La Pinta" es una vaca.
Un dia tumba la cerca de
dofia Josefa. Se mete en
el jardin de doria Josefa.

1
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Ve una sabana tendida y
corre a donde esti. Se
mete debajo de la sabana.
La sabana la tapa toda.

2 493
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Vilma y Felipe salen a
jugar. El los son los nifios
de doria Josefa. Salen a
jugar en el jardin.

3
494



(t

Se les acerca un bulto. o
saben que es. Los dos ifios
se asustan. Se les pars
pelo. Se les caen los jugue s.

495
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?

Los dos corren asustados.
Corren mucho y se suben
en la cerca. Vilma se cae
de la cerca.

5
49(3



Se meten en la casa. Estill
muy asustados. Se asoman por
la ventana. Vilma pregunta
--4Donde esti el fantasma feo?

6 497



El fantasma feo se acerca a la
ventana. Pronto Felipe se mete
debajo de la cama. Vilma
agarra una sabana y se tapa.

(
7
998



El papa de los nifios sale
y pesca al fantasma feo.
-- i Es "La Pinta"!-- dice Vilma.
--iEs "La Pinta"!-- dice Felipe.

8
499



.

__./14,1--1-----4--------,t,

Vilma y Felipe se rfen mucho.
El papa se rfe y dice --Estos
nirios se asustan con poco.

9
500



Vocabulario Nuevo

pg.g pg.g.

1. Pinta 6. muy
vaca asoman
tumba ventana
cerca pregunta
do.ia faAtasma
Josefa feo

jardIn
7 Pronto

2. Ve agarra
sgbana
tendida 8. pesca
corre dice
donde

9.

3. Vilma
Felipe 10.

salen
jugar
Ellos
ni:los

4. acerca
bulto
qug
asust_n
pelo
juguetes

5 salen

10 501
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Busca los dibujos que empiezan con P y pintalos de un so5lo color.

..1
..fi

----7-1---...i(,) IIV'bli"
al,

IIII

II II

/7:7-------'

6
A. g P

IIIA P

t---- j
..../

14 41 ah

1

. A
a I 1

%Mgr

ii)
.

Alb

1,L

351 1





Mira el
dibujo.

1

dibujo. Abajc completa la palabra con la tetra que comienza el

an ol lo 0 Z 0

e I ota erro o! ic Ca

IIII=MMI

.11

uerta apa i zarrOn

513



Mira los dibuios: escribe una P al lado de cada dibujo cue empieza

con P.

514 1, 5
8



Ffjense en las palabras de al lado. Ahora terminen la oracion
dibujando la respuesta.

corre.

0 es raja.

nada.

duerme.

CIes Buena.

9 515
1 , 5
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Mira los dibujos en los carritos. Si los nombres de los dos (2)
dibujos comienzan con el mismo sonido, enqancha los carritos.

1
518

14

2 , 5



Mira la letra. Haz una lfnea de la letra al dibujo que comienza

con el sonido de esa letra.

15 519

2,6



'Mira el dibulo. Di el nombre del dibujo. Completa la palabra.

0

1

I-1)r't)c..,0

16

2 , 7
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Haz una Linea de la letra S al dibujo que cornienza con el sonido de
dicha letra.

S

3 , 5

19 522



Mira el dibujo. Uaz una lir-lea de la letra que comienza el nombre del

dibujo al dibujo.

P

S

S

0

P

S

P

0

S

0

S

P

S

0

P

S

0

0

S

P

3 , 5

20
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Haz un crrculo alrededor de los dibujos que empiezan con /a/.

&',..

6")\i

--,..,---,-..,, 1

)
C\yi/

LI

ig

1/4'--

1

r

.).
10 000

0 0 0
0 J 0

.' .

23 525
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Corta la.,, ietras de aba3o. Mira el di:)tlio y peqa la

ibuio.comienza el nombre del d
1Ptra clue

L , 3

526
24



Mira el primer dibujo. Escoqe uno de los otrostres (3) que comienza
con el mismo sonido que el primer dibu3o .

1--,
,4)77, - ,



Mira la manzana. Si las letras que estdn adentro de la manzana son
lds mismas letras, dibdjale las hojas a la manzana.

528 26



Haz una linea para peer ir las letras que son i luales o son las mismas.

0

S

a

a

S S

0

S

S a

0

A

S

P

0

A

a

0

S

0 P

5 , 2
rf.
c) (.1 9
27



Mira el dibujo y las cuatro letras en cada cuadru. Paz un corralito
alrededor de la letra con la que empieza el nombre del dibujo.



Traza un alrdedor de los objetos que comienzan con P; un 0 para

los de la 0; una para los de la S y un 0 para los de la A.

5,3

5 31
2_)



Mira el dibujo. Escoge una de las sflabas que est6 arriba 1e1 dibujo.
Escribe la sflaba abajo del dibujo para completar la palabra.

po so

l 1 0

sa po pa so

C3

b

co

sa

....

po pa

.

so

da

sa po pa so

z ,
..- :

".

to

sa

...,.......--

po pa so sa po pa so

eil!
.....

I

so

afd

53 2

30

5 , 4



Mira el dibujo y di el nombre del dibujo. Fscoae una de las sflabas
22, o pa, v escribela abajo del dibujo para completar la palabra.

Pa P 0

so

P a P 0

Pa

P a

0

533
31



Mira el dibujo y escoge una de las silabas 22, o pc.. Escribe la sflaba

abajo dol dibujo para completer la palabra.

SO po

PO

po P a

P a

po Pa

Pa

,'30 1

32

5 , 4





Mira la palabra y dibuia 10 que dice la palabra.

e I ef ante

esca I era

escoba

estufa

r-,0,36
35



Paz una Linea de la E grande a la /e/ chiquitu

E

e

\
N \ \ \ \ \

E

.e
e

e e

E e

e E

e

e

U)37

36



Mira la E /e/. Peqa el estambre sobre la F /e/.

6 , 3

538
37



Mira el dibulo y escribe la letra con la clue cLaienza el nombre del

dibulo.

6 .
...-. 4 I: =

r--.1

..___,I;Ns>.__,\---

!_,.)--)

it
x f

r
...

0

E-----1
___

53 9

38

6 , 4
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Paz una llnea de It letra L al dlbuin cuyo nomhre comlenza con el sonldo

de esa letr).

\*.-............--%1

'5.1 I

11



Completa la palabra escribiendo la letra que le falta.

0
o

0

umbre

,

!mon una

i bro ampara

0,1?4:
ri

,1

42



Haz una Linea de la letra L a la palabra que comienza con esa letra.

i

guitarra

Ientes

Iodron

montarla

I vestido

I ampara

tigre

I
liman

so I

burro

I
lobo

lined

543
43



Fijate en el dibujo y escoge una de las tres (3) silabas para completar
la paiabra que es el nombre del dibujo.

I a

I e

t o

MO

l e

I a

t o

bo

t o

I6

l e

p i z

le

t o

I6

gr i ma

1-i a

5,1 El

44

I a

I e

t o

C e



Mira el dibujo y escribe el o la en los blancos.

II N

3<t--k-

7 , 6
e- r
45



Mira el dibulo y escribe en los blancos los o las.
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Recorta oche (8) dibulos cuyos nombres comienzan con la letra /t/.
P6oalos en la T qrande quo estA en la pAqina 51.

8 , 3
i481 8



I

1

8
r- 4
k) 41 ;

1..
f

51
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Pa/ una rived a alrededor de los dibulos cuyos nombres comienzan con T.

--)

8 , 4
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Mir i 1 dibulo V dl el nomhre. Fsco,;e una de lan sllaan ta, to, to.
Fncrihe IA -flaha abalo del dlhum para completer la palabra.

to to to

Z 0

-,--

,i- --:, 0_

_....1/411

mate

----> --------1(.44.1\'<--

IIIIIIIIIIIIIIIJ

pa

la

_ -

'--.1------ -,_.--

m a

)

t

":':::.!-: *:''s

-----....

-..wwwww"-_,

""", -.....;;
ter-... 0.-. -............,,,,/,.......---

qt.

H a

jpije4"

*.N3
... .

C0

8 , 5

r
,{



a el dibule. Di el nombre del dibuje. Escoge una de las trey (3)
labas al lade del dibuje Para completar la palabra.

to

-i 1to ,77 -,-

.
la <
1 e

I

labAe
Po

pa

po

..
Pe I ote

to

to
to

.cacro0
Po

so

sa

se V
Po

pe ,

pa .

Pa

(

pa

I (I S

I e

t o

zVp
ag- iz

"s4,
po

pe

pa ra
I

8,5
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a 0 3 a 3 0 

0 1 
0 
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Mira el dibujo. Di el nomlre del dibujo. Fscoge una de las cuatro (4)
tetras en coda cuadro con clue comienza el nombre del dibujo y traza
un (-Trento alrededor de ella.

C

11

0

t S

a c

e

C

1

S

c

0

a

t

c

e

P

t

C

0

e

c I t P

000
00



Si el nombre del dih1:-13 comienza con la letra C, escribe la letra

en las lineas debijo del dibujo.

r-rt--,1)0(
t)1



Identifica el dibujo. rscribe el nombre del dibujo.

/\
0

fi58
62



Haz una Linea del dibujo a la letra true comienza el nomhre de ese
dibujo.

F
L

T
C

L

C
T
E

C
L
E
T

E
T
L

C

E
L
T
C

L
C
T
E

C
L
E
T

,

T
L
C

10, 1



Recorta cada cuadro clue tiene una silaba.

se le pe

to co la

sa pa so

po lo co

560
65

10,2



Peca en esta Wloina echo (8) de los cuadros que recortaste en la
Oqina 65.

\ /
Gral-is

I



f,:;,.1 la,; pilabras clue est,In abajo de la plqina y arriba en los cuadros.

PLnta con tw: colores los cuadros duo dicen una palabra de un solo color

Usa un color diterente Para calla palabra.

0 s 0

e 3

S 0

1 a S

I

C a

I

e

C

s

t

(I e

a C

e

S

t"

S a C S

oso el

esa la

I as se

taco casa

so 1 es

562
OS

10,3



Mira el d'hul,-). F:Icr11)(. el nombre del dibujo ,&ajo de cad.' uno.

Oo





Haz una lfnea de la letra /d/ al dibujo cuyo nomble comienza con esa
letra.

...11.1,... .

II

C.)
0
0
0

=w
565
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to"pI('t.,11 I i 1),I I 11)1 1.

da

de

do

co

mina

co

do
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Identifca el ulbuju. Comj)leta el nombre del dibuio escriblendo la
stlaba que le falta a la palabra.

C0

Pa

............m.ra

11.4





Traza un corralito alrededot de palabras que empi-!zan con I /i/.

Isidro

pcto

instrumento

tijeras

elote

indio

dedo

Inez

isla

polo

sopa

Ignacio

tapa

capa

'man

Iota

iglesia

Irene

Irma

leia

7,)

r)69

12 , 3



Identt t Ica el di kit 1c). I't;1-11)( la tetra clue le fvilta .1 Li p,A1,iiird pdracompletar la .

1

ndio a
sa11110111-. .1

r .-4 I i1) i k j
80

12,3



Haz un corralito alrededor do cada I e /i/.

T T t I

L I i

I T i L

i L L L

t I t I

F S e

P 0 a

I I I A

o i i a

T L t I

I
t

12,4
81
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ILiz una rava para ('onectar las silabas y pacer palabras.

PA L A

1S N PO

SA

r'A

BO

P 1

1-0

TA PA

CA DO

DE SA

SO

PA

TE

P1 SA

SA LA

CO SO

12, 4





En los dos (2) cuadros de arriba haz t na Linea para conectar las silabas
iquales. Fn los cu.tdros de abajo esciLbe el nombre del dibujo.

MA M I

ME MO

M I ME

MO MA

ME

MO

M I

MA

wow

.

ril0-11101
th

1

MO

M I

MA

ME

13 , 4

r 7 1



Recorta estos dibujos y pegalos en la siguiente Ogina en el nombre que
les corresponds.

13 , 5

87
r- "if'
k) 1 t)



mata mapa

MO SC G mama

mesa motamoscas

13,5
576

89



Recorta los dibujos cuyos nombres comienzan con la letra M. Pega los
dibujos en la mariposa en la siguiente pggina.

Anmew...1

13,5
91

5 7 7
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Mira el dihuio y los dibuios de abajo. Escoqe lo quo crees que dijo la
/ arand.

tr; 8 0
14.5



Mira el dibuio y haz una rueda airededor de las silabas clue dicen
el nombre del dibujo.

Iro

re
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Trazaun circulo alrecir de la letra con que comienza la palabra ANA.
TrTza la letra con que comienza cada palabra que to dice to maestra.

1. P S A
,

E T

2. D M C S R

3, P a
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Mire el y totmina el nombre del dibujo.
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Identifica el nomhre del dibujo. Fscribe el nombre del dibujo.

15 , 3
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Traza una ]Inea para conectar los dos dibujos que comienzan con /n/.



Ident f (,t 1 d hu io. Corp!, Zeta el no'bre pit l d hui o

ll
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/
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Ha?. una lfnea del dibuilo a la letra con quo comienza el rombre del
dibu3o.

16, 3
588

107

1

U
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Identfica el dibujo. Escoge una de las sflabas y escribela para
completar el nombre del dibujo.

no ne

nc
ril a ni

no

no n a

ne

ni

no

no D C I

ne

ni

no ne

no d i o in

no

ni

/

do no

no

no cu

ne

ni

589
108

16, 14



'Escribe los nornhres (lc los dibujos clue est6n en la nube.
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Identifica el dibuio. Haz un corralit-o alrededor de la letra con
quo comienza el nombre del dibujo.

r m
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1
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Identifica el d'hulo. Escribe la letra con quo comenza el nomt,ro
deldIbulo.

_,-----:. 1.--------',-------4,-------__.----.----, -,..,------
PP

SAnimmimAs

......

CCap

---..--

? hot
I ( " )

,

ka.

vAit000,
=M

.c .,
)

......

17 , 4
it or)t),Ie)

114



Identifica el dibulo. Paz un corralito alrededor de la silaha con 1a
que comienza el nombre del dibujo.

59,1

115

17,5



Identifica t,I dihulo. Completa el nombre del dibuio.

Flo

to

ton

rro

rri 1 tel to=11.
17,5



Traza un cfrculo alrededor de la letra con cue empleza la palabra
clue dicte la maestra.

b

2.

P

0

N

t I d

r I e

3.

S c M a B

'-f

T n i L 0

5.

0 m P E I

6.
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t d A

1

596
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1

Identifica el dibuio. Escoge la palabra (ale es el nombre del dibujo
y haz un corralito alrededor de ella.

dodo
--

raga 1

Pi

/ 7---\

V--oso c 74 'PQ -}
,m.

sapo

.

pato

bon() mapa
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polo
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deuo
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i

1
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rr. -
I'
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Recorta los dibuios cuyos nombres comieuzan con /u/ o tienen la /u/ en
merlin. Mlalos en las uvas de la siguiente Ogina.

18,2
9!)
121



18 , 2



Pinta del mrsmo color todos los dibujos clue comienzan con /u/. Si elnombre del drhulo trene la /u/ en medio, pfntalo de otro color.

60 1
124

18,3



Identifica el dibuio.
completarla.

Escribe la letra que le falta a la palabra Para

------______

c_beta vas I na

n be c no t na

602
125

18,4





D4. el nombre del dibujo. Recorta los dibujos y peqalos en una hoja
para hacer un gusano.
..._...

19,2

1-39

601



Identifica el dibu1o. Escoge nna de las tres (3) sflabas de arriba
para completar el nombre del diouio.

gu

lb o

Kii-=-----

solino sano

to to

19.4

131

30 1i



Identified el dibujo. Escribe la letra con que comienza el nombre del
dibujo.

600 20 , 1

132



Identifica el dibujo. Haz una raga de la letra al dibujo cuyo nombre
comiert :a con esa letra.

20.1
607

133



f!,iz un r rile( Lt Alrededor del nombre del dibu )o.

hate

hate

hate

COSa

CO ja biliNi
coma

mato

map 0

rata

rasa OG

flasinput _

Ulla: .17, .i ."(
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coja
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00 (7
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,..------','
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Mata f litell
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.....

GO g
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Identifica el dibujo. Escribe la vocal que falta para completar el nombre
del dibujo.

/

,.:.:.

.
b (a

op

m 1 6 n
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Pinta el dihujo a la izquterda de un color. Busca a la derecha el
dihujo que tiene la misma letra y pfntalo del mismo color.

Q

u

E

G U T S

1; 1 (1

13o

20.4



Pinta el dibujo a 1 t izquierda de un color. Busca a la derecha el dibujo
que tiene la misma letra y pintalo del mismo color.

G11

137

20.4



Pinta el dihu3o a la izquierda de un color. Busca a la derecha el dibujo
que tiene la misma letra y pintalo del niismo color.

4

.

e
U1.2

138

20,4
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Recorta los tres (3) dibujos y pegalos en orden en la siguiente p5gina.



Peqa en orden los dibujos que recortaste en la Oqina anterior.

21,1
143



Haz una llnea de la silaba a la izquierda a una de las clue estIn a la

derecha Para hacer una palahra.

Jo

mon

so

I o

Jor

I

to

so

ge

Jar

Po

pe

d in

Jo

P i

se

ro

Ju

ma

n i

go

Jo

no

1 o

b6n

6 1 k;
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Peqa los dibujos que recortaste de la pSgina anterior. Si el nombre del
dibujo comienza con B pegalo en el corralito de la B. Si el nombre del
dibujo comienza con V pegalo en el corralito de la V.

N

71.2
149



Identifica el dihujo. Escribe la Tetra que le falta al nornbre del
dibuy).

(bora io I in

est i do

I

entana

CI C CI

ifl
el a

ge)n
t).-11

150
22,3



Haz una raya del dibujo al nombre de ese dibujo.

vela

bofie

venado

aso

bola

iolin

velo

balsa

bota

aca

22,4
"21
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dentifica el dibujo. Escoqe la palabra que es el nombre del dibujo
haz una ruedita alrededor de ella.

foco

faja

falda

foco

falda

faja

faja

foco

falda

familia

faja

falda

23,14

155
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En la columna n6mero dos escribe el nombre del dibujo que esta en la
columna n5mero uno.
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En cada fila pinta todos los de la misma letra de un color. El de la
letra diferente pIntulo de otro color.

Ilk'MEM

(3
18

25 , 1



Fn cada fila pinta todos los de la misma letra de un color. El de la
letra diferente pintalo de otro color.

0 0
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Paz una ruedd alrededor de la letra clue comienza la palabrl que dice
el maestro.

C'NU

2 V al

25,2

100



Haz una rueda alrededor de la letra que comienza la palabra que dice
el maestro.

F
7

1110. ......

I
25.2
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Fscrihe al lado el nombre del dibujo.

41
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Identifica el dibulo. Lee la oraci6n y completa la palabra.

La mu eca es de Toria.

El nierio estd en el ba_o.

--,
---, _Ti

-2__-,/

......... I i .
. . 11

..., 44 .
i I

i I

La pi_ata es de Pepe.

,_

-,--\1-

1 Ii

Papa mete la te_a.

\P

El mo o es de la muneca.

_ _
_ ;.
,

La aro a est6 en el bano.

,

26,3
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Identifica el dibujo. Lee el nombre del dihuin y haz un rfrcule
alrededor de la frij.

p ina

7

una

muheco

mono

G33

0- 0 ____

o _s_____,

!ena

26,4



Identifica el dibtilo y completa la palabra escribi6ndole /g/ o /7/.

Dooppoov0000



Tdentifica el dibuio. Abajo del dibuio escribe el hombre de dicho
dibuj_).

0

16S

27 , 2





Si el dibujo comienza con Je o Ji p6galo en ese lado. Si comienza con
Ge o GI p6clalo en el otro lado. Completa el nombre del dibujo.

e Ji Ge GI

27 , 3
171
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rlscrIbe el nombre del dibujo en el blanco para completar la oracion.

I . La estd en el Haver°.

2 La es nuevci.

3.

N\\
\, \

---77-,::,--

mo Jo las matas.

28,1
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Identifica el dibujo. Haz una rueda alrededor del nombre del dibujo.

I

Ilanta

lana

Ilave

lobo

Ilave

luna

Ilanta

loma

Have

lodo

lobo

Ilcve

0
0

lana

Ilanta

Idpiz

Ilanta

lobo

Have

17(1

28,2



Fscribe la veol que dice el maestro.

.........m......

177 f ;'11
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Identifica los dibujos. Recorta las letras de aba)o de la Ogina.
nebalo del dibujo peqa la letra con que comienza el nombre de dicho
dibujo.

...,................,............. ...."......:........m...,

! I. 1 L i L I
4

181 GI ,1

29,3



i!,iz 10 quo to dice Li oracion.

I. Dihujo una raya debajo del yoyc.

2. Dibuja una royc debajo de Ia Manta.

3. Dibuja una raya debajo de Ia yema.

.V)
f;;:,__

o

u. Dihja una raya debajo de Ia Hove.

29 , 4

182



Lee la oracion. Identiflca los dibujos y completa lets palabras en la
oraci6n.

a ni a del mo o canto.

El _igante come elatina.

3. ave este] en la ants.

E l ato se cc s 6 en e'A G O.

La allinc y su llito comen.

30,1
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I,ee la nalahra. Busca la sflaba que se encuentra en la palabra y que
est5 al lado. La'...a las sflabas que son iquales.

, --.
/

%

no l I o /,
. / -...

h a

i 1 e

I o

yema

ye

yo

nirno

no

na

ne

I I ave

H o

H a

l i e

gi gante
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.11

pi *la

no

ne

Pia

30,2
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:-.1 la-; pAlAhr ('ONI('IVIAn con el mismo sonido traza una ruedita alrededor
de ::1, ,;1 no contenza con el mis io sonldo, traza una ruedita alrodedor
de _LA,.

I. Si No

2. Si No

3. Si No

4. Si No

5. Si No

6. Si No

7. Si

8. Si

No

No

30,3
1 85 ()'1.7



'('razes una ruedlt a a I rededor de la letra (Tue se ha drapl it 1 zado en el
sal6n de clase.
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Recort el dIbu 10 de Li bolsa del kanduro.
116go,lo en el ka mil:re on la Sinn ente p5oina

31,1



116(1,11e la 1)01:;a al kan,luro. Aseq6rate clue se pueden meter clibujos en la
boisa

f;,ri 1

31,1



Recorta todo:; I c, dibulos clue empiezan co mn cobra y kanguro. M6telos
en la bolsa del kanquto en la Ogina
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Paz una raya para onganchar las letras quo son iquales.

0

S c
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Haz una raga alrededor de las respuestas a las prequntas quo to pace el
maestro.

. un parque

un monte

i

un jaru.n

2. una pPlotu

i

1

un boraan

i

una vejiga

un niho

un senor

una senora

un polo

un bordon

una escoba

grande

chiquita

median

el senor

la senora

Quito

199 W55

32.1



Escuchd Id pdldbrd clue dice el maestro. Escribo /q/ o /(1/ Mara
completar Ids pdlabrds.

ueso

ato

uemar

al lo

ota

uebrar

ascl inc

_ lierer

20H

32 , 4
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Pecorta los trey (3) dibuios y p6cialos en la siguiente plqina en el orden
que pas6.

uso \DOS

CMA CAA 04A

1111111,

g g ifeth/A

33 , 1
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Peqa los dibulos On 01 orden coma pas6 -1 cuento.

33 ,
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1' no0 ncha 1,1,-; sf 1 absi s p,i ra hacer pa 1 ahra :-; .

,-----
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\
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con/
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,cha

\
\che

cho

cha

chi

cho

to

no

fer

co

Pan

ran

cha

cho

che

chi

cho

che

vo

que

car

chi

chu

Pan

cho

ciio

I e

chi

Te

cc l

cho

co

cha

,

33,3
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Mira el dlbulo. Mdz lin cuadrito alf?dedor de la oracl6n que corresponde
al dibtuo.

Es un chile.

Es un chive..

Es una chispa.

El chando esto en Ia cal le.

El rharqo est6 en Ia casa.

El chanQo esto en el arbol.

La nina tome soda.

La nina tome leche.

La nina tome care. El

El niFic est6 en el charco.

El chanqo est6 en el charco.

La chinche est6 en el charco

Gt; 1

2 H

33,4
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Si el ncvl)rc d hu emple7,1 con li conctalo .1 LI let ri. un
raya.

35 , 2



liaz una ruec'a ir,, la palabra que empleza igual a la clue esta en el cuadro,

zacate

.............*

sale pito queso ma lo

gema mesa fold° nata

coma sapo dedo jam6n

silla land jamOn zapato

yeso nina cola zoquete

pelo lona nato manteco

sapo masa sotto espejo

casa gems yema falda

211

36, 1



F6 tra raya aba jo de la letra clue dice el maestro.

'... I

I a b c

2. ch d e

3. f g h

1/ 1 j k

5 . I I I m

6. n n o

7 p q r

8. s
.,

I u

9. v a c

IC. z d e

36, 1.
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PAZ una rueda alrededor de la palabra que nombre del dA)ujo.

sale
coma
Icipiz

gal lo'

Chang
orb

/
zapato

vibora
Manta

A .

sapo
nino
yeso 40,

pan

libro

reloj

(_

:')

nina if
papel
radio

el1/4

/ \
\ "IIIINIIIrp Hama

taco.

yerba
oso

......-

.

relcj

Chcna _ _

Ilanto q4;',

s

4 !

zapato
alio

cola

36, 2
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Haz una rueua Alrededot de la palabra que dice el nombre del dibujo.

cola

coma

cos()

elefante
elote
estrelia

04

chango
chaleco
Chant]

/._,..._,\. ,...,..,_,\

4-i
----

----'14---]

Iota

leche

leFia

tortilla
tamal

taco i

- ___.,....

polo

pala

pan

40IP

ganso

gallo

gate

i

,

nopc0

nido i

nube

---r-

banaera
bolsa

bola domeg

21-
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Haz una raga debajo de la oracion que dice lo que pasa en el dibujo.

Jose sole de la casa.
Marta sale de la casa.
El gato sale de Ia casa.

-A---A--.."\,_,\"/.,/\--_,

Ei chango estd en Ia silla.

El chango es-to en el drbol.

El chango es-to en la mesa.

El rat6n come queso.
El ratOn ^ome uvos.

i raton come mold.

36,x.

:is



ComDleta la oracir)n v;yrihiondo en el hlanco el nombre del dibujo.

I. A la nina se le cay6 el en

el ban°.

c-7,46v0

:

T).)1.

,)

1
2. La estd colgada del drbol.

Tengo en mi casa un

u. E! eEtd cerca del

5. Me gusto comer

36 , 3

219



Yscribe el hombre del dibujo o una,oraci6n sobre dicho dibujo.

36 3
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